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Revit Architecture 2011
Freiform Kegel erstellen
Klaus HYDEN

Es gibt verschiedene Moglichkeiten einen Korper als Kegel in Revit zu erstellen. Die
vermutlich gangigste Methode ist dies tiber einen Extrusionskdrper zu erreichen,
jedoch gelingt es damit nicht einen spitzen Kegel zu erstellen. Hierzu benétigen wir
den Rotationsbefehl.
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2. In der Registerkarte
,Korpermodell &
Grundstiick" findet man
den Befehl ,Projekt-
Korper". Es kann ein
beliebiger Name gewahlt
werden.

3. Um alles korrekt
ausgerichtet zeichnen zu
koénnen, wechselt man in
die ,,3D-Ansicht" und
wahlt die Ansicht ,Rechts"
am Viewcube.

4. Hier wahlt man das
,Linien- Tool" und in der
Optionsleiste die vorher
angelegte Referenzebene
als Platzierungsebene.
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5. Bei der Zeichnung selbst
ist zu beachten, dass die
Drehachse Uber das zu
drehende Objekt reicht.

6. Nun wahlt man noch beide
Elemente gemeinsam aus
und wahlt den Befehl
,Form erstellen" oder im
Dropdown Meni
,Volumenkorper".

Revit erkennt, bei korrekt
gezeichneter Skizze,
automatisch welche
Freiform-Option
anzuwenden ist und
erstellt in unserem Fall die
Rotation.
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Erstellt eine Form aus ausgewahlten Linien.

Um eine Form zu erstellen, wahlen Sie zuerst Linien oder Kanten
bestehender Geometrie aus und klicken dann auf Form erstellen.

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um eine breite Palette an Lini
Formen, einschlieBlich Erhebungen, Extrusionen, Rotaticnen und Abk
Sweeps, zu erstellen.
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F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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