1. Um schiefe Konstruktionen
zu bemalen, bendtigt
man die Funktion
,Ausgerichtete
BemaRung".

2. Den Cursor auf dem
Bauteil ungefahr liber dem
zu wahlenden Punkt
platzieren.

Durch mehrmaliges
Betdtigen der ,Tabulator"
Taste kdnnen End- und
Eckpunkte, sowie andere
markante Punkte der
Geometrie von Bauteilen
oder Linien angewdhlt
werden.
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Oft gibt es schiefe oder unterschiedlich orientierte Bauteile die bemaRt werden
missen. In Revit gibt es hier eine ganz einfache Losung.

#1 dricken, um wrters Hilte 7 erhalten.
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3. Denselben Vorgang
kann man ebenfalls bei
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