1. Eine BemaBung erstellen,
welche bis zu den
AuBenkanten des
Gebdaudes reicht

2. Zweite BemaRungskette
erstellen.

3. Wenn man nun die
horizontale Wand nach
oben verschiebt, bewegt
sich meistens nur eine
BemaRungskette
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Bemalung an Wand anhangen
Philipp MULLER

Einer der Vorteile von Revit Architecture ist, dass sich die Bemalung auf
Referenzen bezieht und sich somit auch bei Anderungen automatisch mitverandert.
Sobald mehr als eine Bemallungskette hinzugefiigt wird, verandert sich das
Verhalten der BemaRungsketten wenn sie nicht ausgerichtet sind. In diesem Tipp
und Trick wird gezeigt wie man einen flexiblen BemaBungsblock erstellt.

| 16,30 |
| |
16,40
10,04 | 5,00 146
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| 16,40 \
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‘ 10,94 | 500 ]
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16,40

4. BemaBungskette

verschieben, bis eine 10i94 5,(_]0
strichlierte 1094 : 500
Ausrichtungslinie erscheint o 5

—ﬁa_'d e

2]

. Der Vorteil dieser
Methode ist, dass durch
ein Verstellen des

MaRstabes diese
Abhéangigkeit behalten
bleibt und wenn nun

einen Wand verschoben
wird, sich alle
Bemalungen ebenfalls

anpassen und

verschoben werden.

18,30

. Es kdnnen auch noch am ! s10

(9]

l
mehrere f
Bemalungsketten ! i ]

hinzugefiigt werden. Die
Abhdngigkeit bleibt
erhalten.
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Wir haben die BemaRung fur
ein Regelgeschoss
fertiggestellt und wollen
diese nun auswahlen und
kopieren. Dazu wahlen wir
mit der Maus den gesamten
Zeichenbereich aus und
wahlen die Funktion ,,Filter”
in der Registerkarte
»Andern“. Im Editor wahlen
wir ,, keine markieren“ und
machen danach ein Hakchen
bei ,,BemaRung”.

Haben wir nun die
Bemallung ausgewahlt
wdhlen wir das Windows
Tastatur-Klrzel fur Kopieren
(Strg + C) und wechseln im
Projektbrowser in die Ebene,
in die wir die BemaRung
einfligen wollen. In der
aktuellen Ansicht wahlen wir
nun unter der Registerkarte
»Andern“ im Dropdown-
Menu ,Einfiigen“ die
Funktion ,,An aktueller
Ansicht ausgerichtet” und
schon ist die BemaRung
erstellt. Die BemaRung kann
selbstverstandlich auch bei
dieser Vorgehensweise im
Nachhinein bearbeitet
werden.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Bemalungen auf mehrere Ebenen kopieren

Lukas NIEDERMAYR

Bei mehrstockigen Gebauden kann

es von Nutzen sein, die BemaRung einer

Ebene in weitere Ebenen zu kopieren. Dies setzt jedoch voraus, dass die
Grundrisse der Ebenen die gleichen Referenzen aufweisen.

| At | Figermcnatien | Tatchecabisge [
Anders | Mehfachauswahl Eemalungen akiivieren
ey 18- Prejetihiomes Tl
5 10 Angichien Jalle 1)
5 Grandrisat (Grundiivie]
Thene
Elena 0 it faum
Thena 0 mit Raum = o
there |
e | mit Raum
Iiene 1 mit Aaum = Ben

icht | Mesen | Erimion Warnurg

Flera 2

Ibene 2 mit Fartischem
Fleme 2 it Raum

ket 2 mit Aaum - Ben
[T ]
Fhera 3 mit Facbichem |
there 3 mit faum @3]
Flmnm 1 mit R o+
Thened

Flere & it Facbichem
bene 4 mit Raum
Ebene 4 mat Roum = Bew
Thara 5

Lagtpian

¥ Dechanpling
& MO-ansichten

= i

==

| Auvwhien | Exgenschahten
e | Beralungen

e 10« Fropebtbever
10, Ansichien (Alle 1) |

) Geundisse [Gruns
Eoene .

T - *  Aubodeik Hent Architecture 2011 - Studenterverison « {Step_—  # o=

| e | Semaliingen JENL

Enene 2 mit FarBo o1

Enene 2 mit Raum

Ehene 7 mit Raum + B

Eoene o
inene 3 mit Facbecham |

hene 3 mit Raum

Ebene O mit Ra
Evene O mit R Ansicht
Ebene 1
il @ A derseiben Seelle ausgerich 10gt Klemente. die in einer anderen Ansicht susgeschnitien oder
spioal | Riert wurden, in de btuslie Angaht s
Ebene 1 mit Rau|
fbene 2 |

F1 deiacken, um weitere Hilfe ru erhalten

loal=) = |
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1. Um schiefe Konstruktionen
zu bemalen, bendtigt
man die Funktion
,Ausgerichtete
BemaRung".

2. Den Cursor auf dem
Bauteil ungefahr liber dem
zu wahlenden Punkt
platzieren.

Durch mehrmaliges
Betdtigen der ,Tabulator"
Taste kdnnen End- und
Eckpunkte, sowie andere
markante Punkte der
Geometrie von Bauteilen
oder Linien angewdhlt
werden.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Bemalung einer schiefen Konstruktionen
Klaus HYDEN

Autodesk

Student Experts TU Graz

Februar 2011

Oft gibt es schiefe oder unterschiedlich orientierte Bauteile die bemaRt werden
missen. In Revit gibt es hier eine ganz einfache Losung.

#1 dricken, um wrters Hilte 7 erhalten.

- LT L

TASLLATOR o LMECHALT nm Auflurioes, e Acsmate L -me

[Re——r T
Coatioem ..

Arschesmates. [1:100
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3. Denselben Vorgang
kann man ebenfalls bei

L A B O
K f ’e Ap ~ ¥ Detaitinie. £ Anderungswoike A Text # Nach Kategorie baschriften

einem zweiten Objekt Aot bogen Honenmote Aukiscorinte Neigungake | T 5o« EA Deatonope + %P recchvetunn |, 48 Meber Ktegonen o
. Lange | ¥ Bauteil = B Dammung = Suchen/ Ersetzen 3 g Br
anwenden und somit ST | o o = e
unterschiedlich orientierte e
Bauteile bemalen.
10.255
/
L//M‘L
11100 B Gk R E R Tt | »

» fmwahl STRG 7iam Hinmaiinan MSCHALT 7um Ausfhanan rer Aisuahl £ | re——" -
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1. Zwei Hohenkoten eines
bestimmten Typs in einer
Schnitt oder Seitenansicht
erstellen.

2. Nicht passende Hohenkote
auswabhlen, den Typ
duplizieren und ihm eine
spezifische
Bezeichnung geben.

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Hohenkote Unterkante & Oberkante
Philipp MULLER

Meistens sind in Revit Architecture H6henkoten- Symbole, soweit sie nicht
vordefiniert sind, in beide Richtungen ausrichtbar. Der Text bleibt jedoch auf der
gleichen Position bei beiden Symbolausrichtungen. Falls man die Position manuell
nachjustiert, verliert man die Fixierung der Position des Symbols und somit
entstehen mehre Arbeitsschritte, wenn man z.B den Malstab verdndert. In diesem
Tipp und Trick wird gezeigt, wie man ebenfalls die Textausrichtung steuert.

+0,00

-0,15

Typeneigenschaften &J
Familie: [ ilie: Hohenkoten '] Laden...
S P 7 [Copeeenn -
Typenparameter
Parameter | Wert ‘ o
Abhangigkeiten ]
Mit Bauteil drehen i |
Grafiken £
Fiihrungspfeilspitze
Starke der Fahrungslinie 1 L
Linienstarke der Pfeilspitze der Fi: 2 T
Farbe ‘Il Schwarz
Symbal i Symbol Hehenkote Schnitt : Roh
0 1 5 oy *
-
Breitenfaktor 1,000000
J
Unterstrichen =]
Kursiv M
Fett |
Textgrafe 2,0000 mm
Textwersatz von Fihrungslinie 2,0000 mm
Schriftart Arial Narrow
Texthintergrund Transparent
Einheitenformat ( +1234 57 [m]
Textwersatz von Symbeol 2,0000 mm -
< Vorschau OK ] I Abbrechen ] Anwenden
\
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. Typeneigenschaften ﬂ
3. In der Zeile e

,,Textausrichtu ng” die Familie: [Systemfamilie: Hihenkoten '] Laden...
passende Auswahl treffen,
in diesem Fall die

|
Einstellung ,unter _

Typ: [5. Roh v][ Duplizieren... ]

Fiihrungslinie”. Danach Typerparameter

mit ,,0k” bestatigen : Parameter Wert i
Unterstrichen 0
Kursiv 0
Fett [
Textgralie 2,0000 mm

1 Textversatz von Fihrungslinie | 2,0000 mm
Schriftart Arial Narrow
Texthintergrund Transparent
Einheitenformat [ +1234 57 [m] —
Textversatz von Symbol 2,0000 mm
Textausrichtung Horizontal
Textposition W
Héhenanzeige Uber Fahrungslinie
o Ursprung

Héhenanzeige als Prafix/Suffix An Fahrungslinie ausgerichtet
Anzeige oben
Anzeige unten
Anzeige oben als Prifix/Suffix Prafix
Anzeige unten als Prafix/Suffix | Prafix

<< Vorschau OK ][ Abbrechen ]’ Anwenden

4. Die Textausrichtung wurde +0, 00

erfolgreich verandert

0,15
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1. Wand erstellen

Hinweis:
Dieser Tipp funktioniert
natirlich bei samtlichen
Wanden.

Autodesk
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Auflistung einzelner Materialien
Klaus HYDEN

Februar 2011

Jeder Bauteil, jede Wand hat spezielle Eigenschaften. In diesem Tipp und Trick wird
gezeigt wie die einzelnen Massen einer Wand in einer Liste aufgeschliisselt werden
koénnen. Es wird hier der Typ "Basiswand MW 24 WD 6 LS 4 VS 11.5", mit einer
Lange von 10m verwendet. Zusatzlich wird erkldrt wie man mit Hilfe der
Filterfunktion ein spezielles Material herausfiltern kann

¥ | Stichwort oder Frage eingeben

ﬂndem|i—inde ’
=@ & I =

f E’:U Profil Profi
‘ =@ | bearbeiten zuriicksetzen

Wanddffnung  Fixieren Lésen
oben/Basis oben/Basis

Messen | Erstellen Modus Wand andern

=@ X « |Figenschaften =]

s Basiswand
1 MW 240 WD 601540 ~
V5115

B

o,

£ Wande (1) + | B8 Typ bearbeiten
10.00 b

=

[ z 7=
Vi

-

e > > - T, i, 1
KAk s g S % ih A i

Abhangigkeiten
Basislinie

Wandachse

Abhangigkeit ...

Ebene 0

Versatz unten

0.0000

Unterkante ist ...

Verlangerungs...

0.0000

Abhangigkeit ...

Bis Ebene: Eb...

Nicht verknupf...

2.7500

Versatz oben

0.0000

Oberkante ist ...
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. E 'F Ea k| Stichwort
2. In der Registerkarte = G : '
"Ansicht" im D d Ansicht
nsic Im vropdown = " e
M "B ' ill P " .rile [= Zeichenansicht ¥ Doppelte Ansicht + F™ Plan Plankopf [[3 Anpassungslinie
enl "Bauteillisten", Rl ’ - b ) B )
Ansicht - L den ~ Ansicht And nsichts
findet d Befehl witt Detailausschnitt ﬁ nele kil Bildausschnitt ATSICRE 1B “Anceningert "
Indet man den bere Draufsichten ~ | 5] Bauteillisten = Hilfslinienraster Ansichtsfenster
n 5 H n 1
Materialauflistung". Erstellen 4 Planzusammenstellun:
g &! Bauteilliste/Mengen ‘ <

E@ Materialauflistung '

Materialauflistung

f)

N
= il Erstellt eine Liste mit den Teilbauteilen oder Materialien einer

beliebigen Revit-Familienkategorie.
Hinweisbl

Materialauflistungen haben alle Funktionen und Merkmale
2 i 7 : i ;

[ r ] Ansichtsli anderer Bauteillistenansichten, jedoch kénnen Sie
L Materialmengen abrufen, die eine Bauteilbaugruppe bilden.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten m

3. Man wahlt nun die Neue Materialauflistung u
Wandmaterial- Auflistung.

Kategorie: Name:

Selbstverstandlich kann Mechanische Gerate - Wandmaterialauflistung|

hier auch ein beliebiger Mbel
Mdbelsysteme .
Name eintragen werden. Sanitérinstallationen Phase:
Schreinerarbeiten Neu
Schwesternrufgerite
Sicherheitsgerdte
Skelettbau
Sonderausstattung
Sprinkler

Stiitzen
Telefongerate
Tragwerksstiitzen

Tiiren

~

Kategorien aus allen Disziplinen anzeigen

I oK I ’ Abbrechen l ’ Hilfe

11

1

4. Fiir die Liste werden die -
Felder: "Beschreibung",

. arung | Formatierung | Darstellung
"Material: Name", l | |

"Material:Flache", Vorg. Felder (in Reihenf.):

Hinzufiigen --=> Beschreibung

"Material:Volumen" Material: Name

o _ Material: Flache
benOtlgt~ Material: Volumen

»

1

Param. hinzufiigen...
Berech. Werte...

b
H
1
H
L
H
¥
H
3
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<9 5 | Eigenschaften =]
5. Um nun nur einzelne
Elemente aus dieser )
Tabelle herauslesen zu Materialauflistungseigenschaften i) L illiste: Wa = | £ Typ bearbei
.. s [ - = - ID-Daten L
konnen’ benOtlgt man Hﬂdwlhl« | Lol ! < ] ] Ansichisname ‘Wandmaterialauf__
einen Filter. Dieser Sorterung nach: | (Keine) 7] @ Autsteigend Abhingigkeit | Unabhangig
) . ) Standardansicht.. | Keine
befindet sich im Koplzsie Purede Leere 2etle e ;
. . = N Phasenfilter Alle anzeigen
Eigenschaftenbrowser. Die Phase New
. " s = Sonstige :
Listen konnen mit Hilfe von Felder  Bearheiten_
Formatierungen, Filte | Bearbarten.. |

Sortierung/Grup_ | Bearbeiten..
Formatierung | Bearbeiten...
Darstellung __ Bearbeiten.

Sortierungen und

Darstellungen in den optari Fubzeie 7 Dl
unterschiedlichsten Gosame: .

Ausfiihrungen anzeigt ) sedes Exerpler sufghedern

werden. o] [Abrechen ] [ sie

Hilfe 7u Eigenschaften | Anwender
6. In den Materialauflistungs i Wandmataialautistong
-Eigenschaften wechselt “| | Beschreibung ; Material: Name Material: Flac | Material: Volu|
man in die RegISterkarte Mauerwerk  :Warmedammung - Hart © 27 50 m? 1165 m? |
Filter. Dort wahlt man
"Material:N " dal Materialauflistungseigenschaften u
aterial:Name™ und als
Parameter "beinhaltet" Felder | Filter | Sortier matierung | Darstellung
Um nun die gewi,'lnschte Filtern nach: [Material: Hame - |b -
a a wWarmedammung . :
Warmedammung auslesen i
A i er als
zu kénnen, gibt man den s o A QraBer oder gleich als
Begriff "Warmedammung" " ool Heiner als
kleiner oder gleich als
in den dafiir vorgesehenen beinhaltet
{ beinhaltet nicht
Platzhalter ein. . : beginnt mit
Hnt (Eeine) e beginnt nicht mit
endet mit
endet nicht mit
Und: (Keine) - -
oK | [ Abbrechen ] [ Hilfe

61



1. Ein Element mit der
Materialbeschriftung
beschriften.

2. Wir wechseln nun in die
Eigenschaftenpalette und
klicken auf den ,Typ
bearbeiten” und dann
,Tragwerks” Button

3. Wir klicken nun einen
Materialnamen an

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Beschriftung der Materia
Philipp MULLER

Istarke

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Es gibt leider zurzeit noch keine automatisierte Moglichkeit fur die Starken des

Materials bei einer Bauteilbeschriftung. Wir erklaren in diesem Tipp und Trick
einen kleinen Workaround.

—Vollwidmeschutz

—Zlegel

Eigenschaften

Winde (1) - I Typ bearbeiten I

Abhangigkeiten

Basislinie ‘Wandachse
Abhéngigkeit u... : EBENE EG
Versatz unten 0,00

Unterkante ist fi

Verlangerungs

i Abhingigkeit o...

" Nicht verk nipft..

Versatz oben

Oberkante ist fi..

Verlangerunagsa.

oumuren

Parameter

Wert

Konstruktion
Tragwerk

Abschluss an Offnungen

Abschluss an Wanden

Breite

Funktion

ALISSENSEITE

Funktion

Material

Starke

Abschlu: =

I8 Dimmung/Lu rmesch

72 [Kern Schichten oberh: 0,00
3 | Tragende Schi Ziegel 30,00
4 | Kern

Schichten unter ; 0,00
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4. Wir duplizieren das
bestehende Material

5. Bei der Benennung des
neuen Materials geben
wir ebenfalls die
Materialstarke an, in dem
Fall ,16cm
Vollwarmeschutz”

6. Alle Eingaben mit ,, 0k”
bestatigen.

Wenn wir nun wieder in die
Ansicht wechseln, wird auch
die Starke des Materials
angegeben.

Achtung:

Dies ist keine parametrische
Eingabe. Dementsprechend
verandert sich die
Beschriftung nicht mit wenn

man die Starke des Materials

andert.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Materialien ? mil
M;h;::!::f& aingeben aQ Grafiken |Render Darstelung [ D [ Physikalisch
[] Render-Darstelung fiir Schattierung verwenden
Standarddach -
Standardkérper - Aufenwand |:|
Standardkérper - Dach
Standardkdrper - Dachfenster RGE 198-187-187
Standardkorper - Geschoss Transparenz: gy, | [}
Standardkirper - Innenwand
Standardkérper - Schattierung Oberflachenmuster
Stancardkirper -Vergasing (o it Material duplizieren P
Standardkdrper - Zone
Standardkarper - Offnung
Standardwand 177.177

Trockenbau
Umgebung Asphal
Umgebung Erde
Umgebung Gras
Umgebung Sand

Verbundplatte
Volwarmeschutz
Vorsatzschale
Warmedammung
Warmedammung
Ziegel

Trittschalldémmung

Umgebung Wasser

- weich

Materialklasse: Micht zugewiesen
Name: I 16 cm pollwérmeschutz I

.

ks -l

£ Vollwérmeschutz

5]

Eigenschaften<<

@un f=l=}
EE=Ts]

[ ]

RGB 177-177-177

Nach Kategorie

Ziegel

—16 cm Vollwarmeschutz
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Bemalung verschiedene Moglichkeiten & Messmethoden
Lukas NIEDERMAYR & Philipp MULLER

Oft ist es notwendig wahrend dem Arbeitsprozess verschiedene Langen zu
Uberprifen oder Abstdnde gleichzusetzen. Dafiir gibt es mehrere
Moglichkeiten.

Sobald wir ein beliebiges - R LLOA @ 2 L5 0o s ietiat Actketm ot st s
Objekt im Zeichenfenster % o e, Besiben L g e P R Nl Arcern [
auswahlen (z.B.: Rasterlinie, | [5 qi EE B z;:::mg E % ID & !Pl le b D ; . [%J 'E_E
Wand, ...) 6ffnet sich die - B s S tiiden - S %S OS 14,1 x|= - ?EFE b
kontextabhdngige Register- Auswahlen E«gen&chaften\ Zwischenablage | C,‘;'-"i'[“‘,’i? ;7 Andem Ansicht | Messen‘ rstellen l7
Karte in welcher wir das Tool ‘ l"““"""““Er

»Messen” finden. ,,Messen“

ist temporar und kann

entlang einer Kette

gemessen werden. Ebenfalls

kann man schiefe

Entfernungen mit dieser

Methode schneller

herausfinden.

Bezt

Auch im ,,Schnellzugriff

@ A fad-Q S5 @* %- Autodesk Revit Architecture 2011 - N
Werkzeugkasten“ findet man y

: Winkel Hohenkote Detaillinie ) Anderungswolke Text
ie Messwerkzeuge: A - € A
2 H it B fi - [CA il - ARE
Zwischen zwei Referenzen . P (% Radial A Punktkoordinate Schraffur = [FA] Detailgruppe : Rechtsch
messenu und Ausgerichtet {{' Bogen Lnge 1 Neigungskote % Bauteil ~ a Démmung gy Suchen/
B 8 “« ” Auswahlen | BemaBung Detail Text
emalsen.
: |
Unter der Reg|sterkarte H Saie s j‘ @A 2 Q :E lﬂ Ejv ¥ Amomkﬂwnmchm’dﬂu Nr:Mugubrm:leon Fa ] <ric
»Beschriften” finden wir 4 Troguenk  Kerpermodsll B Grundstick  Zusemmenarbeit  Ansich ten Ardem (D= ]
Weitere TOOIS 2ur | h {'}‘ — winkel A Hohenkate m Detaillinie {_J Anderungswolke A Text ,I-@ @
T (%, Radial A Punktkoordinate | [f Scheaffur + [FA] Detailgruppe = | “5F Rechtschreibung T )
BemaEung. 3 {7 Bogenlange 71 Neigungskote | 2] Bautsil + 3 Dammung i Suchen/ Ersetzen | beschriften K (12
| Auswahlen ‘ BemaBung ~ | Detail Text gl Beschrifti
Eamitin O T T T T T
s 88 ele . sl
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Verwenden wir den Befehl
»Ausgerichtet BemaBen“
kdnnen wir in der Options-
Leiste noch einige sehr
hilfreiche Einstellungen
tatigen.

Wahlen wir z.B. den Button
»Optionen” 6ffnet REVIT den
Editor ,,Automatische
BemaRBungsoptionen®, in
welchem wir Einstellungen
zu den Bemallungs-
Referenzen treffen konnen.

Vorteil der automatischen
BemaRung bzw. Bemalungs-
Kette ist, dass man ,,EQ“
einschalten kann und dass
man die erstellte BemalRung
als ganzes Element
verschieben kann und nicht
jede einzelne Bemalung
separat verschieben muss.

Autodesk

Student Experts TU Graz

..

K uskhkung . = 7 | o ‘ i _n_:_;
(P Schnitt = =& E '& D.ﬁ:! Db

& o o B
¥ G- 2 |9 S0 Taax s [
ol | G Andemn

tn | | Ansicht | Messen | Erste

3

Auswahlen | Eigenschaften |

AchsenWand ~  Auswahlen: Winde » | Optionen I

|| Eigenschatten &

| Linearer BemaBunasstil

Referenzen auswahien;
[¥] Offungen
Achsen
@ Breite
[¥] Wandverschneidungen

[¥] Rasterschnitipunite mit Wanden

] twte]
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Tempordre BemaBungen in
permanente BemafBlungen
umwandeln.

In Revit Architecture ist es
ebenfalls moglich jede
temporare Bemallung in eine
permanente umzuwandeln,
hierfir muss man nur das
betreffende Element
auswahlen (damit die
temporare Bemallung
aktiviert wird), und das blaue
Bemalungszeichen
anklicken.

Im Tipp ,BemaRung einer
schiefen Konstruktion®,
haben wir bereits erklart wie
man eine schiefe Bemallung
in Revit Architecture erstellt.
Wir empfehlen jedoch bei
schiefen Bauteilen zur
Bemallung, soweit es
moglich ist, die temporaren
Bemalungen in permanente
umzuwandeln, da dies
manchmal kostbare Zeit
sparen kann.

Autodesk

Student Experts TU Graz

360,00

l 3,60 l
l l
e .If T : iy
| e Y
\-"‘\_‘ x\.\"‘“x
=
e
<
S
x"“*«.\\/ .
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Bemafungskette bearbeiten

Revit bietet dem Benutzer
die Moglichkeit nach dem
Erstellen einer
Bemalungskette diese
nachtraglich noch zu
bearbeiten.

Sobald man die zu
bearbeitende BemalRungs-
Kette ausgewahlt hat, kann
man in der
kontextabhdngigen
Registerkarte die Funktion
,MaRhilfslinien bearbeiten”
auswadbhlen.

Nun kann man nach Belieben
bestimmte BemalRungen
hinzufiigen oder auch
entfernen.

BemaRBungen iiberschreiben

In Revit Architecture ist es
zurzeit nicht moglich,
Bemalungen ohne die
Verwendung von
zusatzlichen Zeichen oder
Buchstaben zu
Gberschreiben. Dies ist
jedoch nicht unweigerlich ein
Nachteil, da man dadurch
immer einen Uberblick hat
welche BemaRBungen nicht
korrekt sind.

Um eine BemafRung zu
Uberschreiben muss man
lediglich in der BemaRung
oder Bemalungskette auf
den entsprechenden Wert
doppelklicken.

Autodesk

Student Experts TU Graz

AUTOUESK REVIT ATCNITECT!

- @A - BeideT

IIV‘BH-"ﬁv“'
Start  Einfiigen  Beschriten Tragwerk K&

k Ansicht  Verwalten e H i

I

e
Andern ]
=

[ Auswahlen | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie | Andern

Andem | BemaBungen

% T auswinkung - [0 &) @ AL Pl gia oja P = e
B Ssmit - T8 B bl bl EEw s [

+ O = f 020 B Makhilfslinien
o — . Iw
Y Svevinen - 12 O [ 0 | “besrbeiten

| Ansicht | Messen | Ersteller

[# Fahrungslinie  Bevorzugen: KantenWsnd

e

N
BemaBungstext @
Hinweis: Dieses Werkzeug ersetzt bzw. ergénzt Bemaliungswerte mit Text und hat keine
Auswirkung auf die Modellgeometrie.
Bemaliungswert
() Tatsachlichen Wert verwenden 8,80
(@ Durch Text ersetzen [l
Textfelder
Oberhalb:
Prafix: Wert: Suffix:
3,80
Unterhalb:
oK ] [ Abbrechen ] [ Anwenden
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»Unsichtbare
Abhéngigkeiten und
BemaRBungen erstellen”

Wenn man Elemente im
Skizzenmodus erstellt hat
man die Mdglichkeit bereits
hier BemaRungen zu
erstellen und Abhangigkeiten
zu definieren.

Dies kann hilfreich sein, da
man alle Abhangigkeiten und
relevanten Bemalungen in
einer Darstellung
ibersichtlich
veranschaulichen kann, und
nicht verschiedene
Ansichtseinstellungen in der
Planansicht treffen muss.

Wenn man die Elemente nun
kopiert, werden diese
Abhangigkeiten und
Bemalungen mit kopiert.

Achtung:

Diese Abhangigkeiten sind
jedoch nur Exemplar-
Parameter und keine
Typenparameter, daher kann
man immer nur ein Exemplar
verandern und nicht alle auf
einmal.
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