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Der Objektfang hilft, markante Punkte einer Geometrie automatisch zu fangen,
sobald man sich mit dem Cursor in der Nahe befindet. Ab welchem Abstand und
welche Punkte gefangen werden, lasst sich wie folgt einstellen.

Die Entfernung, ab der der Objektfang aktiv wird, passt sich automatisch dem
aktuellen Zoomfaktor an.
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schnittprofil - Projektbrows: Gibt Fangstufen an und aktiviert bzw. deaktiviert Fangpunkte.

=0, Ansichten (alle)
Grundrisse

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
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[] Objektfang aus (s0)
Obijektfang - Bemalungen
Der Objektfang wird beim Vergréfern und Verkleinern von Ansichten angepasst.
Es wird der grifite Wert verwendet, der weniger als 2 mm auf dem Bildschirm
darstellt.
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Kurzbefehle fir die
R R Entfernte Objekte fangen (SR
einzelnen Funktionen

Temporére Uberschreibungen

Bei Verwendung eines interaktiven Werkzeugs kénnen Sie tber die in Klammern
angegebenen Tastaturkurzbefehle einen einmaligen Objektfangtyp festiegen.

angezeigt.

Objektfang Oben aufgelistete Tastaturbefehle verwenden
Schliefen (52)

Uberschreibung ausschalten (55)

Objektfangfunktionen durchgehen  (TAB)

Horizontal und vertikal erzwingen (SHIFT)
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