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Vorwort

Fir Ingenieure, Architekten und Planer ist die Arbeit mit Software
Standard. Entsprechend wird bei Absolventen Versiertheit im
Umgang mit professioneller Software vorausgesetzt.

Das Angebot von Autodesk fiir Schulen und Hochschulen reflektiert
unsere Verpflichtung gegeniiber akademischen Leistungen und
lebenslangem Lernen. Wir mdchten Schilern und Studenten die
Moglichkeit geben, Traume zu realisieren und ihnen einen guten
Start in eine erfolgreiche Zukunft zu ermoglichen.

Autodesk Education Community (autodesk.com/edcommunity)
Die Education Community ist eine von Autodesk gesponserte
internationale Kommunikationsplattform fir Studenten und
Dozenten. Die Web-Plattform bietet neben kostenloser Software
ebenso umfassendes Unterrichtsmaterial zu den jeweiligen Programmen. Skripte, Kursunterlagen
und ein digitales Arbeitsbuch helfen beim Vertiefen der Kenntnisse. Dartiber hinaus konnen sich
Studenten in Foren Tipps zu einzelnen Funktionen holen, Fachdiskussionen fiihren und auch
internationale Kontakte kniipfen und vertiefen.

Autodesk Student Expert (StEx)

Autodesk sucht CAD-interessierte/begeisterte Studenten, die sich mit besonderem Know-How am
Campus engagieren mochten und im Gegenzug zusatzliche Schulungen, Materialien und Direkt-
Support von Autodesk erhalten. Dieses Initiative wird an der TU Graz von den Studenten des
Studenten Trainer Projekt gelebt. Die Autodesk Student Experts der TU Graz haben neben den 3
offiziellen Autodesk Revit Architecture 2011 Tutorials mit diesen 80 Tipps und Tricks den Studenten
Umgang mit der Software auf professionelle Art und Weise ndher gebracht.

Uber Autodesk Education

Autodesk, Inc. (NASDAQ: ADSK) unterstitzt als weltweit groRter Anbieter von 2D- und 3D-
Softwareldosungen akademische Leistungen und lebenslanges Lernen, indem es Lehrenden und
Lernenden den Zugang zu seinen fliihrenden Losungen bietet. Das Unternehmen bietet dabei
Software fir die Bereiche Mechanik und Maschinenbau, Architektur und Bauwesen, Geografische
Informationssysteme und Tiefbau sowie fiir digitale Medien und Entertainment. Durch
Ausbildungsprogramme, Subscriptions-Angebote, Trainings und Communities bringt Autodesk seine
modernen digitalen Entwicklungsldsungen in die Horsaale. Damit unterstiitzt das Unternehmen
zuklnftige Expertengenerationen von Ingenieuren, Architekten und Designern, ihre Projekte erlebbar
zu machen, noch bevor diese Realitat werden.

Weitere Informationen zu den Programmen und Losungen von Autodesk Education
unter www.autodesk.de/education.

Bjarn Wittenberg

Dipl.-Ing. (FH) Architektur
Education Solutions Specialist, AEC
Europe, Middle East & Africa
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Autoren

Philipp Mller ist Architektur Student und Teamleader der
Autodesk Student Experts an der TU Graz. Bereits seit (iber 4
Jahren ist Philipp ein begeisterter Revit Anwender. In den
vergangen Jahren beschaftigte er hauptsachlich sich mit der
Vermittlung des BIM Gedankens in der Grundlagenausbildung.
2010 plante und realisierte er zusammen mit Marvi Basha und

Klaus Hyden die offiziellen Revit Architecture 2011 Tutorials.

Marvi Basha ist Autodesk Student Expert seit 2007. Seiner
Meinung nach bietet die BIM-Technologie viele Modellierungs-,
Zeichnungs- und Visualisierungsmoglichkeiten und wird
wegweisend fiir die Zukunft sein. Marvi versucht mit Revit eine
maximale Performance zu erreichen und er meint, dass es die
Aufgabe der Student Experts ist, so kreativ wie moglich zu sein,
um diese Technologie auf ein nachstes Level zu bringen.

Dominik Gladik studiert seit 2007 Architektur an der TU-Graz,
wo er 2010 den Bachelor abschloss. 2006-2009 arbeitete er im
Bliro Pernthaler, von 2010 bis 2011 im Architekturbiiro DI
Heimo Wieser und seit Mdrz 2011 arbeitet er bei Innocad. In
den vergangen Jahren hat er als Autodesk Student Expert drei
namhafte Architektur Wettbewerbe gewonnen einer davon war
der int. Autodesk Messe Stand Wettbewerb.

Klaus Hyden ist seit 2008 Autodesk Student Expert fiir Revit
Architecture und Ecotect an der TU Graz. 2010 schulte er
erfolgreich Fakultatsmitglieder der Donau Universitdt Krems in
Ecotect. Im selben Jahr wirkte er bei der Entstehung der Revit
Architecture 2011 Tutorials mit, absolvierte die "Professional"
Zertifizierung fur Revit 2011 und gewann beim Autodesk

Education Design Slam den ersten Platz.
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Lukas Niedermayr ist seit 2010 ein Teil des Autodesk Student
Experts- Teams an der TU Graz. Ein grofSes Anliegen seinerseits
ist es, das von ihm erworbene Wissen weiterzugeben und
auszubauen. 2011 wurde ihm und den Autodesk Student
Experts der TU Graz der Autodesk EMEA Teampreis verliehen.
Durch die Mitarbeit bei diesem Buch mdchte

Martin Rock begann 2009 mit dem Architekturstudium in Graz.
Durch seine HTL-Ausbildung bereits mit diversen CAD-Lésungen
vertraut, wurde er 2009 auch Teil des Student Expert Teams. In
Schulungen und mit der Erstellung von ,,80 Tipps&Tricks” gibt er
nun seine Erfahrung an Studenten und Interessierte weiter. Mit
dem 4. Platz beim intern. Autodesk Messestand Wettbewerb
machte er kiirzlich erstmals auf sich aufmerksam.

,Wozu haben wir einen Kopf, wenn nicht dazu, ihn
durchzusetzen?” (Zitat Fjodor Dostojewski)

Architektur fasziniert Stefanie Leopold taglich aufs Neue und da
Architektur keine Grenzen hat, ist Inspiration in allen
begleitenden Disziplinen zu finden. lhr Ziel ist es weiter
Architektur mit Leidenschaft zu leben sowie zu entwerfen und
dabei ihre Kreativitat aus zu leben.

Manuel Margesin besuchte 2008 einen Revit-Kurs des
Studententrainerprojektes an der TU Graz, lieR sich im selben
Jahr dafiir rekrutieren und zum Student Expert ausbilden.
Seitdem unterrichtet er andere Studenten in Revit und bestand
die "Professional" Zertifizierung fir Revit 2011. Im Sommer
2010 konnte er seine Revit-Kenntnisse in der Praxis
ausprobieren und konnte sich damit im Blro etablieren.
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Hinweis:

Unsere Intention mit diesem Buch ist, Wissen kostenlos an Studierende, Lehrende und Architektur

Biliros weiterzugeben. Dieses Buch soll zugleich ein Ansporn und eine Motivator sein um selber

Initiative zu ergreifen, und aktiv an der Wissensvermittlung teilzunehmen. Wir denken es ist unsere

Aufgabe als Anwender, im Sinne des educativen Gedankens, dass wir uns alle gegenseitig

unterstlitzen um gemeinsam das bestmaogliche Ergebnis fir alle zu erzielen.

An dieser Stelle mochten wir die Gelegenheit nuzten und uns beim Autodesk EMEA Education Team

bedanken, im besonderen bei Bjorn Wittenberg, Herbert Bickelmann und Jochen Tanger. Ohne die

jahrelange Unterstltzung und Hilfe wére eine fundierte CAAD Ausbildung an der TU Graz und vielen

anderen Fakultaten nicht moéglich.

Konzept, Layout und Kuration
Philipp MULLER

Herzlichen Dank fir die Unterstiitzung:

BSc. Michaela BOLLSTOREF, Dipl. Ing. Andreas DIECKMANN, Andreas DRAXL

Achtung: Die Autodesk Student Experts TU Graz iibernehmen keine Haftung fiir die Richtigkeit des

Inhaltes dieses Buches.

© 2011 Autodesk Inc.
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Revit Architecture 2010
Nutzliche Links
Andreas DIECKMANN, Philipp MULLER & Marvi BASHA

Um Autodesk Revit Architecturenoch effizienter zu nitzen, hat Dipl.Ing
Andreas Dieckmann vom Lehrstuhl CAAD an der RWTH Aachen uns ein
Menge Webistes zur Verfligung gestellt, von denen ihr einerseits euer
,Revit Know How" erweitern aber auch viele Familien herunterladen
konnt.

Stay tuned mit Autodesk Student Experts TU Graz:
http://studententrainerprojekt.tugraz.at/autodesk

(inkl. Designreform / Buildz / Autodesk Design Community)

Add us in Facebook:
http://www.facebook.com/pages/Autodesk-Student-Experts-TU-Graz-
Autodesk-StEx/108225879201884?ref=ts

Foren & Communities:
1. Autodesk BIM Blog
http://autodesk.de/bimblog

2. Autodesk Diskussion (ENG) :
http://discussion.autodesk.com/forums/

3. Autodesk User Group / AUGI (ENG) (Anmeldung)
http://www.augi.com/home/default.asp

4. Revitforum (DE)
http://www.revitforum.com/forum/index.php

Revit Architecture Familien & Mdbel:
1. Autodesk Seek (ENG)
http://seek.autodesk.com/

2. Revit City (ENG) (Anmeldung)
http://www.revitcity.com/downloads.php

3.Cadforum.cz (ENG) (Anmeldung)
htto://www.cadforum.cz/catalog en/?fo=RFA
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4. Revit Components

http://revitcomponents.blogspot.com/

5. AUGI
http://forums.augi.com/showthread.php?t=99663

6. Revitspace
http://www.revitspace.co.uk/

7. Free BIM
http://www.arcat.com/bim/bim objects.shtml

8. Familit
http://www.familit.com/?mod=28&bar=h

9. Smart Bim
http://smartbim.com/SmartBIMObjectFinder/ObjectFinder.aspx#area=1

10. Luceplan
http://www.luceplan.com/Downloads/1/40/All

Trainingsunterlagen und Workshops:
1. Autodesk Education Community (DE) (Anmeldung)
http://students.autodesk.com

2. Design Reform (ENG)
http://designreform.net/category/tutorials/revit-tutorials/

3. Buildz
http://buildz.blogspot.com/

Revit Jobs

Revit Jobs Blogspot
http://revitjobs.blogspot.com/

http://www.careerbuilder.com/

http://www.job-search-engine.com/keyword/revit-architecture/

http://www.careerjet.com/wsearch/jobs?s=revit+architecture&l=Worldwide&Iid=1



Blogs:
Autodesk Students Engineering Design Community:
http://www.facebook.com/autodesk-student-engineering-design-

community/#!/Autodeskedcommunity?ref=ts

http://therevitkid.blogspot.com/

http://revitclinic.typepad.com/

http://autodesk-revit.blogspot.com/

http://dorevit.blogspot.com/

http://insidethefactory.typepad.com/

http://irevit.blogspot.com/

http://revitclinic.typepad.com/

http://revitoped.blogspot.com/

http://revitjourneyman.blogspot.com/

http://blog.cadway.com.au/

http://revitrocks.blogspot.com/

http://autodesk-revit.blogspot.com/

http://revit-detail.blogspot.com/

http://whatrevitwants.blogspot.com/

http://bimtroublemaker.blogspot.com/

http://jasongrant.squarespace.com/

http://www.revit-waterman.blogspot.com/

http://www.revitzone.com/

http://cadalot-revitlearningcurve.blogspot.com/

Revit API:
http://thebuildingcoder.typepad.com/

Autodesk

Student Experts TU Graz
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Revit Architecture 2011
CAD Details
Stefanie LEOPOLD, Andreas DRAXL, Philipp MULLER

Autodesk stellt dem Benutzer mit der Metric Library eine groRe Auswahl an 2D- CAD-
Details zur Verfiigung. Wir haben hier zusatzlich eine kleine Auswahl zusammengestellt
wo man dariiber hinaus noch CAD Details finden kann.

Fenster & Glastiiren

Schiico

http://www.schueco.com/web/lu/partner/services/uebersicht/download/cad biblioth
ek

Skyframe
http://www.sky-frame.ch/download/default-n88-sD.html

Velux
http://www.velux.at/profi bereich/planung portal/planen ausschreiben/cad biblioth
eken/default.aspx

Dammungen
Foamglas
http://www.foamglas.de/passivhaus/download von zeichnungsdetails/

Isover
http://www.isover.at/technik-a-service/architektenordner

Sarnafil
http://www.sika.co.nz/home/roofing-6/roofing/nz con specificationspage-5.htm

Tiiren & Tore
Dana
http://www.dana.at/navigation/cms,id,158,nodeid,158, country,at, language,de.html

Sanitar

Geberit

http://catalog.geberit.com/public/downloadpackage.aspx?cat=DE_DE-de 1&t=CAD-
Daten&execute=True
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Schrauben
Spax
http://www.spax.com/de/downloads/anmeldung/

Baustoffe

Wienerberger
http://www.wienerberger.at/servlet/Satellite?pagename=Wienerberger/Page/O
verview05&cid=1143461039301&sl=kor _de home de

Rigips
http://www.rigips.de/de/3/60/0/seite 1/Downloads/CAD-
Details/cad details.html

Knauf
http://www.knauf.de/content/de/tools downloads/downloads/cad details/cadd

etails trobo 1/mouseover trobo 3.html

Beton
http://www.planungsatlas-hochbau.de/

Flachdach

Sarnafil

http://aut.sika.com/de/solutions products/02/02a011/02a011sa13/CADDetails.
html

Pluvia
http://catalog.geberit.com/public/downloadpackage.aspx?cat=AT AT-
de 1&t=CAD-Zeichnung&f=DXF&execute=True

Putz
Rofix
http://www.roefix.com/Detailzeichnungen-WDVS.102.9.html

Isokorb
http://www.schoeck.de/de/produktloesungen/kst-36

Fassade
eternit
http://www.eternit.at/1059.0.html

Fundermax
http://www.fundermax.at/aluminium unterkonstruktion geklebt.de.150.htm

Hosch
http://www.hoesch.at/index.php?m id=2&download type=category 4
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Datenbanken

Heinze
http://www.heinze.de/hbo/module 1080/modulePagelD 1/context 1/cadd
etails.html

CAD Details (ENG)
http://www.caddetails.com

ARCAT (ENG)
http://www.arcat.com/details/cad details.shtml

Baudatenbank Osterrerich
http://www.bdb.at/service/cadDetails

Architekten Informations System
http://www.ais-online.de/6/category/category cad36 6.html

Standard Detail
http://www.standard-detail.de/html/home.htm




1. Die angeflihrte Website
besuchen.

http://revit.autodesk.com/lib

rary/html/

2. Die Kategorie Instruction &
Help Samples 6ffnen

3. Die Kategorie Revit
Samples 6ffnen

4. Datei auswahlen und
downloaden
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Modern Medium Library
Klaus HYDEN

Mit der Modern Medium Library fiir Revit stellt Autodesk dem Anwender eine
groRe Auswahl von Vorlagedateien zur Verfligung. Familien wie Geldander und
Treppen kénnen einfach aus der Datei heraus kopiert und im gewiinschten Projekt
eingefligt werden
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Revit Updates
Martin ROCK

Vor allem nach Erscheinen einer neuen Revit-Version werden Fehler und Bugs im
Programm schnell mittels Updates behoben. Man sollte also stets auf dem
aktuellen Stand mit den aktuellsten Updates sein.

Die Updates und Service-Packs fiir Revit findet man am einfachsten direkt Gber die
Autodesk Homepage unter folgender URL-Adresse:

http://usa.autodesk.com/adsk/serviet/ps/dl/index?sitelD=123112&id=2334435&lin
kiD=9273944

Sollte der Link nicht funktionieren erreicht man die Updates auch schnell manuell.
Hierzu geht man auf [usa.autodesk.com], wahlen dort Services & Support und als
Programm Revit Architecture. Danach in der Liste links unter Data & Downloads auf
Updates. Hier kdnnen nun Updates fir die aktuelle, sowie auch fir dltere Revit-
Versionen heruntergeladen werden.

Genau auf dieselbe Weise finden sich auch Updates fiir andere Autodesk Produkte!

Autodesk

| Industries | Products | Purchase | Services & Support | Communities

Support Print Email
Documentation
Data & Downloads
Product Download
Templates & Libraries
Updates

Vigwers

Tools

Graphics Hardware

Training
Autodesk® Revit® Architecture 2011

Community

Subscription SAMReport-lite for Windows 7

Consulting

Back to top
Autodesk® Revit® Architecture 2010
Autodesk Network License Manager IPv6 Support for Windows

Hotfix - Revit subscription advantage pack structural settings dialog

Hotfix - Crash when modifying walls update 2 & subscription advantage
pack release

Revit 2010 Hungarian Hotfix - IFC Megnyitisa
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Revit Architecture 2011
Revit Download und Aktivierung Education Community
Philipp MULLER

Autodesk stellt Studenten und Lehrenden 35 Programme aus dem
Softwaresortiment kostenlos zur Verfligung. Die Software kann sobald sie aktiviert
ist 36 Monate verwendet werden.

Wichtig ist an dieser Stelle anzufiihren, dass die Verwendung der Software
ausschlieBlich fir eine nichtkommerzielle Nutzung im Rahmen der Ausbildung
gestattet ist.

In diesem Tipp wird erklart, wie man am einfachsten die Software downloaden und
aktivieren kann.

1. Auf der Autodesk Student http://aUtOdeSk.COm/Edcommunity

Community registrieren.

{-\utodesk’ .
cation Co unity

| Home | Get Software |Learn | Support | Design Showcase | Sustainability | Competitions | Careers | Community

Registration o8 Share

Wichtig:
Email Adresse der Schule

A Single Login for Your Autodesk Accounts

Vour lointr e o Communty i oy o Auto d e Sk

oder Hochschule angeben.

Learn more [5] Single Sign-On
L I
*Country. United States of America
Join the Education ]
Community *Emaik
*Confirm our Email
*User id

“Your User ID may be used as your display name on some Autodesk sites.

*First Name:

*Last Name:

“Discipline / Interest: Select .. [=]
“ama ® stugent © Faculty
*Graduation Year
*Password
*Confirm Password
% | Passwords must be between 8 and 12 characters, contain at least one letter and one number. Ex: Adsk_2010
FIRST Teams Date of Birth Month  [+]|Day[+] Year[+]



2. Nach der Registrierung
wird eine Aktivierungs-
Email an lhre Emailadresse
gesendet.

Um den Account
freizuschalten muss der Link
in der Aktivierungsemail
angeklickt werden.

Nun ist der Account
freigeschalten und sie
kénnen sich einloggen und
die gewlnschte Software
downloaden. Hierflir muss
man den Button ,get
Software” anklicken.

3. Software und Version
aussuchen.

g&utodesk'

imunity

| Home | Get Software ign Showcase | Sustainability | Competitions | Careers

Education Community

Autodesk Conceptual Design 2011 Curriculum
This new curriculum includes objectives and key
terminology, and combines theory and practice from

scientific principles to hands-on application.

Explore the Curriculum [5]

A : B

. Phil Mueller
g_—a Graz University of DOWNLOAD LEARN
Technology
GET YOUR FREE FIND FREE ONLINE

AUTODESK LEARNING &

Wy Software (8)

Wy Profie

iy Groups

Wy School Recommended Software Most Recent

. " Autodesk Revit Architecture A Class of Your Own
Wy Designs (0
[H Downloaded 2011 Version
Activats Software New Architecture Whits Papers

Support Center Case Studies Highlight BIM in

Autodesk Revit Structure S
New Version Avaitable Education
DPR Plug-in Available
Autodesk Revit MEP

MNew Version Available

rale BIM Symposium Videos

i~ AutoCAD MEP Most Popular
B New Version Available " . }
o 52 Residential kitchen
Autodesk Ecotect Analysis o5 14 Ihave just installed the Autodeskc
l [H] Downloaded 2011 Version CAD for MAC version available

for students, and sverything
seems to go fine unti | try and

Activate Software

fndn Drsninad Pantar 5]

Phil Mueller
Graz University of
Technology

Recommended for You

Autodesk Revit Architecture

Autodesk
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| Community | Invite

SHARE
VIEW PORTFOLIOS

AND UPLOAD

Theresa Patton
Trintiy High School
View Portfolio

Browse Design Showcase

Upload Your Des
Connect With Others

My Software (8]

Autodesk Revit Architecture

My Profile

<

My Groups
My School

My Designs (0]

Support Center

Featured Resources

Construction Management

Autodesk Design Academy
Autodesk
FRC 2011 Toolkit

mation Academy

Purpose-built for building information modeling (BIM}, Autodesk®
Revit® Architecture software helps you capture and analyze design
concepts, and accurately maintain coordinated design data through
documentation and construction.

This product can run on Mac via Parallels Desktop®. Learn More.
New! Revit Architecture 2011 Extensions

System Requirements
View the people from your
school using this software

View Designs Created with
this software

Choose your version:
Select your version...

10



4. Seriennummer &

Produktschliissel merken.

5. Software downloaden

mittels des kleinen , here”

Links.

6. Mit der rechten
Maustaste auf den neu
erschienen Link klicken.

7. Die Option ,Ziel speichern
unter” wahlen und die
Software in einen Ordner
auf den Computer
speichern.

8. Programm installieren.

9. Seriennummer und
Produktschlissel
eingeben.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Graz University of

Technology 2011 (German) 32/64-Bit o SHARE

My Software (2) Serial Number: XXX- XXXXXXXX _

) Product Key: XXXXXX
My Profile

ﬁ Eni uetier Autodesk Revit Architecture ol 1408

My Groups

My School

o Download
My Designs (0)

Support Center E}ruu are having trouble with your download, please click here hur
oW SET.

Litnen
In neuer Registerkarte Gffnen
In neuem Fenster Gffnen

Ziel speichern unter...

Ziel drucken

Autodesk Revit Archite Ausschneiden
2011 (German) 32/64-Bf  Kopier=n
Verknipfung kopieren

Einfligen
Alle 5chnellinfos 4
Zu Favoriten hinzufiigen...

Download An vorhandene PDF-Datei anflgen
In Adobe PDF konvertieren
Linkziel an vorhandene PDF-Datei anhdngen

If you are having trouble with your download, pl Linkziel in Adobe PDE konveriersn

browser.

Eigenschaften
‘- iAutodesk Revit Architecture 2011 (German] 22/ea-on

:
E

il

r S
</

]

T

§
i

I
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10. Produkt aktivieren. i |
o You have 21 days remaining to register and activate

Wichtig: What would you like to do?

Das P i " T ]
:is rodukt muss sich + Activate

wahrend des Selact this oplon 1o SUbmit an @Clvalion request of 1o enter an activation

Aktivierungsprozesses ins coda.

Internet einwahlen kénnen.
* Run the product

Daher muss einerseits Selact this 1o fun the product
Internetzugang gegeben und

auch etwaige Firewalls o |

deaktiviert sein.

o Rrprdirn Timilary

Autodesk

Pradax  datol AG P
S B
L

Eract B onien baner I T it
]

T vows b i oo

o 140 PR phien g pobn e Gt by veing
b7 e m A Do

i S Dt i Bl Tt i eie] Wb e B A I T Bk ey P

L T el L LT e e S T =
T s merrn Bl o ke paley &k s b ol e —

waiach | [fsm ] isarss F

11. Eine NEUE Autodesk ID
erstellen. Man kann hier
nicht den Login von der

Student Community

oy - e g™ (i Cruny L D) ™

verwenden. Mottt e P Lo s e LODAN Acdodee
i

m.—:v-m.u—.--.qmnuuu st il € bl Py i
Sl et B

L et ECH RO

= Pt Empwiradnt and drbowine Coppn ey G b

= Sueoairoaca e

5 it el

= ik e o ]
—

Lt s S m B id e o £ U famirm " B e

TRd PR (G S O e B A By MR B TR D B pi BT

e e L T e e L L
Iriamaton i gopran suinge of duiotens I ver bavpet Bosrema fuias Dmemed® (L
Caraer . [ &, [Aok-rhid i
w Lanen oty
L in
L T PSSR NS e SR S —
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&% B Trebay

Autodesk

12. Sobald die neue ID
erstellt wurde, werden
die Daten mit der

Autodesk Datenbank Choods Actount
abgegliChen' — W s [Aer— [ ™
Die Angaben mit ,next“ .
bestatigen. s i o i
Eprty 308
ATty

Pt el B s b o e s b

P — e iy e [ a— Fross

;
| o | o] e | <

B CoayTgrt 34T s o s Ll Sory Ty« e g ey + e St

13. Die Angaben missen
noch ein letztes Mal

W Rl 1y

bestatigt werden. | Autodesk

Reghirwtion - Acivation Confamation

Presex  hanclhB Mrid
E B
Bryard jade

Tra i N RIS ] Tl e T
Rrwea pade

14. Fertig! Das Produkt sollte
. P . A iy i Srpiralint e vt Bard Bt ] b
Jetzt akt|V|ert sein. T Dot e Lol a5 ot e i, Gt aobam ok Bt 5 T 00 Hoan_L Wil b Mt

[P} [Fei ]

ok Cmoyrgd TR Aot re &l gtts reserved Versen HLE B 3 - Srvaoy Py

Fir weitere Informationen

empfehlen wir das
Registrierungsvideo von
PADCADMAD noch einmal
anzusehen.

(11 Tube

http://www.youtube.com/watch?v=SUIFMYMCVBw&feature=related
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1. Zunéachst erstellen wir eine

Freiformflache und
unterteilen diese Flache
in 6- Eck- Paneele.

2. Danach erstellen wir eine
neue 6-Eck-Familie. In der
Vorlagedatei benutzen wir
die bestehenden
Referenzlinien um eine
Flache und einen Rahmen
zu erzeugen. Der Rahmen
wird erstellt indem wir
einen Punkt auf einer
Referenzlinie platzieren,
ein Kreisprofil in der
Arbeitsebene des Punktes
zeichnen und ein Sweep
erstellen in dem wir das
Profil und alle
Referenzlinien auswahlen.

Autodesk

Student Experts TU Graz
Tipps und Tricks Marz 2011
Revit Architecture 2011
6-Eck Panel mit einer Unterteilung
Marvi BASHA

Manche, die bereits die Moglichkeit hatten mit Curtain Wall Panels zu arbeiten,
haben die Erfahrung gemacht, dass 6- Eck- Paneele sich manchmal unregelmaRig
verhalten. Wenn man ein regelmaRiges 6- Eck- Paneel auf einer Freiformflache
platziert wird dieses unregelmaRig in Dreiecke unterteilt. Dies kann man leicht
umgehen. In diesem Tipp zeigen wir wie man es schafft, dass ein 6- Eck- Paneele nur
einmal unterteilt wird.

14
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3. Nachdem das modelliert ist,
laden wir die Familie in das
Projekt. Hier sieht man,
dass das Panel
unregelmaRig unterteilt
wird.

6. Um dies zu dndern

wechseln wir wieder zur

. GO . @ Festiegen | [71 K | B Farbe L R r—l q
Paneelfamllle und . T e __).ﬁa-mm Waasth [ | 5 sehnit + i 5 o] i H f' MaBhifsiiien | In P
bearbeiten unser 6-eckiges pdoied, S0 (&R viewer T | @ vetnden - | T %% F A ) x| _bearbeiten | s
Paneel Zeichnen Arbertsebene | Zwischerablage | Geometme | Andern | Messen | MaBhitfsiinien | Famili

e Bevomugen: AchsenWand v | Paremeler ckeine duswahlay, || Exemplaparameter

Zuerst zeichnen wir eine
Referenzlinie in die Mitte
des Paneels und platzieren
einen Punkt ebenfalls in
der Mitte.

Wir benutzen die
Arbeitsebene des Punktes
um eine Referenzlinie in die
Hoéhe zu zeichnen. Mit dem
3D-Elipsewerkzeug zeichnen
wir eine Kurve durch die drei
Punkte wie im Bild gezeigt.

15
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9. Wir erstellen eine
Verschmelzung indem wir
die Flachen in der Mitte
und den Rahmen entlang
der Kanten des 6-Eckes
auswahlen. Zum Schluss
laden wir das Paneel in das
Projekt.

10. Hier ist nun der
Unterschied klar
erkennbar.

16
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Tipps und Tricks Marz 2011

Revit Architecture 2011
3D-Fachwerk
Marvi BASHA

In Revit Architecture gibt es mehrere Moglichkeiten ein Fachwerk zu erstellen.
Wir empfehlen hierfiir die Curtain Wall Funktion zu nutzen. Dadurch kann
schnell und einfach eine hochkomplexe Fachwerkstruktur erstellt werden.

1. In diesem Tutorial werden
wir ein 3D-Fachwerk
erstellen. Zuerst brauchen
wir eine Freiformflache,
die wir unterteilen

werden.
[ e it e
2. Nachdem wir sie mit : e - e [ e g

. ) EntwurfskGrper, einen Plankopf oder ein estlegen S Seoompiet o LBVR: . oo

einem rechteckigen Raster e e mssigen | Ii Ji I
. . i Viewer i

geteilt haben, erstellen wir - Projekt 4 . e ol

. S [ omen o+ Rl el A T )
eine neue Familie- eine | B O O

Fassadenslement 14 W Allgemeines
michMuster,.  Mode (Dach)  Model(Decks)

rechteckige

Panelfamilie. ,, Lo Ld iy
I rem A bmce Aligemeincs Algemeines M Allgemeines
g Speichem » Bffnet eine Vorlage zum Erstellen eines Modell(Flache] MEJ\'TS::L M_;zuh.zj
L unter neuen Entwurfskorpermodelis oder
Datenane:  Fassadersiement nach Masier, mevsch -
oekaryos | ) =
[ horecn ]

3. Am Anfang erstellen wir
einen Punkt in der

Hl M 20 E@ -
I8, Retersnz 7 (717 Ay o

¢ e o > K[E]
L [

- S A K[

| B deeigen Ausgerichict Winkel Radial Bog
: Lan

| B Viewer

Arbeitsebene eines Ecks

Erstelit inen Raferenzpunkt, den Sie verwenden kSnnen, wenn
oer for die

Famibie zu erstellen.

des Rechtecks. Dasselbe
machen wir auch mit den
anderen drei Ecken des

Bei Referenzpunicten stehen drei Ebenen zum Skizseren von
Linien und Farmen ur Vesfligung, Sie kannen zum Erstelen von
30-Spiines und -Linien verwendet werden und ihrerseits von
Linien und Oberlichen abhangi sein.

Rechtecks, erst die
Arbeitsebene definieren
und danach die Punkte
platzieren.
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3. Wir wahlen alle Punkte aus
und in den Element-
Eigenschaften erstellen wir

ein Versatz-Parameter mit
dem Namen
,Fachwerkhohe”. Dieser
Parameter steuert jetzt die
Hohe der vier Punkte die
wir erstellt haben und

spater auch unsere
Fachwerkhohe.

4. Danach verbinden wir die
Punkte mit Referenzlinien,
wie im Bild sichtbar. Durch
die Wiederholung dieser
Struktur entsteht unser 3D-
Fachwerk.

5. Dann platzieren wir Punkte
auf den Referenzlinien, und
in den Arbeitsebenen der
Punkte, die quer zur
Referenzlinie positioniert
sind, erstellen wir ein
Kreisprofil.

6. Wir wahlen die einzelnen
Referenzlinien und Profile
aus und erstellen Sweeps
aus den zwei Elementen
wie im Bild.
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| St coder &g an

7. Wir laden nun die Familie i ﬂﬂ
. . In Brojekt
in das Projekt. 2 i .
% Fambsnednai

Nachdem die Familie
geladen ist, wahlen wir
die Freiformflache aus
und in den Element-
Eigenschaften wechseln
wir das rechteckige Panel
gegen unsere neue
erstellte Familie

um.

Revit generiert in wenigen
Sekunden das 3D-
Freiformfachwerk.
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1. Zuerst erstellen wir eine
Detail-Familie. In diese
Familie importieren wir
eine 2D-DWG die man von
verschiedenen Herstellern
kostenlos downloaden
kann. In diesem Fall fligen
wir ein Pfostenprofil von
Autodesk Seek ein.

2. Nachdem wir das Detail
importiert haben,
sprengen wir die Linien
und bereinigen das Detail
von den Texten und
Bemalungen, die wir
nicht mehr bendtigen.
Zum Schluss speichern wir
das Detail als eine Revit-
familie.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

3D Geometrien mit 2D Details

Marvi BASHA

Autodesk

Student Experts TU Graz

Marz 2011

In diesem Tutorial werden wir erklaren, wie man 2D-Detailzeichnungen mit einer

3D-Geometrie verbinden kann. Fur verschiedene Bau- und Mobelteile ist es not-

wendig, bei einer feinen Darstellung des Planes, auch die Detailelemente

darzustellen. In diesem Fall werden wir demonstrieren, wie man ein 2d

Pfostenprofil mit einer 3d-Pfostengeometrie in Revit verbinden kann.

N RESVRED

USE FILLER 162-2a!

W

Tow

Bwo
dil B
w i
F2Es:
Broll ¥
HoEa
BhBan
sEpLe

oN
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3. Danach erstellen wir eine
neue Pfosten-Familie. Bei
der neuen Familie figen wir
die vorige Detailfamilie als
Detailbauteil hinzu.

4. Wir platzieren die Familie in
der Mitte nach den
Richtlinien, die als Hilfe zu
Verfligung stehen.

5. Mit dem Linienwerkzeug
zeichnen wir die Kontur
vom Pfosten. Diese Linien
sind die Grenzen
unseres Extrusionskorpers.

Autodesk

Student Experts TU Graz

L e e
schene [ T ] XY e -
| Hame Todermgsctien | Tp: 6o e
o=
Dbl Mg Mg —l -
5 |
» »
W g e i WP P
]
® R » 5
| wrnpw mpem e
-y
Cutmrame: M _Prof [Blosten)
Datetyp: oy
Ot Abtrechen |

Andern | Linien

X (5 schnite - &) |DI:I

&= D

(J DE cp aje 1 =

Auswihlen | Eigenschaften

Familie3 - Projebtbroviser

B L [Fa)

Linie |

S AR A

st s ki i nee | Text

Detailbauteil
Fugt einer Ansicht ein ansichtsspezifisches Detailbuteil hinzu

Wenn keine Detailbauteilfamilien in dem Projekt geladen sind,  |———
laden Sie eine Detailfamilie aus der Bibliothek, oder erstellen Sie

7, Ansichten (alle)
Grundrisse
B Plane (alle)

28 Revit-Verkndpfungen

3 ¥ T ¥ Stichwort oder Frage |

i
I:CCJJ (B Unterkategorie:n @ 11, Lgﬁﬁ’

Thie eigene Detaiffamibe. Sie kannen Detailbauteilen
Bauelements hinzufigen

[

Plane (slle)
97 Familien
[@] Gruppen
&5 Revit-Verknipfungen

[C B8 B =
_D & - ] ,_g‘ (@)} O :ilT ‘1‘3 @ B L: Profile ~|  Linien Sichtbarkeitseins
4 + Q@ A% konvertieren
Auswahlen | Eigenschaften | Zwischenablage Geometrie Messen | Erstellen | Unterkategorie | Bearbeiten Sichtbarke
Andem | Linien | | BemaBungen aktivieren
| | m-pfosten - Projektbrowser & T
00 Ansichten (alle) !
£ Grundrisse I
Referenzebene !
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6. Wir wahlen das Detail aus

2 »| stichwort oder £
und stellen die
Sichtbarkeits- Einstellung

. ey Andern Familie | Sichtbarkeitseinstellungen | ¢
auf fein, damit dieses : bearheiten c
Auswiahlen | Eigenschaften | Zwischenablage Geometrie Andern Messen | Erstellen Modus Sichtbarkeit

Detailbauteil nurin

Andem | Detailelemente | Parameter: <Keine Auswahls = || Exemplarparameter
| m-pfosten - Projektbrowser =) !

diesem Darstellungsmodus

H H J, Ansichten (alle) 19.6
sichtbar ist. iz s
" Referenzebene !
Plane (alle)
O Familien !
o Gubpes

‘@2 Revit-Verknipfungen

| Detailierungsgrade:

Grob

TS R R ¥ | tchwort oder Frage eingeben | @) = S

A Plan [ Plankopf i) LE-w =
Ll =

7. Jetzt wechseln wir in das

Projekt und laden & Zeichenansicht 5 Doppelte Ansicht -

= £ Ansicht + x A g A
unsere neue B | Arcichiovorizgen Schnitt Detalausschritt = 0" Legenden Ansicht. 5" Andenungen T | e Verds
= [®) Draufsichten ~ 3 Bauteillisten + £ Hifslinienraster [~ | wechseln™ schiic
Pfostenfamilie. Wir wahlen ‘Auswahlen Grafik Erstellen Planzusammensteliung |
die Fassade aus und in e 5
oo roeonsst 2| | [ Grundriss: Ebene 0 - smart-o =@ i 30-Ansicht: 30} - smart-o ==

den Typ'EigenSChaften 07 Ansichten (nach Namen)

£ Grundrisse

wechseln wir das Profil e

Wenn wir nun den

Detailierungsmodus auf Deciiesglane
. . 3D-Ansichten
fein stellen, sehen wir Ansichten
. . Legenden
auch die Pfostenprofile im £ Baselisen/Mengen i~ /
i - Plane (alle) m d |
Detail. o] Familien AS
-[@] Gruppen
&2 Revit-Verknipfungen
1:00 BEFR GBHmED 0 < "__ .
Tipp:
Weiterfuhrende

Informationen findet man im
Tutorial Getting Started der
Autodesk Student Experts
auf Youtube
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Ad Edges, Extrusion und Sweep erstellen & Punkt, Flache und GeschoRdecke
Stefanie LEOPOLD

Um einen 3D-Korper zu erstellen, der nicht einer normalen 3D-Geometrie

dhnelt, empfiehlt es sich einer einfachen, extrudierten, rechteckigen oder
ellipsenartigen Flache Punkte und Kanten hinzuzufligen. Diese Herangehensweise
ermoglicht mehr Freiheiten und ist effektiver, als aus einzelnen Flachen neue Korper zu
erstellen und diese zu verschmelzen. Zusatzlich ist die Kantenfunktion ein gutes Tool
um aus organischen Formen kantige Formen zu machen. Um aus dem Entwurfskdrper
in ein Gebdude zu generieren, werden diesem nach Fertigstellung Kérpergescholie
zugewiesen, aus denen man die gesamte Gescholflache herauslesen kann.

S & L EE——— .
1. Den Kérper im e I N pa—

Skizzenmodus
bearbeiten, sodass er
dhnlich wie die
gewlinschte
Geometrie aussieht.

2. Durch ,,Profil
hinzufiigen” kann

man den Kt’)rper [ T © - mmrms - T Re— E = & ==
modellieren. : : :

3. Durch die Aktivierung +{ K : == 4] i —
des ,Rontgen - = 1 3 = A ;
Modus” werden die
Profile sichtbar,
koénnen bearbeitet
werden und so in die
gewdlinschte Form
gebracht werden.
(Verbiegen! Es
entstehen runde
Formen)

4. Durch Auswahl einer ! ;
Oberflache kann eine :
Kante hinzugefiigt .
werden. So entstehen
eckige Formen. Dies . ¢
funktioniert ebenfalls £ .
mit Sweeps. ; - P—%»
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6. Beim Markieren des
Objektes findet sich
in der Registerkarte
»Andern/Kérper” der
Befehl "Korper-
GeschoRe". Nach dem
Anklicken 6ffnet
sich ein Fenster, in
dem man die
gewiinschte Anzahl
der Geschosse
auswahlen kann. Mit
OK bestatigen.

~N

. Die gleiche
Vorgehensweise gilt auch
flr Extrusionen. Anklicken
- Korpergeschosse- Ebenen

8. Um die Gesamt-
GeschoRflache zu
ermitteln muss man nun
eine eigene Mengenliste
erstellen. In der Register-
karte Ansicht- Bauteilliste
und dann ,Bauteillisten/
Mengen“ auswdhlen.

9. Im Dialogfeld muss nun
,KorpergeschoRe”
ausgewadhlt werden.

Autodesk

Student Experts TU Graz

@ = E Zeichenansicht :tfn] Doppelte Ansicht ~
e . ' . Ansicht Legenden ~ = cht [’_,’A Anderungen
Anccht” " [® Draufsichten - [ Bauteillisten | Hilfelinienraster
i Erstell . il st
' R I%‘f* Boutlite/Mengen ﬂ
=
E.: Materialay Bauteilliste/Mengen
Erstellt eine Schisselliste oder eine Bauteilliste mit den
Planliste | Gebaudebauteilen.
-
MNeue Bauteilliste u
Kategorie: MName:
Flchen {Bruttogeschossflache) » | Kibrpergeschoss-Liste
Flachen {Gesamtgebiude)
Flachen {vermietbar = .
Fundamewnte ) (@) Bauteiliste erstellen
Gelénder ) Schli
© issel erstellen
Geschossdecken -
Grundstick Schlisselnare:
Grundstiicksgrenzen = |
Grundstiicksgrenzensegmente

T

Kirp
Lichtinstallationen
Mechanische Gerate

Mabel

Mébelsysteme
Parknlatz

[~ kategorien aus allen Disziplinen anzeigen
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10. Im Dialogfeld
,Bauteileigenschaften”
kann definiert werden,
welche Daten aus dem
Kérpermodell
herausgelesen werden
sollen. In diesem Fall
habe ich Anzahl, Ebene,
Gesamtgeschofflache und
Kérpermodellbeschriftung
ausgewiahlt. Uber den
Button ,Hinzufligen”
werden die Felder der
Liste hinzugeflgt.

11. In der Registerkarte
»,Formatierung”, das Feld
,Gescholflache”
auswahlen und die
Funktion Gesamtwerte
berechnen anklicken.

12. Im Projektbrowser im
Ordner ,Bauteillisten”
ist nun die
KorpergeschoRliste
erstellt in welcher die
einzelnen
KorpergeschoRe
aufgelistet sind und die
Gesamtwerte errechnet
wurden.

Bauteillisteneigenschaften

Autodesk

Student Experts TU Graz

Felder |F\Iber I Sortierung/Gruppierung | Formatierung | Darstellung

Verfiighare Felder:

Worg. Felder {in Reihenf.):

Entwurfskonstruktionen

=
Geschossumfang

Geschossvolumen

Grafische Darstellung | 4
Kommentare

[ odell: Beschreibung -
Kérpermodell: Familie

- Hinzufiigen —»

Kirpermodell: Familie und Typ - Berech. Werte. ..
Mt e AN e

<-—-Entfernen

Bearbeiten... Laschen

Verfligbare Felder auswéhlen von:

[Knrpergesdwss -

[ Elemente in verkniipften Dateien einschliefien

Bearbeiten... Laschen

Mach oben Nach unten

[ ok | [ abbrechen | [ rilfe

Bauteillisteneigenschaften

Felder:
Anzahl

Ebene gherschrift:
Kérpermodell: Beschreibung

| Felder I Filter I Sortierung/Gruppierung | Formatierung |Darsbe||ung|

Uberschriftenausrichtung:
[Hanzcnial V]

Ausrichtung:
[Links -

Feldformat...
Gesambwerte berechnen ﬁ-

[7] verdecktes Feld

Feldformatierung:

[ OK J [ Abbrechen ] [ Hilfe

EDENE WS 'l

T o

EBEME UG 1

172,62 m*

EBENE UG 1

171,60 m*

EBENE UG 1

171,60 m*

EBENE UG 1

171,60 m#

EBENE UG 1

171,60 m*

EBEME UG 1

171,60 m*

EBENE UG 2

171,60 m*

EBENE UG 2

171,60 m*

EBENE UG 2

171,60 m#

RN SV QU ST gty S SN QU S

EBENE UG 2

171,60 m#

Gesamt: 23

421976 m*
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12. KérpergeschoRe sind bl 2 HG- Q-2 20 AlG-0 558 M. -
ausschlieBlich Karpermadell & Grundstiick
ReferenzgeschoRe. Um b @ ﬁ @ @ @ @ @

|
nun GeschoBdecken zu . d

. Andern Karper |Projektkdrper Korper | Fassadensystem Dach Wand |Geschossdecke

platzieren, muss man anzeigen platzieren

wieder in den 3D-Modus | Auswghlen | Entwurfskérper | Uber Flache modellieren |

wechseln und dann in

die Registerkarte
,Korpermodell &

Grundsttick” wechseln _ Andern | Geschossdecke dber Flache platzieren _

um die Funktion . Al &: %{;

GeschoBdecke _ ’ \/}\ . l:: Mehrere| Auswahl Geschossdecke

auszuwahlen. ¥ wahlen | autheben erstellen
Ansicht | Messen | Erstellen Mehrfachauswahl

13. Mit der Funktion
,mehrere wahlen”, alle
gewiinschten Ebenen mit
einem Auswabhlfenster

anwdhlen.
Andern | Geschossdecke iiber Flache g
T S
i f— xi
14. Sobald alle Mehrere| Auswahl Geschossdecke
: wahlen |aufheben erstellen
KopergeschoRe Mehrfachauswahl

ausgewdhlt sind, die
Funktion ,,GeschoRdecke
erstellen” auswahlen.
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Tipps und Tricks Dezember 2010

Revit Architecture 2011
Freiform verschieben und rotieren
Martin ROCK

Beim Erstellen von Freiformen in Revit gibt es unzidhlige Moglichkeiten, mit denen
Formen meist sehr einfach erstellt und modelliert werden kénnen. Lediglich das
vertikale Verschieben und Rotieren der Projektkorper ist mitunter ,trickreich”.

Hier nun eine kurze Erklarung, wie Freiformen und Projektkorper in jede beliebige
Position verschoben oder gedreht werden kénnen. Der entscheidende Punkt ist es
hierbei, als Basisbauteil des Projektkdrpers <nicht verkniipft> einzustellen!

Tipp: Auch zu finden im Video-Tutorial der StEx TUGraz: Tutorial3 -Professional Massmodeling - Step03

1. Uber die Registerkarte 7= B ; L " ™ T Autoesk Rt Archilectine 2011 - Studentenverson - [Proje e
Korpermodell & N B | P % i iy e 4]0 s | [l -
o . : X Kiwos O R B P ig == 5 97 = ] [FED =
Grundstlick” erstellen wir il B @ g PROFaaxis B || earbesten e
unter "Projektkf)rper" wie Acwihien | Eigenuchatten | fwsichenablage Geametrie Andem Aruicht | Mesoen }-:wll-«l Modell Modell '
Andern | Korper
gewohnt zuerst unsere Projeits - Projeltbiowier (8 figens
. . = 0, Ansichten (slle)
gewdlinschte Freiform. (Ist - e
die zu bearbeitende i L_
Kaorpt
. . Ebene-1
Freiform bereits Logeplan Akt
Deckenplane e
vorhanden, markieren wir - 3D-Amsichten ]
. B0} Ko
W Ansichien
diese und wechseln erneut o B oo oot
in den Bearbeitungs- e R

Modus).

dArim | Patzieren Relerenziinien

2. Im Bearbeitungsmodus a == Z;.&m . @ ¢ X
zeichnen wir nun als erstes B Viewer 77 84| @ versinden - e e st
. . Arbeitsebene | Twischenablage | Geometrie Fam Projeka-Editar I
eine (horizontale) ]

| Oberflache aus geichiossenen Schisden erstellen 130-Objelafang | [ Kette Versatz 0.00¢ || Racius:

Referenzlinie. Diese hilft o Jmewsie 1 — o x R
uns spéter, die i
gewiinschten Rotations- E% Mw
und Arbeitsebenen Lassslan o
feStZUIegen' Start Einfiigen Ansicht Verwalten [EGRERRRSTE =
[y H L/ =5660- a8 X & B
nden| [T T NSO TA . & Finfigen o &- s =0 1 :
':EB‘- LD DA e & ’ ¥ &- "5"05,%1?42%8‘
3. Wir markieren die Auswahlen | Eigenschaften Zeichnen Arbeitsebene | Zwischenablage | Geometrie Andern Mess
Freiform und wihlen nun Andem Fom | Baisbautil snichhuesulott 2
Projektl - Projektbrowser E
in der Optionsleiste unter 510, Ansichten (alle Ebene Ebenc 0
Basisbauteil ,<nicht | B Grundrisse Ebene : Ebene 2

Ebene 0 Ebene

verknﬁpft>"! -Ebene 1
-Ebene 2

;- Ebene -1

.. Lageplan

Deckenpléne

¢\ = 3D-Ansichten
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4. AnschlieBend legen wir
mit Hilfe der Referenzlinie
die gewlinschte
Arbeitsebene fest, in
diesem Fall eine vertikale
W-O-Ebene.

Wir kénnen hier auch
weitere Referenzlinien
zeichnen um schiefe oder
schrage Arbeitsebenen zu
erhalten.

5. Uber den Viewcube
wechseln wir nun in eine
passende Ansicht, in der
wir normal auf unsere
Arbeitseben sehen
kénnen. Uber das
Tastaturkirzel ,,RO"
wdhlen wir das Drehen-
Werkzeug und kdnnen
unseren Projektkorper nun
uneingeschrankt in der
Arbeitsebene drehen.

6. Beim Verschieben (Kiirzel
,MV") ist es noch wichtig,
darauf zu achten, dass in
der Optionsleiste
,Beschrdanken" abgehakt
ist.

Uber ,Kérper fertigstellen"
kénnen wir den
Bearbeitungsmodus nun
wieder verlassen.

Tipp:

Sehr hilfreich kann hier auch
der ,Viewer" sein, ein neues
Tool in Revit 2011, mit dem
sich automatisch eine
passende Ansicht fir die
aktuelle Arbeitsebene 6ffnet!

Den Viewer finden wir
unterhalb von , Arbeitsebene
festlegen" und "Anzeigen" in
der Gruppe ,Arbeitsebene".
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Start  Einfogen  Ansicht  Verwshten -

[ messs /OG- B Feree b i o n O ¢ xR
o L Reterenz 7 T Ay L Y Anzeigen ( schaite - & ¢ BE Bl . -
Andern Enfiagen e | Kaper Grper

.I:bj D D e, R Viewer ) 57 | & vertinden - ‘m-’ Bk HMX Q‘)‘ fertiq stellen abbrechen
Auswihlen  EBigenschatften Zexhnen Geometne Andem Messen Propekt-Edior

Platsierungsebent: Ebene:bened ™
Projebt] - Projebthrawser &l
5 0, Anuchten (alle)

Grundrisse

Ebene 2
Ebene-1
Lageglan

@ Deckengline

30-Ansichten
(£l

Ebenel A -
Ebene 1 ‘k

Felerenzinnen : Referendanen

@ Ansichten
@ % Legenden

o =] B-u:mlhum-’Mmgm
=

A101 - Plan DIN AD
A102 - Plan DN &1

Andmm ‘&1 @ 1/ Karper
S H A ‘-i X ’ % fertig stelh
fusiwshlen: | Fpansshaften lincern Messen | Mok Feem Teilers Fermelement Priim
Andern | Farm Trennee || Kopieren  Winkek:
Frapebal - Mrepebtbniier o =G 8 - |Ggemchaiton
= .0, Ansichten (alle]
o
Abhingigheiten
Basishauteil
10-Daten
OmniCiass-Hu..

OemniClacs-Tael

A103 - Plan DIN 42
A104 - Plan DN 43

Andem

Auswihien | Figenschaften

Arbeitsebene | Twischenablage | Geoemetrie Anelern Mesuen

Modus Form Teden Forr

Andem | Form Beschranken | | Teenoen | | Mehrers

Projekt] - Propektbeeeie ol
5 0, Anuchlen [alle)
- Grundrisse
Fhene 0
Ebene 1
Ebene 2
Ebene -1
Latpepilan

- 30-Ansichten

(£l]

B Arsichien

+i Deckenpline TR

=08 - by

EsNE

AlaBl=BlT

il [/ Legenden
i 2 Bauteilisten/Mengen
i [} Plsine (alke)

A101 - Pign DIN AD

al ILMadgn _,-'uuL.‘,(-j.

I\ Referenz 77 /T Ay L
.ELB g SN

Auswihlen | Figenschaften Zrichnen

& Festiegen B Farte B M oen s 1% > x
HY Anzeigen (3 Sehaitt - @& ¢ BRE) » . .

ndiie s | e g
& Viewer © B | vebnden - Y O3 A, AR tertig stellen sbbrechen
Arbeitsehene | Twischenablage | Geometrie Andemn Messen Prajekt-Erftar

Projektl - Projektbrowser ]
i3, Ansichten [alle]
i Grundrisse
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
Ebene -1
Lageplan
% Deckenplane
= 3D-Ansichten
oo}
@ Ansichten
@ B Legenden
@ B bautellisten Mengen
o B Fuine (sile)
AL01 - Plan DIN AD

28



Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Kanten hinzufligen auf 4 Seiten eines Korpers
Klaus HYDEN

In Revit ist es wichtig zu wissen, welche Seiten eines Kérpers im weiteren Verlauf
bearbeitet werden sollen. Bei einer Extrusion ist es generell so, dass ausschlieBlich
die Seitenflachen mit der Funktion , Kanten hinzufligen” bearbeitet werden kénnen,
die Grund- und Deckflache der Extrusion jedoch nicht. In diesem Tipp und Trick wird
gezeigt wie man dieses Problem umgehen kann.

1. Bei der Kérpererstellung
verhalten sich Korper

T = .

unterschiedlich, je
nachdem in welche
Achsrichtung die Képer
extrudiert wurden.

Die Deckflachen

kénnen jeweils nicht mit

Kanten versehen werden.
Daher ist vor dem Erstellen
darauf zu achten, welche
Seite man im weiteren
Verlauf bearbeiten
mochte.
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2. Um alle Seiten mit Kanten

zu versehen, kann man T @ $ @ @ ) Kante hinaufugen
einen zweiten identen Abehnben O © o rom vt ange £ Profi hinaufugen

" . . B w Gibt die Arbeitsetene fOr die aktuefie Ansicht oder fr ein 5 ] 2 X * | bearbeiten | erstelien”™|  teilen By Aufiasen
Kérper im ersten Kérper rben| Ausgewahites, auf der Arbeitsebene basiertes Elementan. [ | messen | Wodus | fom T e
erstellen. J— F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten E—
Zwei ldente

Koérpermodelle, die in
unterschiedliche
Richtungen extrudiert
wurden.

Hier ist darauf zu

achten auch immer die
richtige Seite des richtigen
Korpers mit Hilfe der
Tabulator- Taste zu
wadbhlen.

Zunéachst erstellt man

den ersten Korper und
wahlt mit ,Festlegen" eine
neue Arbeitsebene auf TR G
einer der Seitenkanten des R

ersten Korpers.

3. Auf die ,neue"
Arbeitsebene zeichnet
man mit Hilfe des Linien-
Tools ,Linien auswahlen"
die Seitenwand nach und
extrudiert diese mit ,Form
erstellen"”.
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4. Die erstellte Form zieht
man Hilfe des “
Koordinatensystems in

W By rue Tr o i
ey, B scnmis - &0l

| | P!vm-_’i’ G X
Zerchewn | Abetiebene | Dwiicherablige | Geomatie | Anceen |

den vorhandenen Korper.

1:100 BN e GoEE R 0 0

5. Mit Hilfe der Tabulator-
Taste kann man die
gewdlnschte Seite wahlen

Shemert e e fingeton

Y vanse Manzutugen
& 3 Profil hinadugen

. . triten By auficsen
und dieser eine Kante Znichewn | Abetsebene | | Geometie | e | voemen | o foim | Toden | ]

hinzufugen.

Hier ist nur darauf zu
achten auch die ,richtige"
Kante zu wahlen.

1:100 BN e GoEE R 0 0
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1. Man erstellt einen Koérper,
und wahlt im
Bearbeitungsmodus die
Flache aus, die um einen
bestimmten Wert
verschoben werden
soll.

2. Man wechselt in eine
Ansicht
(Nord/Siid/Ost oder West)
und wahlt den Befehl
»verschieben“ und
deaktiviert ,,beschranken”

3. Dann verschiebt man
gewiinschte Flache.
Die Distanz kann lber die
Tastatur eingegeben
werden.

Achtung:

Bei Kopern mit mehr Kanten
muss jede Kante einzeln
verschoben werden. Oder

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

Autodesk

Student Experts TU Graz

Janner 2011

Freiform Deckflache um einen bestimmten Wert verschieben

Stefanie LEOPOLD & Philipp MULLER

Manchmal wundert man sich, dass man Flachen in Revit nicht einfach um einen
bestimmten Wert verschieben kann, die Hohe und weitere Informationen werden
in der 3D Darstellung als temporare Bemalungen angezeigt, jedoch kann man diese
nicht verwenden um Flachen zu verschieben. In diesem Tipp und Trick zeigen wir,

wie man dies ganz leicht bewerkstelligt.

i N

\

—

/

N

JeH iG-S &7 0 A @O

:E El‘ Fﬁ_ +| Autodesk Revit Architecture 2011 - [Projektl - Ansicht: Einreich..| ) .

Start  Einfigen  Ansicht  Verwalten

Andern |Form | (=

| Arbsitssbene | Zwischenablage |

| Auswahlen | Eigg en | Zeichnen
Andern | Form E schrinken [ Trennen [ | Mehrere

[ Q_\ TuModel |/ 1k & @ - & Festlegen | B Farbe
= I, Referenz | 7" /T (T Ay L fh Anzeigen [ | &3 schnitt ~
m
S| |CH | [Febene v ® DK e o ER Viewer B | & Verbinden +

Geometrie

= s ajo —
T
e
SR f' b
Andern | Messen |

2540,00
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Wande an Curtain Wall Panel fixieren
Martin ROCK

In Revit kénnen mit dem Befehl ,Fassadensystem nach Flache" sehr einfach
organische Fassadensysteme (Curtain Wall Panel) auf vorher modellierte
Projektkorper gelegt werden. Es konnen jedoch keine Wande an Curtain Walls
fixiiert werden. Wie man es trotzdem schafft die beiden Elemente miteinander zu
verbinden, zeigen wir in diesem Tipp.

Hierbei wird zusatzlich zum Fassadensystem auch noch ein ,,Dach tber Flache"
erstellt, an diesem werden die Wande ,fixiert" und das Dach anschlieBend wieder

Start _Einfigen  Beschriften  Tragwerk [TE0 Tt R tedl Zusammenarbeit _ Ansicht  Verwalten  Andem

1. Wie hier zu sehen, haben & & @ & @ N Q ™

wir bereits ein organisches Korper Projektkdrper Kérper | Fassadensystem | Dach |Wand Geschossdecke | Gelande AuBenbauteil Parkplatz Gebudesohle | Oberf

anzeigen platzieren

Fassadensystem uber |Auswah|=n Entwurfskorper ‘ Uber Flache i | Grundstick modellieren N‘ B ‘Grundstiick anden
unseren Projektkorper Step 06 - Projektbramear G @R
R 10, Ansichten (nach Namen)
erstellt und wollen nun die S Grundisse
Ebene 0
AuRenwande und die Legeplan
Ebene 1
Wande des Innenausbaus Ebene 2
Deckenplane
1 3D-Ansichten
sauber bis zum T 9
Fassadensystem o .
. Sid .
hochziehen. West =
Legenden 4
= Bauteillisten/Mengen (i}
Hierzu erstellen wir als erstes panetote

ein "Dach uber Flache"
(Registerkarte Kérpermodell
& Grundstiick) auf der selben
Flache wie bereits unser
Fassadensystem.

2. AnschlieRend wahlen wir
die Wéande die wir an das

en | Eigenchatien | 2 blage G - hrmicht | Messen r-;:-:u-.]

Fassadensystem e | Wihsde Bernulungen aktivien
. £p 06 - Projeltbeowser ] » |Eigensehatien
anschlieRen wollen aus O Anuchten inach famen)
und "fixieren" diese, mit Sk
e}
men rechenden winae(10) x|
dem entspreche dc? e s
Befehl rechts oben in der 1 30-Ansichten Abhingighet.
i Angichien Versatzunten 0
Multifunktionsleiste, an ot récacte .
S0 Abhsngigkes
unserem soeben erstellten West Ashingighns -
] Legenden 0
Dach. [ BauteilistenMengen
[ Plane (alle) v
B Familien a-.
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3. Durch den Befehl "fixieren”
oben/Basis" werden die
Wande automatisch bis
zum Dach hochgezogen
und mit diesem sauber
verschnitten.

4. Als letzten Schritt wahlen
wir das Dach aus und
blenden es lber ,rechter
Mausklick - In Ansicht
ausblenden - Elemente,
oder einfach mit dem
Tastaturkirzel ,,EH", aus.
Das Ausblenden des
Daches muss hier in jeder
Ansicht erneut
durchgefiihrt werden!

Unsere Wande sind nun bis
zum Fassadensystem
hochgezogen und schlielen
daran sauber an!

Tipp:
Der Abstand der Wande zum

Fassadensystem kann Uber die

Dicke des Dachaufbaus auch
nachtraglich noch verandert
werden.

Start  Eanfilgen

Beschriften

E

Bec

Auswibien | Eigenschatien | Twischenablage

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tragwer Karpermodell & Grundstick wachi
X Koenrs 39 oy & [l DG 2 = e
o B sten Rl g o oo BEIE S +
W @vetinien- 2 | @O N aax = f | & I
Geomnetre Andem Ansicht | Metsen | Erstellen Modus

Andern | Wande
Step 06 - Projektbrowser

Bemabungen sktivieren

]

=5 10, Ansichien [mach Namen)
= Grundrsse
Ebened
Lageplan
Ebene 1
Ebene 2
G Deckenpline
5 30-Antichten
Ansichten
Mord
ot
sud
West
4 ¥ Legenden
4 [T Bauteiliszen/Mengen
[ Plame (alle)
4+ B Famitien
+ [0 Gruppen
W s Reat Vekalplurgen

+ |Bigenschatten

Basise
5TB2

[ Wande 1) =]
Abhangsgkeiten
Easislinie [
Abhangigien
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Wande an Freiform fixieren
Lukas NIEDERMAYR

In Revit Architecture hat man die Moglichkeit Wande an eine Freiform zu fixieren.

Dies eroffnet dem Anwender viele Moéglichkeiten die architektonischen Entwiirfe
umzusetzen.

Wir haben anbei zwei kleine Tipps, die sehr hilfreich sein kdnnen wenn man mit
dieser Funktion arbeitet.

1)

Um eine Wand Uber eine
Flache zu erstellen, wahlen

wir in der Registerkarte ] @ '-.l ﬁi‘ E: . Q [THIH - @ %

,Korpermodell & iper Korper | Fassadensystem DacH||Wandffeschossdecke | Gelsnde Aus Parkplatz hle | Oberfiache Oberfiachen 1 L Eingeme:
platzeren teilen VErEINIgGEn
Grundstiick” in der Gruppe Srper Uber Fische mof = . Gridstick andem
pp ‘Wand dber Flache
»Uber Fliche modellieren” ol Wt ik b e KBk rborrcotlir o
den Befehl ,Wand.“ 5] generischen Modells —O R - Eigen:
” . -
| Wenn Sie die Korperfidgche andem, werden Wande, die mit dem
Werkzeug Wand Uber Flache erstellt wurden, nicht automatisch
aktualisiert. Um die Wand zu aktualisieren, wahlen Sie sie aus
L und Klicken auf Aktualisieren auf Fiche.
In der Optionsleiste kénnen sent - %
E i
wir nun Einstellungen zur ; Ans
. — Mal
Platzierung der Wand Ben @ -0
: Ube
treffen. m | L"rg Bild
= Gral
Ben Diez
|| Anz
em Sun
-D
Ben F1 drilcken, um weitere Hilfe zu erhalten Ans
Abt
em Tite

Wir empfehlen hier die
Option , Tragende Schicht: L
AuBenkante” zu wahlen. }
Hier wird die AuBenflache

C?A-L

L= LOAS 2 S

Autodesk Revit Architecture 2011 - Studentenversion - [Step L
menarbe t Andern | Platzieren |

N i gél 2 KAu'iklmkung ] E rrl D[% Dly i ain Uk . : i

F Schnitt - 88 6] =

Andem [l . S O J {
icling . . = 1 "'—"* —f b = -
der Wand als Basislinie | = ¥ | & Verbinden @2 2RO T aa X = | B
festoelest f| Avsustien | eigenschaten | Zwischenabiage | GebmAtRe L Andemn | Ansicht| Messen | Erstelien ]
gelegt. \: Andem | Platzieren Wand | Ebene: Ebene@ v | H6he <agton v || Basislinie: e Ketts
| §
. o . f] Step 13 - Projektbrowser (=] Wandachse
Nun wahlen wir die Flachen 5.0, Ansichten (Alle 1 = :elcn;a:hse o
aus, Uber die eine Wand Gm';:"fféﬁm"dﬁml sk
ne
erstellt werden soll. o oDt Farbisihinn
Ebene 0 mit Raum
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2)

Wird nach Fertigstellung
der Wand nun der
Volumenkérper weiter
bearbeitet, werden die
Wande nicht
automatisch an der
geanderten Flache
ausgerichtet.

Um die Wande auf die

neue Flache zu aktualisieren,
wahlen wir diese aus und
finden unter der
Registerkarte ,,Andern“ den
Befehl , Aktualisieren auf
Flache.”

b I:Iél ?:.l E‘; 3 -]
promn . d O - 3 =
= & Gusise- & P O T aax
fusvmitian | bgemchalien | Zwnchenabiigs Geomatrs
Andem | Wande

Stem 13« Puciekehioerser
= 10, Ansichten (Alle 1}
Geundrites (Grundiites]

Ebene 0
Enene 0 it Farkrichem
Fans O it R
Enene 0 mt Faum « Ben
Ebene |
Boene 1 mit Raum
Enenel ma Ksum « San
Ebene 2
Ebene 2 mit Fartachem
Ebens 2 ma faum
Ebere 2 it Baurn » Ben
Ebene
Ebene 3 ma Farzachem
Ebene 3 it Raurm
Ebene 3 mit Raum « Ben
Ebened
Ebans 4 mis Farbiechem

Ebene 4 ms Raum
Ebene 4 mix Raur = Ben
Ehene 5
Lagepian

# Deckenplane

4 JD-Ansichten

4 Angichten

[ Rautellicen/ Mengen
r] "

2 TABLILAT!

0 R bl =
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1 B0 Mmeee

STRE s Hinar
=

=8 - |Fichate
bn
I

Ml .2
abhamgghenen
Referenzebens
Basisinie

Thenenversatz
[REs——
Abmessngen
D Daten
Kommentase
Humeer

Phase erstelit
Pheie sbgebrcs

et
Brangrehutzael
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Freiform Kegel erstellen
Klaus HYDEN

Es gibt verschiedene Moglichkeiten einen Korper als Kegel in Revit zu erstellen. Die
vermutlich gangigste Methode ist dies tiber einen Extrusionskdrper zu erreichen,
jedoch gelingt es damit nicht einen spitzen Kegel zu erstellen. Hierzu benétigen wir
den Rotationsbefehl.

1. Um den Kegel auch gleich b stichwort oder Frage eingeben (@8 = O 8 % | @ -

Andern | Referenzebenen

in der richtigen Lage

N —  [c# | =
erstellen zu kdnnen, = [DJ NEE
. gzo Grenzen
erereratne Do B oo I—
Referenzebene. Den Befehl st I kst ollen) | RRCE 1

der Referenzebene findet =@ %  |Figenschaften =
man in der Registerkarte P

,Start". Dieser kann ein yramide D *
beliebiger Name % [Referenzebene | £ Typ bearbeiten

zugewiesen werden. Um ID-Daten
. . Name : Pyramide
spater auf die Ebene — o

Bildausschnitt EKeine

zugreifen zu konnen, muss
sie auf jeden Fall benannt
werden!

M
m
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2. In der Registerkarte
,Korpermodell &
Grundstiick" findet man
den Befehl ,Projekt-
Korper". Es kann ein
beliebiger Name gewahlt
werden.

3. Um alles korrekt
ausgerichtet zeichnen zu
koénnen, wechselt man in
die ,,3D-Ansicht" und
wahlt die Ansicht ,Rechts"
am Viewcube.

4. Hier wahlt man das
,Linien- Tool" und in der
Optionsleiste die vorher
angelegte Referenzebene
als Platzierungsebene.

Autodesk

Student Experts TU Graz

EH- Q-2 FOA @G- BT

Andern Kerper | ProjektkSrper

| anzeigen

Korpermodell & Grundsttck

Auswahlen | Entwurfskorper | Uber Flache modellieren | Gru

Projekt1 - Projektbrowser

2

=10, Ansichten (nach Namen)
Grundrisse
Deckenpléne
3D-Ansichten
Ansichten

Legenden
= Bauteillisten/Mengen

B &E® & Festlegen
A, [ Anzeigen
= A BB viewer

Bauteil

hnen Arbeitsebens | Modell

Name u

[ oc [ abrechen |

m- 2

| Stichwert oder Froge eingeten

7 X

Ebe Karper Korper
fertig steflen abbeechen

senatung ~ ey paeccors

EH-K- =

Andern EQ;;

N

AE=RI A ON W T A N W b
ndern | Platzieren Linien

ﬁ Festlegen

weiwee (2 £ - o
3 Einfligen
Fhene o @ D 4 o @ [E® Viewer - By

Auswahlen | Eigenschaften Zeichnen Arbeitsebene | Zwischenablage
Andern | Platzieren Linien | Platzierungsebene: Fhene:Fhene- ¥ | I@\ | [C] oberfiache aus ges
Projekil - Projektbrowser =] Auswahlen...

=0, Ansichten (nach Namen)
Grundrisse
Deckenplane
3D-Ansichten
Ansichten

5 Legenden

= Bauteillisten/Mengen
= Plane (alle)

Ebene : Ebene 0
Ebene : Ebene 1
Ebene : Ebene 2
Ebene : Ebene -1

Referenzebene : Pyramide

<
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5. Bei der Zeichnung selbst
ist zu beachten, dass die
Drehachse Uber das zu
drehende Objekt reicht.

6. Nun wahlt man noch beide
Elemente gemeinsam aus
und wahlt den Befehl
,Form erstellen" oder im
Dropdown Meni
,Volumenkorper".

Revit erkennt, bei korrekt
gezeichneter Skizze,
automatisch welche
Freiform-Option
anzuwenden ist und
erstellt in unserem Fall die
Rotation.

Autodesk

Student Experts TU Graz
- I ] - w Shcrweet ey Frage srgeoen
Andern
1 SO E@ . @ Fetegen W By rame TR S
ot al B aegen | (1) (5 schns » E'&Oé"é“ .(::, 3:.,
Vo oge s Byew | " B @vesen - EF %3 A 2 x f—mmmm_
I w@

=l

110 B G hAHES

F | Stichwort oder Frage eingeben

85 Farbe El S P x
| @ Schnitt * + O g 42 Korper Kérper
! @ Verbinden - ‘3‘ u@ ﬁr ;4 ﬂ X f N fertig stellen abbrechen
Geometrie Andern Messen Projekt-Editor
|

Volumenk&rper

Erstellt eine Form aus ausgewahlten Linien.

Um eine Form zu erstellen, wahlen Sie zuerst Linien oder Kanten
bestehender Geometrie aus und klicken dann auf Form erstellen.

Verwenden Sie dieses Werkzeug, um eine breite Palette an Lini
Formen, einschlieBlich Erhebungen, Extrusionen, Rotaticnen und Abk
Sweeps, zu erstellen.

Gra'

D1

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

39



Grundsatzlich sind die
Einstellungen fir die
Arbeitsebene direkt in der
Registerkarte ,Start” zu
finden.

Mit , Arbeitsebene anzeigen"
wird die aktuelle
Arbeitsebene hellblau
hervorgehoben.

Je nach aktuellem
Bearbeitungsmodus wird
diese Gruppe aber auch in
der Registerkarte ,,Andern“
angezeigt (bspw. beim
Modellieren von Freiformen)

1. Mit ,Arbeitsebene
festlegen" erscheint ein
Optionsfenster (Bild) in
dem als aktuelle
Arbeitsebene eine der
Geschossebenen gewdhlt
werden kann.

2. Des weiteren kann jedoch
in diesem Optionsfenster
Uber ,Ebene auswahlen"
auch selber eine
Oberflache eines Bauteils
oder Projektkorpers als
Arbeitsebene festgelegt
werden.
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Februar 2011

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Arbeitsebene festlegen
Martin ROCK

Vor allem beim Arbeiten mit Projektkérpern und Freiformen ist es sehr wichtig, die
richtigen Arbeitsebenen festzulegen um auch wirklich genau modellieren und
zeichnen zu kénnen. Hierzu gibt es in Revit den Befehl ,Arbeitsebene festlegen" mit
dem wir manuell bestimmen kénnen, was unsere aktuelle Arbeitsebene sein soll.
Hierfur kbnnen wir entweder unsere Geschossebenen (1) verwenden, oder aber
auch eine (ebene) Oberflache irgendeines Bauteils oder Koérpers (2) in unserem
Projekt wahlen.

F Y
Arbeitsebene M

Aktuelle Arbeitsebene
Mame:
<nicht verknipfts

Meue Arbeitsebene angeben

@ Name <nicht verkniipft> -

Ebene : Ebene 1

(") Ebene auswahlen Ebene : Ebene 0
() Linie auswahlen un Ebene + Ehene 2

[ ok |[ abbrechen || Hife |

Auewahlen Erstallen 1al Trictliehrg Gfnung

St M « Brojekshrouer i
= [, Ansschten [nach Namen] —
Grondrisse.
Ebene 0
Lageplan
P 1
Enene 2
i Deckenpline
5 30-Ansichten
Ansichien
Need
Ost
Sod
West
% [ Legenden <]
= 7 BoutellstenMergen
& [ Plane (ale]

% ] Famiien

1D-Daten
Ansichtsname | {30}




3. Die dritte Option ,Linien
auswdhlen und deren
Arbeitsebene verwenden"
dirfte sich selbst erklaren.

4. Mit (2) und (3) kbnnen
Arbeitsebenen in
beliebiger Lage festgelegt
werden. Um auf diesen
Arbeitsebenen ordentlich
arbeiten zu kénnen ist es
wichtig, eine
entsprechende Ansicht zu
wahlen.

Falls die Standard-Ansichten
am View-Cube hier nicht
mehr ausreichen, kann man
entweder lber Rechtsklick
auf den View-Cube und dem
Befehl ,,An Ebene ausrichten"
das schon bekannte
Optionsfenster (1) aufrufen
und eine Ebene auswahlen,
an der die Ansicht
ausgerichtet werden soll.

5. Im Bearbeitungsmodus
beim Modellieren von
Projektkorpern gibt es seit
RAC 2011 auBerdem ein
Tool, das automatisch ein
separates Fenster mit
einer entsprechenden
Ansicht (4) 6ffnet. Den
"Arbeitsebenen-Viewer"
finden wir in diesem
Bearbeitungsmodus direkt
unterhalb der Buttons zum
Festlegen und Anzeigen
der Arbeitsebenen.
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75( 38 « |Eigenschaften i
Ea,
i
Zuriick zum Start Posl
Ansicht speichern
Auf Auswahl begrenzen
Altuelle Ansicht als Start einstellen
Vorderseite fir Ansicht einstellen 3
Vorderseite zuricksetzen
v Kompass anzeigen
An Ansicht ausrichten 3
In Richtung ausrichten »
An Ebene ausrichten...
Hilfe...
Opticnen...
2 g p erwa Andern | Platzieren Linien =
3 Q_\ X Model] AW G @ - & Festiegen 2 Farbe |D MM s s L @l
B e = on EQ Bun
dem [TWIT|EL | - Referenz 7 £ A [, Anzeigen ) & schnitt - s =ORER®= rom  |[Form
II jmm22] thene W@ DA e [E® Viewer B | & versinden - | €5F 93 3 2 2 f erstellen”
o Zeichnen Arbeitsebene Geometrie Andern [ | e
im|Platzieren Linien | Platzierungsebene: Formelement | | [C] Oberfische aus geschlossenen Schisifen erstellen | [[]3D-Objektfang | [V]Kette Versstz 0.00C [
- i = [
e N Y— Step_04 - 3D-Ansicht: Aktive Arbeftsebene: Formelement =] %
. Ansichten (nach Namen) i
3 Grundrisse
- Ebene = s
Lageplan " ‘;
[
- Ebenel @
i Ebene 2
. Deckenplane |
- 3D-Ansichten L4 x
5. Ansichten (&)
Nord =
- Ost B
Sud o
oo West =
3 Legenden i
B Bauteillisten/Mengen = »
9 Plane (alle)
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1. Jedes neue Projekt hat
automatisch fir alle vier
Himmelsrichtungen bereits
Ansichten. Wenn man auf
die Spitze des Ansicht-
Symbols klickt erscheinen
zwei Linien. Die erste (blau
strichpunktierte) ist eine
Schnittebene. Alles was sie
kreuzt, wird geschnitten. In
diesem Beispiel wiirde sie
nur das Gelande
schneiden. Die nachste
Linie (griner Strich) mit
den blauen Pfeilen ist die
hintere Schnittebene. Sie
gibt an wie weit man in
dieser Ansicht sehen kann
und ob das Gebaude dort
wo sie liegt geschnitten
wird oder nicht.

Sobald man sich in der
Ansicht befindet, findet man
diese Option in der
Eigenschaften Palette unt
,Hintere Schnittebene”. Wa
der Unterschied zwischen
den drei
Auswahlmoglichkeiten ist,
macht die Abbildung rechts
gut deutlich.
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Tipps und Tricks August 2011

Revit Architecture 2011
Ansichten und Tragwerksansichten allgemein
Manuel MARGESIN

In diesem Tipp wird das Thema Ansichten behandelt. Wie die Schnittebenen einer
Ansicht funktionieren, wie man eine neue Ansicht erstellt und wie eine
Tragwerksansicht funktioniert.

J_l- \ ¥

[ ! P . -«
— & go oa - [
Ohna Linia
¥ ¥ B
| L -
b oo oo . [
sgemenamen s it Linia
P — ==
S _’Wff-’fj__“ oo ao||[f] o
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2. Im Beispiel Objekt ganz
oben habe ich hinten eine
schiefe Wand. Es gibt nun
zwei Moglichkeiten eine
Ansicht direkt auf diese
Wand zu erstellen.

- entweder ,,Rechtsklick” auf
die Spitze irgendeiner
Ansicht und klicke dann
,Ahnliches platzieren”

- oder in der Registerkarte

Autodesk
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+ O
Abbrech
h‘n.-} rechen

Wiederholen [Kategorie ausblenden]

Zuletzt ausgefihrte Befehle 4
Zu Ansicht wechseln

In Ansicht ausblenden 3
In Ansicht diberschreiben 4

Ahnliches platzieren

Familie bearbeiten

Vorherige auswéhlen

Alle Exernplare auswihlen 4

Loschen
Verweisende Ansichten suchen
Zoom Fenster

Verkleinern (2x)

Zoom Grenzen

Vorherige Pan/Zoom-Einstellung

Nachste Pan/Zoom-Einstellung

— L
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

v Eigenschaften

desk Revit Architecture 201

Ansicht

Ansicht auf ,,Ansicht”

Wenn man nun mit dem
erscheinenden Ansichten-
Symbol in die Ndhe einer
schiefen Wand kommt,
richtet sie sich automatisch
zu ihr hin aus.

3. Nun zu den Tragwerks-
Ansichten. In der
Registerkarte ,,Ansicht” in
der Dropdownliste von
»Ansicht” gibt es die

[:':S : @ Q I/‘i‘e E Zeichenansicht [rfq Doppelte Ansicht ~
158 ) (- _ =
-A ht L den *
"_ @ mtt g Al I SIRECE Bildausscht
T == B Ansicht” [E) Drauw -
= | Ansicht
| Auswahlen Gt - Er

Erstellt eine Draufsicht.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

- 2-FO0A B-0F ZH-*

S @ Q ~& [B Zeichenansicht T Doppelte Ansicht % i
i - N
& B Ansicht [~ Leganden ~ \rsicht
Andemn Ansichtsvorlagen % [::' endes 30- Schnitt Detailausschnitt hes % = Bildausschnitt B Fenster

% | Ansicht” ﬁ e fauteillisten = " | wechseln”
|

Planzusammenstellung |

Auswahlen Grafik .

Andem | Tragwerksansicht 7] Mit Raster verbinden | MaBstab: [1:100 °6 E i <Neue Ze

Eigenschaften El

1,

N
K3

,Tragwerksansicht”. Diese
verlangt jedoch eine
Rasterlinie. Wenn man die
Stltzen, die quer durchs
Gebaude gehen mit
Querstreben aussteifen
mochte, muss man zuerst
eine Rasterlinie quer
dazu legen, wie es hier
schon gemacht wurde.

oot <] e

P4

Hilfe zu Eigenschaften Anwenden

datei beispiele - Projektbrowser @
=10, Ansichten (alle) 3
& Grundrisse | <&
Ebene 0
Ebenel
Ebene2
Ebene-1 \Q
Lageplan =

5 Deckenplane
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Nun kann man die
Tragwerksansicht auf die
Rasterlinie legen.

Alles was in dieser Ansicht i =
. ) ) Q0 &« w[HD 56 o=k
geze|chnet wird, wird nun P Wt Bt Gt i e |G S P | o R

genau auf die Ebene dieser

Rasterlinie gezeichnet.

Unter der Registerkarte
,Tragwerk” wahlt man nun
,Diagonale” und kann die
Querstreben zwischen die
Stiitzen zeichnen.

CERS T

. b |
| T e A e

Wie man in der letzen
Abbildung sieht, liegen alle
Diagonalen auf derselben
und somit auf der richtigen
Ebene.
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Tipps und Tricks August 2011

Revit Architecture 2011
Ansichtsbereich
Manuel MARGESIN

Grundsatzlich wird in diesem Tipp erklart, was es mit dem Ansichtsbereich auf sich
hat und wie man diesen in der 3D- und 2D- Darstellung sinnvoll einsetzen kann.

1. In dieser Darstellung sieht
man den blauen Bereich

Primarer Bereich

(5) als primaren Bereich,
der durch (1) die Oberkante Oberkante:  [Ebene0 v|  Versatz 20000
und (2) die Unterkante Schnittebene:  [Ebene 0 v] Vet 10000
abgegrenzt ist. (5) Die

: Unterkante:  [Ebene0 v| Ve 0.0000
Schnittebene legt fest, auf

welcher Hohe bestimmte Ansichistiefe

Elemente als Schnitte

angezeigt a--e- ® E : FEE——— =

werden sollen. Man kann . L S

die Ebene fiir die

(6) Ansichtstiefe festlegen,

damit Elemente unterhalb ____ () .

der unteren Schnittebene
angezeigt werden kénnen.

s
i | yoRNE
Zuruck zum Start Posl
Ansicht speichem
Auf Auswahl begrenzen
L Aktuelle Ansicht als Start einstellen
2. Wenn man in einer 3D- Vorderseite fr Ansicht einstellen '
Ansicht auf den ViewCube Vorderseite zuriicksetzen
. . K
rechtsklickt, ,,an Ansicht b
ich “ und sich An Ansicht ausrichten v
ausric ten undsic unter In Richtung ausrichten »
,Grundrisse” einen An Ebene ausrichten...
Grundriss auswahlt, so Hife..
wird ein 3D-Schnitt Crfnen;

erzeugt, der das Geschoss
genau nach den MaRen
des Ansichtsbereiches
(Ober —Unterkante des
Primarbereiches)
schneidet.
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3. Planbereiche sind nitzlich
bei Planen mit getrennten
Ebenen oder zum
Anzeigen eingeflgter
Elemente Uber oder unter
der Schnittebene (z.B. bei
Split Level Grundrisse wie
dieses Beispiel). Sie
definieren einen Bereich
in einem Grundriss, der
einen anderen
Ansichtsbereich als die
Gesamtansicht hat.

4. Wechseln Sie in den
gewdlinschten Grundriss
und gehen Sie im Register
Ansicht auf die
Dropdownliste bei
Draufsichten und wahlen
Sie ,,Planbereich”.

Skizzieren Sie den Bereich
den Sie in der dariiber oder
darunter liegenden Ebene
sichtbar machen wollen.

Klicken Sie auf der
Eigenschaftenpalette unter
Ansichtsbereich auf
,Bearbeiten”, geben Sie den
gewlinschten
Ansichtsbereich an und
klicken Sie dann auf
,Bearbeitungsmodus
beenden”.

Schon hat man den
Planbereich fertig gestellt
und die gewlinschte Ebene
sichtbar.
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| 4.50
WEbere 2

A7 A7

| 1.50
‘ Ebene 1
|0

W Ebere 0

ﬁG [ Zeichenansicht %5 Doppette Ansicht =

AR 4

30 _ schit Deaouschoie A0 - Bllegenden - g

Ansicnt” [EiDrassichten -] £ souteitisten -
Auswah = e P
L - Grundriss
Eigenschaften ] @ Deckenpian

[0 sterecn
S— i | Fschenplan
Grundriss: Ebene O | B Typ besrbeiten et
Grafiken, A -
AnsichtsmaBstab | 1:100
l —
&

Flatmen
Civemsem

i s Exgeractghen

Flamwrenh AmaMstwfen, gumten 3 Schetr 5|

0, Amithien (e}
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1. Man wahlt im
Projektbrowser
alle Ansichten, die man
dandern will mit der STRG
Taste aus.

2. Man stellt in der
Eigenschaften Palette
(PP) die Optionen ein,
welche man fir die
Ansichten bendtigt.

Wichtig:

Alle Anderungen werden auf
die gewahlten Ansichten
Ubertragen. Natirlich kann
man auch eine
Ansichtsvorlage auf die mit
der STRG Taste
ausgewadhlten Ansichten
anwenden.

Autodesk
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Ansichtseigenschaften mit STRG- Taste (ibernehmen
Philipp MULLER

In Revit Architecture gibt es viele Moglichkeiten, Ansichtseigenschaften zu
Gibertragen. Meistens wird eine Ansichtsvorlage oder eine Standardansichtsvorlage
verwendet. Wir zeigen hier aber einen kleinen Tipp wie man sehr schnell zu einem
ahnlichen Ergebnis kommt.

test - Projektbrowser ]|
= :D: Ansichten [Alle)
= Grundrisse
-1 UG
00 EG
ooc <
02 OG
Lageplan

Deckenpléne

PN ] o T RO PN

Eigenschaften ]

Grundriss -
Allgemein (3) - Typ bearbeiten

Grafiken ®
Ansichtsmalfistab {1:50
MaBstabswert1: {50

Modell anzeigen : Nermal

Detaillierungsgr...
Bildstil Unsichtbare L...
Unterlage

Ausrichtung de...

Ausrichtung Projektnorden

Wandverbindu... ; Alle Wandver...

Disziplin Architektonisch

Position fir Far... | Hintergrund

Anzeigestil fiir .. ;| Keine

Sonnenbahn ]
ID-Daten

Ansichtsname

b

Abhingigkeit Unabhingig
Titel auf Plan
Referenziert Plan

Referenziert Det...

Standardansich... : Eingabeplan ...
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Schnittdarstellung unterschiedlicher Bauteile
Klaus HYDEN

Projektfamilien werden in der Schnittdarstellung unterschiedlich dargstellt. Es gibt
Projektfamilien die von der Schnittdarstellung ausgenommen sind. Vor dem
Zeichnen sollte daher feststehen, welche Darstellung man bendétigt.

1. Auf der linken Seite wurde
eine Projektfamilie
,Sonderausstattung" :
erstellt. Rechts ein %ﬁw

Fushericiuge e

»gernerisches Modell". e
Beide Korper sind komplett e 2
in der 3D Darstellung " s

ident. + B KacmtigonyMeogen

2. In der Schnitt- Darstellung
werden die Korper
unterschiedlich dargestellt. T e | ——

i BOGAERS -
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Tipp:

Anbei eine Auflistung der
Familien die ,,schneidbar”
bzw. ,nicht schneidbar” sind.

Schreinerarbeiten
Stutzen
Fassadenelemente
Turen

Generische Modelle
Grundstick
Stutzen
Fundamente
Skelettbau
Topographie
Fenster

Autodesk
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Ja
Ja
Nein
Ja
Nein
Ja
Ja
Ja
Ja
Nein
Ja
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1. In dieser Grafik wird der
reguldre Fall dargestellt,
Blaue Ebenen werden im
Projekt Browser angezeigt,
schwarze Hilfsebenen
nicht.

2. Wir wahlen in der
Registrierkarte ,, Ansicht”
den Button ,Draufsicht”
und klicken danach auf
,Grundriss”.

Projektl - Projektbrowser

Autodesk
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Referenz Ebenen in Plansichten umwandeln
Martin ROCK

Viele kennen das Problem, wenn man eine Ebene kopiert wird sie ,schwarz”
dargestellt und wird nicht im Projektbrowser angezeigt. Diese ,schwarzen” Ebenen
werden vermehrt als Hilfsebenen benutzt. Zurzeit ist es noch nicht moglich mehrere
regulare Ebenen (blau) in einem Schritt einzufiigen. Daher zeigen wir in diesem
Tipps und Tricks wie man effizient ,,schwarze” Ebenen in blaue Ebenen umwandeln
kann. Diese Funktion kann besonders beim Entwerfen von Hochhausern sehr
hilfreich sein.

= :I:‘: Ansichten (alle)

- Grundrisse 10.00
eertegc 7 Ebene 4

Ebene 1
Ebene 2

Ebene -1 7.80
Ebene 3
Lageplan = 0 --— -

.. Derkennlidne

pot = oA oElec W

Start  Einfligen  Beschriften  Tragwerk  Kérpermodell & Grundstiick  Zusammenarbeit = Ansicht  Verwa

k [:T—‘B-t : |:—u‘ @ Q .’{f@ E Zeichenansicht :ffn] Doppelte Ar
O, [
el

= o=
Legenden -
& B Schnitt Detailausschnitt 5

@ Ansicht” [®) Draufsichten = | B2 Bauteillisten
Auswiahlen Grafik ] B
Grundriss

Projektl - Projektbrowser [ Deckenplan

=] :D: Ansichten (alle)
=) Grundrisse Planbereich
Ebene0

Ebene 1 [

Ebene 2 b-d

Ebene-1

Lageplan

Andern Ansichtsvorlagen

r==ma
|
1
|

Flachenplan

e Pveleciza
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[ Neuer Grundriss A u

3. Nun wahlt man alle Eamilie:

Ebenen aus die als

,blaue” Ebenen

Wahlen Sie ein oder mehrere Geschosse, fiir die Sie
dargestellt werden sollen neue Plane erstellen machten. !

Typ: |Grundriss ir ]

und bestatigt mit ,,ok“ Grundriss Ansichten

Ebene 4
Ebene 5
Ebene &
Ebene 7
Ebene 8
Ebene 9
Ebene 10
Ebene 11

Cuplizieren vorhandener Ansichten nicht zulassen

OK ][ Abbrechen l

4. Nun werden alle Ebenen Projektl - Projektbrowser = qan
die ausgewahlt wurden 50 Ansichten (alle) =
»blau” dargestellt und E N
sind ebenfalls im ... Ebene 0 NETE
Projektbrowser . Ebene 1 o
dargestellt. - Ebene 2 N

... Ebene 3 wn
... Ebene 4
...Ebene 5 e
- Ebene @ nan
...Ebene 7
...Ebene & e
- Ebene 8 e
.. Ebene 10
- Ebene 11 SR
....Ebene -1
- Lageplan o=
[+ Deckenplane

b
H

51



1. Eine BemaBung erstellen,
welche bis zu den
AuBenkanten des
Gebdaudes reicht

2. Zweite BemaRungskette
erstellen.

3. Wenn man nun die
horizontale Wand nach
oben verschiebt, bewegt
sich meistens nur eine
BemaRungskette

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Bemalung an Wand anhangen
Philipp MULLER

Einer der Vorteile von Revit Architecture ist, dass sich die Bemalung auf
Referenzen bezieht und sich somit auch bei Anderungen automatisch mitverandert.
Sobald mehr als eine Bemallungskette hinzugefiigt wird, verandert sich das
Verhalten der BemaRungsketten wenn sie nicht ausgerichtet sind. In diesem Tipp
und Trick wird gezeigt wie man einen flexiblen BemaBungsblock erstellt.

| 16,30 |
| |
16,40
10,04 | 5,00 146
\
| 16,40 \
| \
‘ 10,94 | 500 ]
|
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16,40

4. BemaBungskette

verschieben, bis eine 10i94 5,(_]0
strichlierte 1094 : 500
Ausrichtungslinie erscheint o 5

—ﬁa_'d e

2]

. Der Vorteil dieser
Methode ist, dass durch
ein Verstellen des

MaRstabes diese
Abhéangigkeit behalten
bleibt und wenn nun

einen Wand verschoben
wird, sich alle
Bemalungen ebenfalls

anpassen und

verschoben werden.

18,30

. Es kdnnen auch noch am ! s10

(9]

l
mehrere f
Bemalungsketten ! i ]

hinzugefiigt werden. Die
Abhdngigkeit bleibt
erhalten.
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Wir haben die BemaRung fur
ein Regelgeschoss
fertiggestellt und wollen
diese nun auswahlen und
kopieren. Dazu wahlen wir
mit der Maus den gesamten
Zeichenbereich aus und
wahlen die Funktion ,,Filter”
in der Registerkarte
»Andern“. Im Editor wahlen
wir ,, keine markieren“ und
machen danach ein Hakchen
bei ,,BemaRung”.

Haben wir nun die
Bemallung ausgewahlt
wdhlen wir das Windows
Tastatur-Klrzel fur Kopieren
(Strg + C) und wechseln im
Projektbrowser in die Ebene,
in die wir die BemaRung
einfligen wollen. In der
aktuellen Ansicht wahlen wir
nun unter der Registerkarte
»Andern“ im Dropdown-
Menu ,Einfiigen“ die
Funktion ,,An aktueller
Ansicht ausgerichtet” und
schon ist die BemaRung
erstellt. Die BemaRung kann
selbstverstandlich auch bei
dieser Vorgehensweise im
Nachhinein bearbeitet
werden.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
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Januar 2011

Bemalungen auf mehrere Ebenen kopieren

Lukas NIEDERMAYR

Bei mehrstockigen Gebauden kann

es von Nutzen sein, die BemaRung einer

Ebene in weitere Ebenen zu kopieren. Dies setzt jedoch voraus, dass die
Grundrisse der Ebenen die gleichen Referenzen aufweisen.

| At | Figermcnatien | Tatchecabisge [
Anders | Mehfachauswahl Eemalungen akiivieren
ey 18- Prejetihiomes Tl
5 10 Angichien Jalle 1)
5 Grandrisat (Grundiivie]
Thene
Elena 0 it faum
Thena 0 mit Raum = o
there |
e | mit Raum
Iiene 1 mit Aaum = Ben

icht | Mesen | Erimion Warnurg

Flera 2

Ibene 2 mit Fartischem
Fleme 2 it Raum

ket 2 mit Aaum - Ben
[T ]
Fhera 3 mit Facbichem |
there 3 mit faum @3]
Flmnm 1 mit R o+
Thened

Flere & it Facbichem
bene 4 mit Raum
Ebene 4 mat Roum = Bew
Thara 5

Lagtpian

¥ Dechanpling
& MO-ansichten

= i

==

| Auvwhien | Exgenschahten
e | Beralungen

e 10« Fropebtbever
10, Ansichien (Alle 1) |

) Geundisse [Gruns
Eoene .

T - *  Aubodeik Hent Architecture 2011 - Studenterverison « {Step_—  # o=

| e | Semaliingen JENL

Enene 2 mit FarBo o1

Enene 2 mit Raum

Ehene 7 mit Raum + B

Eoene o
inene 3 mit Facbecham |

hene 3 mit Raum

Ebene O mit Ra
Evene O mit R Ansicht
Ebene 1
il @ A derseiben Seelle ausgerich 10gt Klemente. die in einer anderen Ansicht susgeschnitien oder
spioal | Riert wurden, in de btuslie Angaht s
Ebene 1 mit Rau|
fbene 2 |

F1 deiacken, um weitere Hilfe ru erhalten

loal=) = |
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1. Um schiefe Konstruktionen
zu bemalen, bendtigt
man die Funktion
,Ausgerichtete
BemaRung".

2. Den Cursor auf dem
Bauteil ungefahr liber dem
zu wahlenden Punkt
platzieren.

Durch mehrmaliges
Betdtigen der ,Tabulator"
Taste kdnnen End- und
Eckpunkte, sowie andere
markante Punkte der
Geometrie von Bauteilen
oder Linien angewdhlt
werden.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Bemalung einer schiefen Konstruktionen
Klaus HYDEN

Autodesk

Student Experts TU Graz

Februar 2011

Oft gibt es schiefe oder unterschiedlich orientierte Bauteile die bemaRt werden
missen. In Revit gibt es hier eine ganz einfache Losung.

#1 dricken, um wrters Hilte 7 erhalten.

- LT L

TASLLATOR o LMECHALT nm Auflurioes, e Acsmate L -me

[Re——r T
Coatioem ..

Arschesmates. [1:100
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3. Denselben Vorgang
kann man ebenfalls bei

L A B O
K f ’e Ap ~ ¥ Detaitinie. £ Anderungswoike A Text # Nach Kategorie baschriften

einem zweiten Objekt Aot bogen Honenmote Aukiscorinte Neigungake | T 5o« EA Deatonope + %P recchvetunn |, 48 Meber Ktegonen o
. Lange | ¥ Bauteil = B Dammung = Suchen/ Ersetzen 3 g Br
anwenden und somit ST | o o = e
unterschiedlich orientierte e
Bauteile bemalen.
10.255
/
L//M‘L
11100 B Gk R E R Tt | »

» fmwahl STRG 7iam Hinmaiinan MSCHALT 7um Ausfhanan rer Aisuahl £ | re——" -
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1. Zwei Hohenkoten eines
bestimmten Typs in einer
Schnitt oder Seitenansicht
erstellen.

2. Nicht passende Hohenkote
auswabhlen, den Typ
duplizieren und ihm eine
spezifische
Bezeichnung geben.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Hohenkote Unterkante & Oberkante
Philipp MULLER

Meistens sind in Revit Architecture H6henkoten- Symbole, soweit sie nicht
vordefiniert sind, in beide Richtungen ausrichtbar. Der Text bleibt jedoch auf der
gleichen Position bei beiden Symbolausrichtungen. Falls man die Position manuell
nachjustiert, verliert man die Fixierung der Position des Symbols und somit
entstehen mehre Arbeitsschritte, wenn man z.B den Malstab verdndert. In diesem
Tipp und Trick wird gezeigt, wie man ebenfalls die Textausrichtung steuert.

+0,00

-0,15

Typeneigenschaften &J
Familie: [ ilie: Hohenkoten '] Laden...
S P 7 [Copeeenn -
Typenparameter
Parameter | Wert ‘ o
Abhangigkeiten ]
Mit Bauteil drehen i |
Grafiken £
Fiihrungspfeilspitze
Starke der Fahrungslinie 1 L
Linienstarke der Pfeilspitze der Fi: 2 T
Farbe ‘Il Schwarz
Symbal i Symbol Hehenkote Schnitt : Roh
0 1 5 oy *
-
Breitenfaktor 1,000000
J
Unterstrichen =]
Kursiv M
Fett |
Textgrafe 2,0000 mm
Textwersatz von Fihrungslinie 2,0000 mm
Schriftart Arial Narrow
Texthintergrund Transparent
Einheitenformat ( +1234 57 [m]
Textwersatz von Symbeol 2,0000 mm -
< Vorschau OK ] I Abbrechen ] Anwenden
\
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. Typeneigenschaften ﬂ
3. In der Zeile e

,,Textausrichtu ng” die Familie: [Systemfamilie: Hihenkoten '] Laden...
passende Auswahl treffen,
in diesem Fall die

|
Einstellung ,unter _

Typ: [5. Roh v][ Duplizieren... ]

Fiihrungslinie”. Danach Typerparameter

mit ,,0k” bestatigen : Parameter Wert i
Unterstrichen 0
Kursiv 0
Fett [
Textgralie 2,0000 mm

1 Textversatz von Fihrungslinie | 2,0000 mm
Schriftart Arial Narrow
Texthintergrund Transparent
Einheitenformat [ +1234 57 [m] —
Textversatz von Symbol 2,0000 mm
Textausrichtung Horizontal
Textposition W
Héhenanzeige Uber Fahrungslinie
o Ursprung

Héhenanzeige als Prafix/Suffix An Fahrungslinie ausgerichtet
Anzeige oben
Anzeige unten
Anzeige oben als Prifix/Suffix Prafix
Anzeige unten als Prafix/Suffix | Prafix

<< Vorschau OK ][ Abbrechen ]’ Anwenden

4. Die Textausrichtung wurde +0, 00

erfolgreich verandert

0,15
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1. Wand erstellen

Hinweis:
Dieser Tipp funktioniert
natirlich bei samtlichen
Wanden.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Auflistung einzelner Materialien
Klaus HYDEN

Februar 2011

Jeder Bauteil, jede Wand hat spezielle Eigenschaften. In diesem Tipp und Trick wird
gezeigt wie die einzelnen Massen einer Wand in einer Liste aufgeschliisselt werden
koénnen. Es wird hier der Typ "Basiswand MW 24 WD 6 LS 4 VS 11.5", mit einer
Lange von 10m verwendet. Zusatzlich wird erkldrt wie man mit Hilfe der
Filterfunktion ein spezielles Material herausfiltern kann

¥ | Stichwort oder Frage eingeben

ﬂndem|i—inde ’
=@ & I =

f E’:U Profil Profi
‘ =@ | bearbeiten zuriicksetzen

Wanddffnung  Fixieren Lésen
oben/Basis oben/Basis

Messen | Erstellen Modus Wand andern

=@ X « |Figenschaften =]

s Basiswand
1 MW 240 WD 601540 ~
V5115

B

o,

£ Wande (1) + | B8 Typ bearbeiten
10.00 b

=

[ z 7=
Vi

-

e > > - T, i, 1
KAk s g S % ih A i

Abhangigkeiten
Basislinie

Wandachse

Abhangigkeit ...

Ebene 0

Versatz unten

0.0000

Unterkante ist ...

Verlangerungs...

0.0000

Abhangigkeit ...

Bis Ebene: Eb...

Nicht verknupf...

2.7500

Versatz oben

0.0000

Oberkante ist ...
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. E 'F Ea k| Stichwort
2. In der Registerkarte = G : '
"Ansicht" im D d Ansicht
nsic Im vropdown = " e
M "B ' ill P " .rile [= Zeichenansicht ¥ Doppelte Ansicht + F™ Plan Plankopf [[3 Anpassungslinie
enl "Bauteillisten", Rl ’ - b ) B )
Ansicht - L den ~ Ansicht And nsichts
findet d Befehl witt Detailausschnitt ﬁ nele kil Bildausschnitt ATSICRE 1B “Anceningert "
Indet man den bere Draufsichten ~ | 5] Bauteillisten = Hilfslinienraster Ansichtsfenster
n 5 H n 1
Materialauflistung". Erstellen 4 Planzusammenstellun:
g &! Bauteilliste/Mengen ‘ <

E@ Materialauflistung '

Materialauflistung

f)

N
= il Erstellt eine Liste mit den Teilbauteilen oder Materialien einer

beliebigen Revit-Familienkategorie.
Hinweisbl

Materialauflistungen haben alle Funktionen und Merkmale
2 i 7 : i ;

[ r ] Ansichtsli anderer Bauteillistenansichten, jedoch kénnen Sie
L Materialmengen abrufen, die eine Bauteilbaugruppe bilden.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten m

3. Man wahlt nun die Neue Materialauflistung u
Wandmaterial- Auflistung.

Kategorie: Name:

Selbstverstandlich kann Mechanische Gerate - Wandmaterialauflistung|

hier auch ein beliebiger Mbel
Mdbelsysteme .
Name eintragen werden. Sanitérinstallationen Phase:
Schreinerarbeiten Neu
Schwesternrufgerite
Sicherheitsgerdte
Skelettbau
Sonderausstattung
Sprinkler

Stiitzen
Telefongerate
Tragwerksstiitzen

Tiiren

~

Kategorien aus allen Disziplinen anzeigen

I oK I ’ Abbrechen l ’ Hilfe

11

1

4. Fiir die Liste werden die -
Felder: "Beschreibung",

. arung | Formatierung | Darstellung
"Material: Name", l | |

"Material:Flache", Vorg. Felder (in Reihenf.):

Hinzufiigen --=> Beschreibung

"Material:Volumen" Material: Name

o _ Material: Flache
benOtlgt~ Material: Volumen

»

1

Param. hinzufiigen...
Berech. Werte...

b
H
1
H
L
H
¥
H
3
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<9 5 | Eigenschaften =]
5. Um nun nur einzelne
Elemente aus dieser )
Tabelle herauslesen zu Materialauflistungseigenschaften i) L illiste: Wa = | £ Typ bearbei
.. s [ - = - ID-Daten L
konnen’ benOtlgt man Hﬂdwlhl« | Lol ! < ] ] Ansichisname ‘Wandmaterialauf__
einen Filter. Dieser Sorterung nach: | (Keine) 7] @ Autsteigend Abhingigkeit | Unabhangig
) . ) Standardansicht.. | Keine
befindet sich im Koplzsie Purede Leere 2etle e ;
. . = N Phasenfilter Alle anzeigen
Eigenschaftenbrowser. Die Phase New
. " s = Sonstige :
Listen konnen mit Hilfe von Felder  Bearheiten_
Formatierungen, Filte | Bearbarten.. |

Sortierung/Grup_ | Bearbeiten..
Formatierung | Bearbeiten...
Darstellung __ Bearbeiten.

Sortierungen und

Darstellungen in den optari Fubzeie 7 Dl
unterschiedlichsten Gosame: .

Ausfiihrungen anzeigt ) sedes Exerpler sufghedern

werden. o] [Abrechen ] [ sie

Hilfe 7u Eigenschaften | Anwender
6. In den Materialauflistungs i Wandmataialautistong
-Eigenschaften wechselt “| | Beschreibung ; Material: Name Material: Flac | Material: Volu|
man in die RegISterkarte Mauerwerk  :Warmedammung - Hart © 27 50 m? 1165 m? |
Filter. Dort wahlt man
"Material:N " dal Materialauflistungseigenschaften u
aterial:Name™ und als
Parameter "beinhaltet" Felder | Filter | Sortier matierung | Darstellung
Um nun die gewi,'lnschte Filtern nach: [Material: Hame - |b -
a a wWarmedammung . :
Warmedammung auslesen i
A i er als
zu kénnen, gibt man den s o A QraBer oder gleich als
Begriff "Warmedammung" " ool Heiner als
kleiner oder gleich als
in den dafiir vorgesehenen beinhaltet
{ beinhaltet nicht
Platzhalter ein. . : beginnt mit
Hnt (Eeine) e beginnt nicht mit
endet mit
endet nicht mit
Und: (Keine) - -
oK | [ Abbrechen ] [ Hilfe
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1. Ein Element mit der
Materialbeschriftung
beschriften.

2. Wir wechseln nun in die
Eigenschaftenpalette und
klicken auf den ,Typ
bearbeiten” und dann
,Tragwerks” Button

3. Wir klicken nun einen
Materialnamen an

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Beschriftung der Materia
Philipp MULLER

Istarke

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Es gibt leider zurzeit noch keine automatisierte Moglichkeit fur die Starken des

Materials bei einer Bauteilbeschriftung. Wir erklaren in diesem Tipp und Trick
einen kleinen Workaround.

—Vollwidmeschutz

—Zlegel

Eigenschaften

Winde (1) - I Typ bearbeiten I

Abhangigkeiten

Basislinie ‘Wandachse
Abhéngigkeit u... : EBENE EG
Versatz unten 0,00

Unterkante ist fi

Verlangerungs

i Abhingigkeit o...

" Nicht verk nipft..

Versatz oben

Oberkante ist fi..

Verlangerunagsa.

oumuren

Parameter

Wert

Konstruktion
Tragwerk

Abschluss an Offnungen

Abschluss an Wanden

Breite

Funktion

ALISSENSEITE

Funktion

Material

Starke

Abschlu: =

I8 Dimmung/Lu rmesch

72 [Kern Schichten oberh: 0,00
3 | Tragende Schi Ziegel 30,00
4 | Kern

Schichten unter ; 0,00
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4. Wir duplizieren das
bestehende Material

5. Bei der Benennung des
neuen Materials geben
wir ebenfalls die
Materialstarke an, in dem
Fall ,16cm
Vollwarmeschutz”

6. Alle Eingaben mit ,, 0k”
bestatigen.

Wenn wir nun wieder in die
Ansicht wechseln, wird auch
die Starke des Materials
angegeben.

Achtung:

Dies ist keine parametrische
Eingabe. Dementsprechend
verandert sich die
Beschriftung nicht mit wenn

man die Starke des Materials

andert.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Materialien ? mil
M;h;::!::f& aingeben aQ Grafiken |Render Darstelung [ D [ Physikalisch
[] Render-Darstelung fiir Schattierung verwenden
Standarddach -
Standardkérper - Aufenwand |:|
Standardkérper - Dach
Standardkdrper - Dachfenster RGE 198-187-187
Standardkorper - Geschoss Transparenz: gy, | [}
Standardkirper - Innenwand
Standardkérper - Schattierung Oberflachenmuster
Stancardkirper -Vergasing (o it Material duplizieren P
Standardkdrper - Zone
Standardkarper - Offnung
Standardwand 177.177

Trockenbau
Umgebung Asphal
Umgebung Erde
Umgebung Gras
Umgebung Sand

Verbundplatte
Volwarmeschutz
Vorsatzschale
Warmedammung
Warmedammung
Ziegel

Trittschalldémmung

Umgebung Wasser

- weich

Materialklasse: Micht zugewiesen
Name: I 16 cm pollwérmeschutz I

.

ks -l

£ Vollwérmeschutz

5]

Eigenschaften<<

@un f=l=}
EE=Ts]

[ ]

RGB 177-177-177

Nach Kategorie

Ziegel

—16 cm Vollwarmeschutz
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Bemalung verschiedene Moglichkeiten & Messmethoden
Lukas NIEDERMAYR & Philipp MULLER

Oft ist es notwendig wahrend dem Arbeitsprozess verschiedene Langen zu
Uberprifen oder Abstdnde gleichzusetzen. Dafiir gibt es mehrere
Moglichkeiten.

Sobald wir ein beliebiges - R LLOA @ 2 L5 0o s ietiat Actketm ot st s
Objekt im Zeichenfenster % o e, Besiben L g e P R Nl Arcern [
auswahlen (z.B.: Rasterlinie, | [5 qi EE B z;:::mg E % ID & !Pl le b D ; . [%J 'E_E
Wand, ...) 6ffnet sich die - B s S tiiden - S %S OS 14,1 x|= - ?EFE b
kontextabhdngige Register- Auswahlen E«gen&chaften\ Zwischenablage | C,‘;'-"i'[“‘,’i? ;7 Andem Ansicht | Messen‘ rstellen l7
Karte in welcher wir das Tool ‘ l"““"""““Er

»Messen” finden. ,,Messen“

ist temporar und kann

entlang einer Kette

gemessen werden. Ebenfalls

kann man schiefe

Entfernungen mit dieser

Methode schneller

herausfinden.

Bezt

Auch im ,,Schnellzugriff

@ A fad-Q S5 @* %- Autodesk Revit Architecture 2011 - N
Werkzeugkasten“ findet man y

: Winkel Hohenkote Detaillinie ) Anderungswolke Text
ie Messwerkzeuge: A - € A
2 H it B fi - [CA il - ARE
Zwischen zwei Referenzen . P (% Radial A Punktkoordinate Schraffur = [FA] Detailgruppe : Rechtsch
messenu und Ausgerichtet {{' Bogen Lnge 1 Neigungskote % Bauteil ~ a Démmung gy Suchen/
B 8 “« ” Auswahlen | BemaBung Detail Text
emalsen.
: |
Unter der Reg|sterkarte H Saie s j‘ @A 2 Q :E lﬂ Ejv ¥ Amomkﬂwnmchm’dﬂu Nr:Mugubrm:leon Fa ] <ric
»Beschriften” finden wir 4 Troguenk  Kerpermodsll B Grundstick  Zusemmenarbeit  Ansich ten Ardem (D= ]
Weitere TOOIS 2ur | h {'}‘ — winkel A Hohenkate m Detaillinie {_J Anderungswolke A Text ,I-@ @
T (%, Radial A Punktkoordinate | [f Scheaffur + [FA] Detailgruppe = | “5F Rechtschreibung T )
BemaEung. 3 {7 Bogenlange 71 Neigungskote | 2] Bautsil + 3 Dammung i Suchen/ Ersetzen | beschriften K (12
| Auswahlen ‘ BemaBung ~ | Detail Text gl Beschrifti
Eamitin O T T T T T
s 88 ele . sl
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Verwenden wir den Befehl
»Ausgerichtet BemaBen“
kdnnen wir in der Options-
Leiste noch einige sehr
hilfreiche Einstellungen
tatigen.

Wahlen wir z.B. den Button
»Optionen” 6ffnet REVIT den
Editor ,,Automatische
BemaRBungsoptionen®, in
welchem wir Einstellungen
zu den Bemallungs-
Referenzen treffen konnen.

Vorteil der automatischen
BemaRung bzw. Bemalungs-
Kette ist, dass man ,,EQ“
einschalten kann und dass
man die erstellte BemalRung
als ganzes Element
verschieben kann und nicht
jede einzelne Bemalung
separat verschieben muss.

Autodesk

Student Experts TU Graz

..

K uskhkung . = 7 | o ‘ i _n_:_;
(P Schnitt = =& E '& D.ﬁ:! Db

& o o B
¥ G- 2 |9 S0 Taax s [
ol | G Andemn

tn | | Ansicht | Messen | Erste

3

Auswahlen | Eigenschaften |

AchsenWand ~  Auswahlen: Winde » | Optionen I

|| Eigenschatten &

| Linearer BemaBunasstil

Referenzen auswahien;
[¥] Offungen
Achsen
@ Breite
[¥] Wandverschneidungen

[¥] Rasterschnitipunite mit Wanden

] twte]
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Tempordre BemaBungen in
permanente BemafBlungen
umwandeln.

In Revit Architecture ist es
ebenfalls moglich jede
temporare Bemallung in eine
permanente umzuwandeln,
hierfir muss man nur das
betreffende Element
auswahlen (damit die
temporare Bemallung
aktiviert wird), und das blaue
Bemalungszeichen
anklicken.

Im Tipp ,BemaRung einer
schiefen Konstruktion®,
haben wir bereits erklart wie
man eine schiefe Bemallung
in Revit Architecture erstellt.
Wir empfehlen jedoch bei
schiefen Bauteilen zur
Bemallung, soweit es
moglich ist, die temporaren
Bemalungen in permanente
umzuwandeln, da dies
manchmal kostbare Zeit
sparen kann.

Autodesk

Student Experts TU Graz

360,00

l 3,60 l
l l
e .If T : iy
| e Y
\-"‘\_‘ x\.\"‘“x
=
e
<
S
x"“*«.\\/ .
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Bemafungskette bearbeiten

Revit bietet dem Benutzer
die Moglichkeit nach dem
Erstellen einer
Bemalungskette diese
nachtraglich noch zu
bearbeiten.

Sobald man die zu
bearbeitende BemalRungs-
Kette ausgewahlt hat, kann
man in der
kontextabhdngigen
Registerkarte die Funktion
,MaRhilfslinien bearbeiten”
auswadbhlen.

Nun kann man nach Belieben
bestimmte BemalRungen
hinzufiigen oder auch
entfernen.

BemaRBungen iiberschreiben

In Revit Architecture ist es
zurzeit nicht moglich,
Bemalungen ohne die
Verwendung von
zusatzlichen Zeichen oder
Buchstaben zu
Gberschreiben. Dies ist
jedoch nicht unweigerlich ein
Nachteil, da man dadurch
immer einen Uberblick hat
welche BemaRBungen nicht
korrekt sind.

Um eine BemafRung zu
Uberschreiben muss man
lediglich in der BemaRung
oder Bemalungskette auf
den entsprechenden Wert
doppelklicken.

Autodesk

Student Experts TU Graz

AUTOUESK REVIT ATCNITECT!

- @A - BeideT

IIV‘BH-"ﬁv“'
Start  Einfiigen  Beschriten Tragwerk K&

k Ansicht  Verwalten e H i

I

e
Andern ]
=

[ Auswahlen | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie | Andern

Andem | BemaBungen

% T auswinkung - [0 &) @ AL Pl gia oja P = e
B Ssmit - T8 B bl bl EEw s [

+ O = f 020 B Makhilfslinien
o — . Iw
Y Svevinen - 12 O [ 0 | “besrbeiten

| Ansicht | Messen | Ersteller

[# Fahrungslinie  Bevorzugen: KantenWsnd

e

N
BemaBungstext @
Hinweis: Dieses Werkzeug ersetzt bzw. ergénzt Bemaliungswerte mit Text und hat keine
Auswirkung auf die Modellgeometrie.
Bemaliungswert
() Tatsachlichen Wert verwenden 8,80
(@ Durch Text ersetzen [l
Textfelder
Oberhalb:
Prafix: Wert: Suffix:
3,80
Unterhalb:
oK ] [ Abbrechen ] [ Anwenden

67



»Unsichtbare
Abhéngigkeiten und
BemaRBungen erstellen”

Wenn man Elemente im
Skizzenmodus erstellt hat
man die Mdglichkeit bereits
hier BemaRungen zu
erstellen und Abhangigkeiten
zu definieren.

Dies kann hilfreich sein, da
man alle Abhangigkeiten und
relevanten Bemalungen in
einer Darstellung
ibersichtlich
veranschaulichen kann, und
nicht verschiedene
Ansichtseinstellungen in der
Planansicht treffen muss.

Wenn man die Elemente nun
kopiert, werden diese
Abhangigkeiten und
Bemalungen mit kopiert.

Achtung:

Diese Abhangigkeiten sind
jedoch nur Exemplar-
Parameter und keine
Typenparameter, daher kann
man immer nur ein Exemplar
verandern und nicht alle auf
einmal.

370
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1. Uber das kleine schwarze
Dreieck werden die
verschiedenen
Moglichkeiten zum
Erstellen eines Daches
angezeigt.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Dezember 2010

Revit Architecture 2011
Dach erstellen
Martin ROCK

Um in Revit ein Dach zu erstellen und nachzubearbeiten gibt es verschiedene
Moglichkeiten, welche aber alle in der Registerkarte ,Start” unter dem Menupunkt
,Dach” zu finden sind.

1.) Déacher kénnen entweder Uber einer Grundflache erstellt werden, wobei sich
die Neigung der verschiedenen Dachseiten verandern bzw. ein- und ausschalten
lasst (Walmdach, Pultdach, Flachdach, etc.). *

2.) Als zweites kann die Profilform des Daches in einer Ansicht skizziert und danach
extrudiert werden um die gesamte Grundflache zu Gberdecken.

3.) Mittels des Befehls ,,Dach Uber Flache” konnen Dacher auf Projektkorper und
Freiformen gelegt werden.

* Sehr nitzlich hierzu auch der entsprechende Step aus den Video-Tutorials!

"Revit 2011 Tutorial 2 - Advanced Detailing - Step04"
Zu finden unter: www.youtube.com/users/AutodeskStExTUGraz

Képermodelle zum Download und um damit Dacher zu erstellen finden sich unter:

Iiv|E>EI A @ _%Fﬁﬁ_

Start  Einfiigen  Beschriften  Tragwerk  Kary ell & Grundstiick  Z t An
Andern Wand  Tor Fenster Bautei Stitze | Dach |Decke Geschossdecke Fassadensystem

Auswahlen

F Dach dber Grundflache

@ Dach iiber Extrusion

@ Dach dber Flache

Step_04 - Projektbrowser E]
= :D: Ansichten (Alle 1)
=} Grundrisse (Grundrisse)
Ebene0
Ebenel
Ebene 2
Ebene 3
Ebene 4
Ebene 5
Ebene &
Lageplan

Deckenplane
M Ancichtan
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2. Bei, Dach iiber Extrusion”
wird als erste das
gewdlnschte Profil (rot) des
Daches in einer Ansicht
skizziert.

Beim Arbeiten im 3D-Modus
ist es hierbei wichtig eine
entsprechende Arbeitsebene
festzulegen!

3. Mit dem Klick auf das
griine Hakchen wird die
Extrusion erstellt und kann
Gber die Eigenschaften
sowie Uber die Griffe im
Nachhinein in ihrer
Ausdehnung verandert
werden.

Wie in diesem Bild zu sehen,
entsteht mitunter ein
Freiraum zwischen den
Waénden und dem Dach. Hier
kommt der Befehl ,Fixieren
oben/Basis” zum Einsatz der
die Wande an das Dach
anschlieft. (siehe Video)

4. Mit Dach Uber Flache
konnen Entwurfskorper
mit einem Dach belegt
werden.

Dazu einfach den Befehl
auswabhlen, die gewiinschten
Flachen am Képer markieren
und Dach erstellen.

Typ und Konstruktion des
Daches kénnen in den
Eigenschaften bearbeitet
werden.

umirien | Egenschafen |

Autodesk

Student Experts TU Graz

findem | Profl 13 Dach Sber Extnsion ercellen

St D4 - Projebthromser
5 70 Ansichien (Alle 1)
5 Gundrisse (Grundrise]

Hord
Sod
et

s [ Logenden

i [ Bautsilisten/Meagen
o [ Pline (o]

(Wi : Basivmaesd: &2bau, Liagei 06 m

B

—O 8 - |Hgesschaen i

Buistach
e = Tk - Eciong
5 \

T )w!L* N |[Neupscher = | B2 Typ bearbeiten
Ay ot ) i
tennebene

Position susge.. | Flachen am o..

\
f
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Dach Holzkonstruktion erstellen
Klaus HYDEN

In Revit gibt es verschiedene Mdglichkeiten einen Dachstuhl zu erstellen. In diesem
Tipp und Trick wird mit Hilfe einzelner Pfosten und Balken ein einfacher Dachstuhl
erstellt.

Bl ¥ @ 0 & W E B, o
Andem| Balen Wand  Stitze  Geschossdecke  Fachwerkbinder Diagonade Halkensystem | Einzeln Streifen  Platte

Auswahien Tragwesk el Fundament

1. In der Registerkarte

Tragwerk findet man

samtliche Bauteile und
Befehle die fir den e =
Dachstuhl benétigt [0 Aucuen prach ey

- Grundnsse
werden. Ebene -1 - —t — —
Ebene 0
Lagaplan
Ebene 1 H 2 Bad 123
Ebene 2
+ Deckenplane [ 32

& 3D-Ansichten
W Ansichtim
o B Legenden SEEE-LTEE |
& [ Bauterllisten/Mengen g
i 1 Plane (alle) / |
o 2 Familien - 1
4 I Gruppen \ i 9 Vomraum & Wohnzimmer
o Revit-Verknupfungen L] 471 i

i N ll 6 WC i

1:00 B G G E e 15t
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2. Man wahlt in der
Registerkarte , Tragwerk"
den Balken, sucht unter
den Elementeigenschaften
den gewlinschten Balken
aus (oder ladt sich diesen
in das Projekt) und
zeichnet zwei Balken als
Auflager. Als Referenz-
Ebene wahlt man hier
,Ebene 1" und die
»Ausrichtung in z-
Richtung" wird hier als
»unten" definiert.
Selbstverstandlich kann
man hier auch noch die
»Start- und
Enderweiterung"
verandern.

3. Im ndchsten Schritt wahlt
man das gewiinschte
Bauteil, welcher als
Dachsparren verwendet
werden soll, achtet wieder
darauf das die
,Refernzebene" mit
,Ebene 1" sowie die
,Ausrichtung in z-
Richtung" als ,unten"
definiert sind. Zusatzlich
verandert man noch den
Wert der ,,Start-
Erweiterung" auf,0.3" und
zeichnet den ersten
Dachsparren bis in die
Mitte des Gebdudes.

2 w o
Andem Wa Stitze  Geschossdecke  Fach i

Diagonale

Auswihlen Tragwerk

L Fundament

Autodesk
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R

Einzeln Streifen  Platte

Andem | Platzieren Balken

Ehana - Ehane ® T

{—

Eigenschaften =

Neu su - | Hd Typ bearbeiten
Abhangigkeiten
Referenzebene | Ebene 1 5

Ausrichtung in | Unten

z-Versatzwert b
Sentliche Ausn._ | Mitte
Konstruktion i

Stacterweitens_

Enderweiterung | 0.0000
Materialien und... £ -
[Hilte 7u Eigenschaften | Anwenden

resrvi - Projekibrowser =
= 1 Ansichten (nach Namen)
= Grundrisse

Ebene -1
Ebene O
Lageplan
Ebene 1
Ebme 2
@ Deckenplane
@ 3D-Ansichten
% Anuchten
@ B Legenden
& B Bauteillisten/Mengen
« [ Plane (alle)
= B Famnilien
@ B Gruppen
=0 Revit-Verknipfungen

1:100
Klicken Sie hier, um den Balkenstartpunks einzuaeben.

\ Kanthaolr Triger =
140200

1400200

[ 00

E DG G E ST o

dh ~ =Wk

el ! sehnite - ‘= 8o
5 E % | & vebinden + R

Geometnie

ﬁi«v

¥ Ausklinkung = | &) E &
4 O
D

u-ldx

en s B

=- [ | e -

Messen | Erstellen | Modus Zeichnan |

=
Ansiche
]

| 30-Objekttang gsstit. | [ Kette

Andem | Platzieren Balken

Ehama: Ehana T T

Kantholz Trager
0140

Neu Skelettbau - | B Typ bearbeiten
Aphangigkeiten B
Referenzebene | Ebene 1
Ausrichiung in . Unten
zVersatowert | 0.0000

Seitliche Ausri_ | Mitte
Wonstruktion *
Starterweiteru., [03000 |
Endenweiterng | 0,0000
Materialien und... -
Hilfe zu Eigenschatten | Anwenden

0 140

risvt - Projektbrowser @

(0] Angichten (nach Namen)
= Grundrisse

Ebene -1

Ebene O

Lageplan

= Dackenplane
® 3D-Ansichten

<

1400200

w [ Legenden
& [ Bauteillisten/Mengen
w D Plane falle)

= Ansichten F
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4. Den Balken auswahlen und
den Befehl ,,Reihe"
aktivieren. Die ,Anzahl"
verandert man wie
gewdlnscht (hier ,20") und
,Verschieben nach" auf
,Letzte".

TIPP:

Mit dem , BalkenSystem"
kann man mehrere Balken
gleichzeitig erstellen. Die
Balken miissen nach dem
Erstellen allerdings mit dem
Tastaturkirzel ,UP"
entsperrt werden um diese
in der z-Achse weiter
bearbeiten zu kénnen.

5. Man wahlt einen Balken
aus, klickt mit der rechten
Maustaste und wahlt alle
Exemplare im gesamten
Projekt (oder das
Tasturkirzel ,,SA") und
hebt die Gruppierung auf.

Iy & schoitt - ‘-

# E Ausklinkung

Autodesk
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Ansichismalst- | 1:100
Maistabswert 1:‘ 100
Modell anzeig_.| Normal
Detaillienmgs_ .Mllh.-l
Uberschreibun., | Besst
Bildstil
Grafikdarsiellu...
Unterlage

[Hilfe zu Eigenschaften

Ul\sldnbarc L.
|_Bearbeiten.. |

Anwenden

Andem
5 & vebinden ~ BE
Auswahlen | Eigenschafien
v T V] Gruppieren und auordnen  Anzahl: 0
Grundriss: Eber | ti Typ bearbeiten
Grafiken =

resnat - Projektbrowser [
@ [0 Ansichten (nach Namen)
B Grundrisse
Ebene -1
Ebene 0
Lageplan
Ebene 1
Ebene 2
& Deckenpline
- 3D-Ansichten
- Angichten
w B Legenden
= [ Bauteillisten/Mengen
w B Plane (alle}
w H] Familien
w ol Gruppen
== Revit-VerknOpfungen

140200

+i

1 Horizc

1:100 050659 G G SR E R G4

® K nmumur-;. -
[ & schnm ]
B @ veingen - B

Angicht | Messen

(@

e Gruppiering sufhebon
pRarboiten

Erstellen Gruppe

£IKAG Mo RN ppasi

Modeligruppe
Reihengruppe 1

Modeligrupper = | B Typ bearbeiten
Ablgigitien

Ebene 1

Hilfe zu Eigenschafien | Anwenden
res.vt - Projektbrowser =

=10 Ansichten (nach Namen)
& Grundnsse
Ebene -1
Ebene
Lageplan
Ebene 1
Ebene 2
- Deckenplane
- 3D-Ansichten
- Angichten
& I Legenden

Abbrechen
Wiederholen [Gruppéerung autheben]
Zutitzt azsgefihie Befehle
In Ansicht susblenden

In Ansicht Uberschreiben
Ainnliches platzieren

Familie bearbeiten

Vorherige auswihlen

Alle Exemglare auswahlen
Loschen

Venweisende Ansichten suchin
Zoom Fenster

Veskleinem (2x)

Zoom Grenzen

[T ] |
1L

| Innsicht einblenden |
Im gesamten Projekt

Vorhenige Pan/Zoon
Nichte ParyZoom-Einstellung

v Eigenschaften
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6. In der ,3D-Ansicht"
selektiert man gleich wie
im Schritt zuvor alle
Exemplare und verandert
den ,Startebenenversatz"
auf,0.15", den ,,End-
Ebenenversatz" auf die
gewdlinschte Hohe, in
diesem Fall auf,,3.5" und
bestatigt mit ,,Anwenden".

7. Als ndchstes bearbeitet
man die Verschneidungen
mit Hilfe des
,Ausklinkungs"-Befehls in
der der Registerkarte
,Andern". Mit dem
aktivierten Befehl klickt
man zuerst den schragen
Balken und dann den
Auflagerungsbalken an.
Diesen Vorgang wiederholt
man bis sdmtliche
Ausklinkungen
vorgenommen wurden.
Wahlt man einen Balken
danach an, kann man den
,Ausklinkungabstand" in
den Elementeigenschaften
verandern.

Autodesk
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Andern | Skelettbat

# Ausklinkung ~ |, Q-
Schnitt ~ 4
Andem [l Einfigen ‘ s .
=5 - Verbinden ~
Auswahlen | Eigenschaften | Zwisch Gi Andern Ansicht | Messen | Erstellen
Andem | | J

Kantholz Trager
60x140

Referenzebene Ebene 1

Skelettbau (Sor v | B8 Typ bearbeiten
Abhangigkeiten A .

Startebenenve..  0.1500

Endebenenver...: 3.5

Ausrichtung in ... Unten

z-Versatzwert | 0.0000

Seitliche Ausri... | Mitte

Querschnittdre... 0.000"

Konstruktion

Hilfe zu Eigenschaften

res.rvt - Projektbrowser

=10, Ansichten (nach Namen)
= Grundrisse
-~ Ebene -1
Ebene 0
Lageplan
-~ Ebene 1
Ebene 2
Deckenpline
- 3D-Ansichten
E- Ansichten
Nord

5| B

0 ’ : 1

Eg;runm. g&&m Dl& ;up l — [(tﬁ

¥ G- 2 |PBO T aan|m || 5o [ i
Geometiie Andem | Ansicht | Messen | Erstellen | Modus Arbeil

Auswahlen | Eigenschath

Andem | Skelettbau

Kanthotr Trager
Blul40

Skelettbau (Sor + | 1 Typ bearbeiten

Tragwerksverw.. Somtige =
Ausdinkungsa.-
Abmessungen it
Linge
Volumen 6
ID-Daten L
Kommentare
Hummer
Fhasen .

Phase erstellt  Meu

Phase abgebr._ Keine

Statische Berec.. U
Freigabe Anfa_. Benutzerdefi..

Fx Anfang =

Fy Anfang

Fz Anfang

Mux Antang [

My Antang 14

Mz Antang 14

Freigabe Ende  Gelenlog

Fy Ende

Fz Ende
Mx Ende
My Ende

Fx Encle L
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8. In der ,Ebenel" kann man

nun die erstellten . R | K Auskiokung - [ & 1| ] == ' "
Dachbalken auf die andere ArEim tniigen 1| RSt > T g %! ;&i b Eu [ctﬁ .
7 g @ueeien- & | QDO T aax|= | B o

Seite spiegeln. Man wahlt Eigenschatten | Andem Ansicht | Messen | Erstellen
. h I inuem]smemau iv’.n_:_piem
wie schon zuvor alle T =
Exemplare der Balken aus e thmen) : . [
H H B H Ebene -1
und spiegelt diese mit Hilfe e s l %
H L
des Befehls ,Spiegeln - aen i
Achse zeichnen" auf die | SPeted )
# - Deckenpline &
andere Seite. Hierbei ist S Ande
= Ansichten
zu beachten, dass die Hexd
. . . ot 4
Spiegelachse in der Mitte 0
des Gebiudes verlauft. % 8 Legenden
[ Bauteillisten/Mengen
il [ Plane (alle)
&) Familien I
# | Gruppen ;
R ||||||II| I|||||||
| [ ipoxago

9. Um Balken zwischen den

einzelnen Dachsparren

einzusetzen, wechselt man b g Q |:] Con NN ﬁ ﬁ & |1 ol
in die 3D-Ansicht und A Baen. Wand" S, Cesomdine. [ gonale| BalkerMystem | Enzeln Siveifen Platte | Ebene Fcte
wahlt die Funktion £Cambin 2 2/ eI ‘ B2kl -
Andern | Platrieren Trager /1 3D-Objeirtang
,Diagonale". Auch hier Eigenst 0l
wahlt man in den f " I
Elementeigenschaften den 3"
gewiinschten Typ. Wichtig Neu Skelettbau - (F Typ be ki
ist es bei den weiteren m |Ebene 0
Schritten eine gute Ansicht mfw |03000 . i
auf die Balkenlage zu peelee ) Nachste
haben sowie undbedingt T.wwa} | <Nach Kateg- = |
den ,3D-Objektfang" zu Verbinduna st.. | Keine = -
aktivieren! Nun kénnen Sie ::m:::::m ET:; '
automatisch die schrigen l:m:‘:_'-m“"“"
Balken anwdhlen und diese :ﬂ";‘";":ﬂ:_:“’m
miteinander verbinden. Endverbindun_. |0.0000 3
Sinnvoll hierbei ist es auch “?;l?'"” |060s0
wieder die ,Start- und pome 000t
e e

Enderweiterung" um ,0.3"
zu verlangern.
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10. Die Schrage der

11.

Diagonalen kann man
Uber die Element-
Eigenschaften steuern.
Wahlt man eine
Diagonale an, so findet
man in den Element-
Eigenschaften den
,Anfangverbindung-
Abstand" und den
,Endverbindungs-
Abstand". Hiermit kann
man die Diagonale auch
horizontal ausrichten.

Selbstverstandlich kann
man auch die Balken
wieder Ausklinken und
den Ausklinkungsabstand
verandern. Ist der Balken
fertig kann man diesen
wieder kopieren oder mit
dem Befehl ,Reihe"
vervielfachen.

Im Nachhinein kénnen
wie gewohnt auch
weitere Balken
hinzugefligt werden.

Immer zu beachten sind
die ,Referenz-Ebene",
der ,Start- und End-
Ebenenversatz", die
,Start- und
Enderweiterung", sowie
die Ausklinkungen.
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Andern | Skelettbau

* ¥ Ausklinkung S ~ ol | = ajm @
l.E*.... Einfgen [ | & schnire - ) 5 o DL [;l A 7| & L%ij F%
S B @veninden - 2 [ Y8 D O SR AR q}': & |oean:
hien | Eig i G i | Andem | Ansicht | Messen | Erstelien | Mo
Andern | Skelettbau | [ Verschieben mit umliegenden Flementen
)

Tragwerk

Kantholz Trager

(Sor .}FETW bearbeiten
Starterweiteru... | 0.3000
Enderweiterung | 0.3000
| Materialien und...

Dalenmaterisl | <Nach Kiteg..

Verbindung st.. | Keine
Endverbindung | Keine
Schnittlange | 3.4584
Tragweﬂm;m.-' Sonstige
Anfangsverbin... Abstand
Anfangsvertin... 20000
Ende des refer... Ende
Endverbindun_ | Abstand
Endverbmdun_ I?.UDDO
Ende des refer... | Ende

o
| Abmessungen

Linge 36200

Volumen |0027 m®
ID-Daten '
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1. Man erstellt ein ,,Dach
liber Grundflache”
die Ost- und
West- Seite sollen hier
bereits eine bestimmte
Neigung besitzen- in
diesem Fall 30°
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Tipps und Tricks Dezember 2010

Revit Architecture 2011
Dach: Kriippelwalmdach
Philipp MULLER

Viele Studenten fragen uns oft, wie man verschiedene Dachformen erstellt. In
diesem Tipp zeige ich, wie man schnell und einfach ein Kriippelwalmdach in Revit
konstruiert.

9900.00 L
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2. Den Befehl ,trennen”in
der kontextabhangigen
Registrierkarte auswahlen
und ,,Innensegment
I6schen” aktivieren.

3. Nord- und Siid- Seite
bearbeiten.

4. Auf der Nord- und Sud-
Seite jeweils die Liicken mit
einer Dachbegrenzungs-
Linie schlieRen.

Diese zwei neuen Linien
sollen ebenfalls eine
bestimmte Neigung haben.

Autodesk
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Ly

im0 9 By e DY D IS

Andern E e : * O =_%] = \t/ﬁ\ i
el Yol FEHEIRE:
Auswahlen | Eigenschaften | Zwischenablage Geometrie Andern Ansicht | Messen | Erstellen
Andern | Grundfliche bearbeiten | [V|Innensegment lGschen _
=
[
=
[
=
(=
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5. Das griine Hakchen
betatigen, um das Dach
fertigstellen.

Wichtig:

Wie man weitere

Dachformen erstellt, kann » ®)
man mit Hilfe des von ‘ ‘
Autodesk zur Verfugung .

gestellten Dach- Templates

herausfinden. . . ‘
DOWNLOAD ' $ ® g ® .
N
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1. Man erstellt ein Dach

2. Man wahlt das Dach aus
und wechselt in die
Eigenschaftenpalette. Im
Bereich Dachabschluss
kann man wahlen
zwischen

- Vertikal

- Vertikal mit Zuschnitt
unten

- Lotrecht zur Dachhaut
mit Zuschnitt unten

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Dachabschliisse
Philipp MULLER

In Revit Architecture gibt es die Moglichkeit verschiedenen Dachabschluss-
Varianten auszuwahlen. Dies ist eine sehr kleine Funktion die jedoch oft ibersehen
wird.

In diesem Tipp & Trick wird erklart wie man die Dachformen einstellen kann

- y
My
| Dachabschluss ... { Lotrecht zur ... h
UECANMLSYErsa.., | ou,00

Sparren oder Fa... { Fachwerkbin...

Firsthdhe von E... : 778,05
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1. Den gewiinschten Bauteil
wahlen und unter ,Typ
bearbeiten" in der
Eigenschaftenpalette unter
,Konstruktion" das
Tragwerk bearbeiten.

Autodesk
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Einzelne Wandschichten verandern
Klaus HYDEN

In Revit 2011 ist es moglich einzelnen Wandschichten manuell zu bearbeiten. Vor
allem bei Wand - GeschoRdecken Ubergingen ist diese Funktion sehr niitzlich.

bearbeiten zuricksetren

| Profil Profil Wandaffnung

Ansicht | Messen | Erstellen Modus

Eigenschatien ]|

= | B Typ bearbeiten

Basislinie | Wandachse
Abhangigkeit .. Ebene O
Versatzunten (00000 |

erkante ist ...

| Angerungs... [0.0000
Abhangigkeit . Bis EbeneEb..
Nicht verkniipl_ | 2.7500
Versatzoben  0.0000
Oberkante ist "...I -

Verlangenangs... [0.0000
Raumbegrenz... E
Fir Késrper
Tragrwerk ' s
Tragwerksverw... Nichtiragend
Abmessungen (3
Lange 10,0000
Flache 25500 m*
Volumen :‘}.18{) m'

Farbfallung for groben MaBsta [l Schwarz

(i

Phase erstellt  Neu
Fhase abgebr... | Keine

81



2. Man 6ffnet das ,Vorschau"
Fenster und unter
»Ansicht" die Schnitt-
Variante.

3. Man wahlt die gewlinschte
Wandschicht, klickt auf
,Andern" und wihlt die
untere Begrenzung.

Dort erscheint ein
Schlosssymbol. Dieses
muss deaktiviert werden!

Das Dialogfeld kann
anschliessend tiber , 0k"
beendet werden.

Autodesk
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Basiswand
MV 4.0 WO 12,0
0.3500

Schichten
MISSENSEITE

Funktion Material Starke

1

2 |Kern Schichten ober  0.0000
Tragende Schi | MW - Ziegel, v | 02400
K T T

3
4

0 I |
INNENSEITE

[Einfisgen Loschen Mach oben

Abschiuss
Offngen: An Wanden:
[ kesme w | [auden

‘Vertkalen Aufbau Snderm (nur in Schnittvarschau)

Grundriss: Typenatiribute Sndern
Schnitt: Typanatiribute dnderm

™,

| Aufiere Begranzung. i

Familie:
Typ: MW 24.0 WO 12.0
Gesamidick: 0.3600 Beispielhohe: 27300
sihivt AUSSENSETTE
Funktion |  Material |  Starke | Abschiu *
1| Dammung/ly_ Warmedamm 01200 g A
3 |Tragende Schi | MW - Ziegel, v | 0.2400 |
4 | Kem Schichten unter 0.0000 [0
el i J b
INNENSETTE
Einfugen Loschen tiach oben Mach wnten
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4. Wieder im Projekt

wechselt man in die

Schnitt- Ansicht, wahlt

das veranderte Bauteil

und kann nun die

einzelnen Wandschichten

bearbeiten.

S / S '/ ¥
EVEinde : B!siswand H
b A D 5| G- |—. - © B
TIPP: gl é&; DO G s L g g =
’ . "4 ‘i" C) aﬂT HEHX 5 1/% &0 |bearveiten zurvciseizen | oben/Basis oben/Basis

Samtliche Anderungen sind Andem IM Modus Wand dindemn

in 3D und somit in jeder
Ansicht automatisch
mitverandert.

{ Wainde : Basiswand : MW 24.0 WD 120 : Formgrift
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Schnittprofil
Martin ROCK

Diese Funktion hilft, die einzelnen Schichten eines Wand- oder Deckenaufbaus in
Schnitten und Details konstruktiv richtig darstellen zu kénnen. Die Anderungen sind
ansichtsspezifisch, das heillt die 3D-Geometrie und die Darstellung des Elements in
anderen Ansichten bleiben unverandert.

Die Anwendung dieser Funktion wird hier anhand eines Fensteranschlusses im
Grundriss, in dem wir die Warmedammung Uber den Fensterstock ziehen wollen,
kurz schematisch erklart.

Ii v| =3 - 4R - =R CRY . W= e I =R LR Autodesk Revit Architecture 2011 - Studentenversion - [... |3

Start  Einfigen  Beschriften  Tragwerk K& & ik Ansicht Bndem @~

1. Wir wahlen, in der [:‘F‘DE BE ﬁ 3 Q ~<® D Zeichenansicht T Doppelte Ansicht = £ Plan

. . ) = U T "

gewiinschten Ansicht, aus Ansichtzvoragen L_?; . swie Dot “9*”“” ©
. . “« M =E [ Ansicht ™ Draufsichten ~ Bauteillisten ~
der RegISterkarte "AnSICht Auswahlen Grafik S — Planzusammens
. . . chnittprofi
in der Gruppe Grafik die e - !
Andert die Form von Elementen, die in einer Ansicht geschnitten

Funktion Schnittprofil EO Projekt] - Projektbrowser @] | werden (z. B. Dicher, Wande, Geschossdecken und die Schichten

=0 Ansichten (alle) won mehrschaligen Konstruktionen).

Grundrisse

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten
Deckenplane

4
2. Danach wahlen wir die P
Schicht des Aufbaus, die |
wir andern wollen, aus und r

kénnen dann die

Endpunkt und Horizental }

gewdinschten Grenzen

zeichnen.
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3. Wichtig ist es hierbei,
einen geschlossenen

Autodesk
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Linienzug zu erstellen und
den kleinen blauen Pfeil in
den zu fullenden Bereich

zu richten!

4. Auf diese Weise kdnnen
nun bei Bedarf auch alle
weiteren Schichten des
Aufbaus verandert
werden.

Endpunkt und Horizontal

[Vorsicht! Mitunter kann es vorkommen, dass Linienstarken beim erweiterten Bereich zu dick
dargestellt werden. Eine Anderung mittels Liniengrafik-Funktion ist derzeit noch nicht méglich.

Sollte dies vorkommen muss der Bereich manuell mittels Maskierung und Schraffur korrekt gezeichnet
werden.]
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1. Man wahlt ein beliebieges
Linien- Tool und
vervollstandigt die
gezeichnete Spline.

Tipp:

Eine weitere Moglichkeit ist
die Endpunkte der Spline so
nah als moglich

nebeneinander zu platzieren.

Diese kann man dann mit
einer weiteren kleinen Linie
verbinden. Somit entsteht
eine optisch fast perfekte
Spline.

Falls Sie zusatzlich auch die
Linientools von Autocad
nutzen wollen kénnen Sie
dort jede beliebige
Linienform in erstellen und
dann in Revit als DXF
importieren und mithilfe des
Linienauswabhltools daraus
eine Revit- Linie oder gar ein
Kérpermodell generieren.

Autodesk
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Spline vervollstandigen
Klaus HYDEN

Zurzeit gibt es in Revit das Problem, dass Splines nicht geschlossen werden kénnen.
Um eine Spline zu vervollstandigen bendétigt man gegenwartig eine weitere
separate Spline oder andere Linie.

itecture 2011 - [Projekt3 - Grundriss: Ebene 0] ¥ | Stichwort oder Frage eingeben

ndem IPIatzieren Linin

—r Pal=RORCTC N

=== e - I inienstil:
> e | Cr b
# £ 1) 2
‘ l 2 A Spline
EEL | SR ddleiin Erstellt eine glatte Kurve, die durch oder in der Nahe von

angegebenen Punkten verlauft.
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1. In AutoCAD wird eine .dwg
Datei erstellt, in der die
gewiinschten Schraffuren
enthalten sind.

2. Im Revit wird die .dwg
importiert. (Einfugen ->
CAD importieren)

AnschlieBend den
importierten Block
markieren und den nun
erscheinenden Button
,Auflosen" klicken.

Hierbei ist wichtig den
Block nur ,teilweise
aufzulésen"
(Standardeinstellung), da
beim ,vollstandigen
Auflosen" Informationen
verloren gehen wiirden.

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Schraffuren importieren
Martin ROCK

In der Plandarstellung kann es vorkommen, dass man Schraffuren fiir bestimmte
Materialien oder Schichten bendtigt, die standardmaRBig nicht in Revit vorhanden
sind. Hierzu ist es allerdings moglich Schraffuren beispielsweise aus AutoCAD, wo
ein gréReres Angebot an Schraffuren verfligbar ist, zu importieren.

53 20-zeichnung & Beschr.. - |9 153 IE I K i AutoCAD 2011 - STUDENTENVERSION  Zeichnungl dwg i
&

v £ - [schraffur-Transpar...

~ [Winkel
Ursprung iv| Beschriftung  Eigenschaften | Schraffur-Editor
=1 * | definieren anpassen | schlieBen

¥

:R?i aaften ~ | Ursprung ~ | Optionen ~ | Schliefen
kaed

AR-HBONE | A
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3. Die Schraffuren aus der
.dwg sind nun in der
Bibliothek von Revit
vorhanden und kénnen
verwendet werden.

Autodesk
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Geometiie Arddem
Typeneigenschatten B | rammuster t
Famie: [ystentambe: Genler Berech = - L )
. Sichtmauenwerk - Livfer1 % € Heu
T schraffirenLdwg-4 M| Daghaeren... = =
Sichtmauenwerk - Livfer I pTpa e e | Uearbesten.., |
Umbenernen... D s
Bl o e e Lischen
Typenpaenmeter sentsnn a1 R EEEEREE!
e I — ] || |sunbecn - scrupeaz | | |
T
Grafiken Ziwgel B0 x 740 CSR CorocrcCrrererey rer
Fullmuster [schraffurent.dwg4 [Model]
Hintergrund Undurchsichtg || et L
Lirsrrrdirke 1 S
Farbe B Schar | prerm—— - ARSI =
1D-Daten Mustertyn
l,lpenkcmmcnhle - . -
Haugruppenkennseshen
Typenmarkienung ]
*
bz
SRR
R
SR
s ESG G EG T
-m.

Da die Schraffuren automatisch nach dem Namen der .dwg aus der sie importiert
wurden benannt werden, kann man nachtraglich umbenennen.

Dies geschieht bei ausgewahltem Schraffur-Feld in den Typeneigenschaften. Hier
kénnen unter ,Flllmuster" selbige zugewiesen und auch bearbeitet und umbenannt

werden.
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1. In der Registerkarte
,Start” in der Gruppe

,Raum&Flache” findet sich

die Raumtrennungslinie,

mit der Bereiche zusatzlich

abgegrenzt werden
konnen. (hellblaue Linien)

2. Um die Raumtrennungs-

linien in den gewdinschten

Ansichten auszublenden
wechseln wir in der
Ansicht mit dem
Tastaturkdrzel ,VV" in die
Sichtbarkeit/Grafiken
Optionen.

Hier stellen wir gleich in den
Modellkategorien unter
,Linien" die Sichtbarkeit der
,Raumtrennung" aus, indem
wir hier das Kastchen
abhaken.

Mit ,,0K“ wird die Anderung
Gbernommen und die
Raumtrennungslinien sind
nun in dieser Ansicht nicht
mehr sichtbar.

Tipp:

Beim Andern mehrerer
Ansichten kann eine
Ansichtsvorlage mit den
entsprechenden
Sichtbarkeitseinstellungen
viel Zeit sparen!

Autodesk
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Raumtrennungslinie
Martin ROCK

Februar 2011

Beim Erstellen der Raumbeschriftung in Grundriss-Planen werden die
raumbegrenzenden Wande in der Regel von selbst erkannt. Méchte man jedoch
einem nicht vollstéandig abgeschlossenen Bereich eine andere Nutzung einschreiben
missen manuell ,Raumtrennungslinien” erstellt werden. (Siehe Video-Tutorial
"Getting Started" - Step08 Autodesk Student Experts TU Graz)

Diese Raumtrennungslinien werden seit Revit2011 als Modelllinien erstellt und sind
daher in allen Ansichten, auch im 3D-Modus, sichtbar. Hier wird nun erklart wie
man die Linien in den gewlinschten Ansichten ausblenden kann.

[ . | | |
Thens |
Eene | | | pe 11 richen, um weltere Hilke u erhalten
Bacs: e —
- . . o (LT ——
Lagephy i Mpdell anzesn_. Momal
Dachenplin | | Detsillanngt. | Mt
TD-Aniche | Uberscheeiby... |
135 Bitreri Mimsichahass
Uberschreibungen -
Modelkategorien | Beschriftungst ien | mportierte Kategorien | Fiter |
Modellkategarien in dieser Ansicht anzeigen Wenn eine Kategorie nicht ausgewahlt wurde, wird sie nicht angezeigt.
i i Projektion/Oberflache Schnitt - -
Sichtbarkeit Halbton | Transpar... | Detaillier...
Linien Muster Linien | Muster
Komper O O Nach Ans..
Lichtinstallationen Nach Ans..
Linien
~[¥| <Abgebrochens
¥ <Achse>
[ <Aulerhalb des Be...
-[w] <Flachenbegrenzu
-[¥| <Oberhalb> |
| B <Raumtrennung:>
[ <Verdeckt> I
-] Baugrenze
[ Baulinie
~-[w| Breite Linien i
[ Drehachse
[ DEmmur
[ Diinne Liien blau g
[ Dinne Linien durk...
[ Alle ] [ Keine ] [ Umkehren ] [ Alle erweitern ] Basis-Layer aufer Kraft setzen
Schnittiinienstie
[ kategorien aus allen Disziplinen anzeigen
l
Nicht aufler Kraft gesetzte Kategorien werden =
entsprechend der Cbjektsti-Einstellungen Objektstile...
gezeichnet.



Zum Ausrichten des
Flllmusters in einer Ansicht
(Modellmusterlinien) gehen
Wir folgendermalen vor:

(1)

1. Klicken Sie auf der
Registerkarte Andern in
der Gruppe Andern auf &
"Ausrichten" (AL).

2. Klicken Sie auf die Linie
des Elements, an der Sie
die Modellmusterlinie
ausrichten mochten.
(Fensterrand)

3. Platzieren Sie den
Mauszeiger auf dem
Element mit dem
Modellmuster. Uberpriifen
Sie in der Statusleiste, ob
ein Formgriff
hervorgehoben ist. Wenn
nicht die gewiinschte
Musterlinie
hervorgehoben ist,
bewegen Sie den
Mauszeiger in die Nahe der
Linie und driicken die
Tabulatortaste erneut, bis
sie hervorgehoben wird.

4. Klicken Sie auf den
Formgriff, um ihn als
Ausrichtungsreferenz
auszuwdhlen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Februar 2011

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Ausrichten von Fillmustern & Schraffuren
Martin ROCK

In den Plandarstellungen werden Materialien in Schnitten und Ansichten mit
Fiillmustern schematisch dargestellt. In manchen Fallen will man diese Muster
bestimmt anordnen oder ausrichten um Plane klar verstandlich zu halten.

Im folgendem Tipp sind Ausziige aus dem Revit Architecture 2011
Benutzerhandbuch* zu diesen Themen zusammengefasst.

*Eintrage: (1)"Ausrichten von Modellmusterlinien an Elementen", (2)"Ausrichtung von Fillmuster-
Basis-Layern"

Fenster und Fullmuster vor
bzw. wahrend dem Ausrichten.

@

Ausgerichtetes Fullmuster
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(2)

Die Einstellungen der
Fillmuster finden wir in der
Registerkarte Verwalten
unter "Weitere
Einstellungen" und
"Fullmuster".

In diesem Menii sind nun alle
im Projekt vorhandenen
Fillmuster aufgelistet und
kénnen bearbeitet werden.
Auch neue Muster kdnnen
hier erstellt oder importiert
werden.

Beim Bearbeiten oder neu
Erstellen eines Musters kann
die "Ausrichtung in Basis-
Layern" eingestellt werden.
Was diese Einstellung
bewirkt ist im Folgenden kurz
dargestellt.

Autodesk
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Die Ausrichtung von Fillmustern im Schnitt funktioniert nicht wie beim

den Modellmusterlinien in der Ansicht mit "Ausrichten", sondern muss in

den Eigenschaften der einzelnen Fullmuster eingestellt werden.

Start

Einfugen
@ Materialien

I Prajektinformationen @ Gemeinsam genutzte Parameter

Beschriften  Tragwerk  Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht [SUERUN  Andem

m Position

A § i1 o .
Objektstile | I Projektparameter Projekistandards Ubertragen Koordinaten =
Andern & oni U Projectp o < Weitere b Entwurfsoptionen
) objektfang 07 Nicht dete bereinigen Einstellungen || @& Position ~ Basisvorlage -
Auswahlen — Entwurfsoptionen Proj
L L P Fallmuster Pl
Projektl - Projektbrowser ® Render-Darstellungs-Bibliothek =@ %
=0, Ansichten (alle)
Grundrisse Sﬁ‘f Anzeigestile fiir Analyse
Deckenpline
3D-Ansichten
. B F‘\/A Planansnahs fAnderinnen
7 5
Mustereigenschaften dndern @
Fllmuster
B Vorschau
o
Name: Muster

Aluminium
Beton

Beton - Stahlbeton

Beton Unbewehrt

Deckenraster - 15mm | | |

AU T

CH_Backstein

Niannna 1135% _1 S
Mustertyp

(@ Zeichnen () Modell

oK ] [ Abbrechen ]

[ mif

w

Malistab: 511

Ausrichtung in Basis-Layern:
An Ansicht ausrichten -

An Element ausrichten
Name: ANSI33
Benutzerdef,

Importieren. ..

Dateieinheiten sind: | 7|l

Importmalistab: | 1,00

OK ] [ Abbrechen

1. An Ansicht ausrichten. Fir alle Muster werden dieselbe Ausrichtung und derselbe Ursprungspunkt beziiglich des Papiers verwendet.
Nebeneinander liegende Elemente gehen daher nahtlos ineinander Gber.

2. Lesbar halten. Muster werden auf das Basisbauteil ausgerichtet. Es wird jedoch um 90 Grad gespiegelt, wenn das Basisbauteil um 45,
135, 225 und 315 Grad gekippt wird. Ein rechts diagonales Muster bleibt immer ziemlich rechts diagonal, und eine rechtwinklige Ecke
hat einen nahtlosen Ubergang. Muster teilen sich gemessen am Papier denselben Ursprung.

3. An Element ausrichten. Mit der Ausrichtung der Muster am Basisbauteil kann der Ursprungspunkt gut berechnet werden.
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Revit Architecture 2011
Schnittsymbol
Klaus HYDEN

Es gibt in Autodesk Revit Architecture standardmaRig vordefinierte Schnittsymbole.
Oft ist es jedoch so, dass man im universitdren bzw. im Bliro- Betrieb andere
Schnittsymbole verwenden will. In diesem Tipp und Trick wird gezeigt wie man
dieses Symbol leicht und schnell verandern kann.

1. Im Projektb ahlt : i
m Projektbrowser wa Projekt3 - Projektbrowser

=2 Familien []
=-- Beschriftungssymbole
Ansichtsmarkierung Haupt
Ansichtsmarkierung Haupt
Ansichtsmarkierung Haupt—
Ansichtsmarkierung Zeiger
Ansichtsmarkierung Zeiger
Ansichtsmarkierung Zeiger
Balkenbeschriftung
Beschriftung Bauelement
Beschriftung Detail
Beschriftung Ebene T
Beschriftung Ebene
Beschriftung Fenster
Beschriftung Flache
Beschriftung fiir tragende |
Beschriftung Material
Beschriftung Plan
Beschriftung Raster

man "Familien" ->
"Beschriftungssysmbole",
klickt mit der rechten

=

Maustaste auf
"Beschriftung Schnitt" und
wahlt hier "Bearbeiten".

EH--E-E

So gelangt man in den
Bearbeitungsmodus der

B

Schnittsymbol Familie.

EH--E--E

Tipp:
Alternativ kann man auch

B

Gber den Startbrowser
"NEU" -> "Revit Familie" ->
"Beschriftungstext" ->
"M_Schnittbeschriftung" ein
neues Symbol erstellen.

E--E BB

®

=8 Beschriftung s
Name Neu™ Typ
Schnitt, Pl Bearbeitbar machen
Beschriftung Léschen
Beschriftung Umbenennen...
Beschriftung Bearbeiten _
Beschr!ﬂung Speicher...
Beschriftung Erneut laden...
Hohenkote G

e

Héhenkote Schnitt
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2. Im Bearbeitungsmodus
kann man wie gewohnt
das Schnittsymbol
bearbeiten und verdndern.

Achtung:

Die Schnittsymbolfamilie ist
komplexer aufgebaut, als so
manch andere Familie da
man sie sowohl horizontal als
auch vertikal verwendet und
somit auch eine
automatische Textrotation
eingestellt ist. Dies ist bei
Anderungen zu
bericksichtigen.

3. Hat man das alles
verandert, speichert man
die Familie unter einem
neuem Namen und ladt
das Symbol ins Projekt.

Autodesk
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By e EL B o B EBDG 2= =
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B Panw Late!
P Partvem
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[ —

rifie Ju Lgenxcnatien
T e

93



Autodesk

Student Experts TU Graz

4. Im Projekt wahlt man in
der Registerkarte

stionen .ﬁ, Gemeinsam gentitzte Parameter = m @ Pasition EE Verknupfungen

[ "
Verwalten" im Drop mer O Propektstandands Gbertragen rsoptionen 2 29 auswihilen Bilder verwalten
down Menu "Weitere en u Micht verwendete hersinigen 5 : mon * Basisvarlage - E‘ Abziehbildtypen
Enstellungen Entwurisoptonen Projekt verwall

Einstellungen" die
"Schnittbeschriftung". Render-Darstellungs-Bibliothek

@ Anzeigestile fir Analyse

[3"‘ Planausgabe/Anderungen

% Linienstile

— Lirniristirken
—

| D Halbton/Unlerlage

E_:ﬁ ‘g sanneneinstellungen - f_]?

rje Detailausschnittsheschriftungen

ﬁ' Ansichitsbeschnftungen

L e —

+— Pleilspitzen Legt die Form von Schnattanfang und -ende fest,

m o F1 drilcken, um weitere Hilfe zu erhalten

E Detaillierungsgrad

5. In den Typen-

Figenschaften kann man e R

nun das neu erstellte bzw. Familie: [y ie: Schnittbeschr o [ eden. |
verdnderte Symbol unter T [tame =) [ Dupltierence | |
"Schnittanfang" und I

"Schnittende" aktivieren. T

| Parameter Wert

Schnittanfang Beschriftung Schnitt_Neu : Name| ﬂ
Schnittende Beschriftung Schnitt : Name

Anzeigestil des verse sch Beschriftung Schnitt : Schnitt, Plannummer
Beschriftung Schnitt_Neu : Name
Beschriftung Schnitt_Neu : Schnitt, Plannummer

<< Vorschau ‘ H Abbrechen H Anwenden
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1. In dieser Grafik sieht man
zwei Moglichkeiten
in die Standard 3D Ansicht
zu wechseln, eine Kamera zu
platzieren oder einen
Walkthrough zu erstellen.

Im Projektbrowser kann man
die Ansichten in der
Kategorie ,,3D-Ansichten”
bzw. ,,Walkhroughs“ finden.

Die Standard-3D-Ansicht
muss nicht erstellt werden.
Diese ist bei Starten des
Programmes standartmaRig
vorhanden.

2. Um eine Perspektive zu
erstellen, wahlt man nun
das Werkzeug , Kamera“ aus
und positioniert diese in
einer Grundriss Ebene.

Wenn man etwas langer mit
der Maus Uber dem Button
des Werkzeuges bleibt
offnet sich ein Hilfefenster
mit Erklarungen zum
Werkzeug.

Autodesk
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

Kamera erstellen, 3D Schnittbereich und 3D Navigation

Dominik GLADIK

Im Bereich Architektur ist es wichtig Ideen richtig zu visualisieren und darzustellen.

Januar 2011

In Revit kann man mit der Kamerafunktion beeindruckende Ergebnisse erzielen .

Daher werden wir uns in diesem Tipp und Trick vertieft mit dieser Funktion

auseinandersetzen.

I

b [

Andern Ansichtsvorlagen

Auswahlen

Eigenschaften

P

: Sichtbarkeit/ Grafiken Kamera eigen
I%} Filter .! Walkthrough fernen

@ Schnittprofil
Grafik

_-E Feine Linien

Zusammenarbeit  Ansich

[S]

Ansicht

Verwalten  Andern

Q>

3D- Schnitt Detailausschnitt

@ Standard-3D-Ansicht

Projektl - Projektbrowser

= Grundrisse
Ebene 0
Ebene 1
Ebene 2
Ebene -1
Lageplan
Deckenpline
3D-Ansichten
3D-Ansicht1
{30}

= Ansichten
Neorden
Cst
Sid
siest

= Walkthroughs
Walkthrough 1

m

Kamera

!! Walkthr{ Kamera
Erstellt eine 3D-Ansicht aus der Perspektive einer Kamera, die in
der Ansicht platziert ist.

den Sie die Optionen

um die Perspektive zu &

7 e

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Kamera

!! Walkthrough
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In der Optionsleiste Perspektive  MaBstab: 1 : 100 Versatz 1.7500 Yon Ebene -

koénnen Einstellungen liber
die Augenhdhe (Versatz)

und die Positionierungs-
Ebene getroffen werden.

— T

Ist das Kontrollkdstchen
,Perspektive” nicht
angehakt, erstellt man
eine 2D- Ansicht bei der
man den MaRstab
bestimmen kann.

e B GRMBHV -

3. In der Grundriss- Ebene
kann nun die Kamera und

das Ziel der Kamera

positioniert werden @ Begrenzungsrahmen

der Kamera

Nachdem das Ziel

positioniert wurde,
Mit den Griffpunkten

Idsst sich der

wechselt die Ansicht sofort

in die Perspektive.
Begrenzungsrahmen

. . ind
Mit ausgewdhltem verdndern

Begrenzungsrahmen ist die
Kamera sichtbar, wenn

man in eine Planansicht

wechselt.

Alternativ dazu kann man
die entsprechende 3D-
Ansicht im Projektbrowser

Offnen
auswahlen und mit der SchiieBen
rechten Maustaste die
. Kamera anzeigen
Funktion ,Kamera I 2 I

anzeigen” auswahlen und Bearbeitbar machen

dann in die entsprechende

Plandarstellung wechseln.
Dort kann man die Kamera 96
bearbeiten.



4.

(1

2

5.

6.

Es ist notwendig zu wissen,
dass es zwei Bearbeitungs-
Punkte bei einer Kamera
gibt.

) Der Zielpunkt:
Dieser legt fest auf
welches Ziel die Kamera
fokussiert werden soll.

Der Schnittbereich:
Durch diese Funktion

-

kann gesteuert werden
bis zu welchem Bereich
Elemente in der Kamera-
Ansicht dargestellt
werden sollen.

Wechseln wir nun wieder
in die Kameraansicht und
wahlen den Begrenzungs-
Rahmen der Kamera, kann
man die Eigenschaften der
Kameraansicht in der
Eigenschaftenpalette
verdandern.

Wir aktivieren nun den 3D-
Schnittbereich in der
Kameraansicht.

Das Arbeiten mit dem 3D-
Schnittbereich in der
Kameraansicht ist
besonders beim Rendern
sehr empfehlenswert.
Man kann dadurch
Lichteinfélle besser
steuern und die
Renderdauer wird
dadurch ebenfalls
verkdrzt.

-

Eigenschaften

@ 3D-Ansicht

Kameras (1) ~ | B Typ bearbeiten
Grafiken 2
Detsillierungsgrad Witk
Uberschreibungen Sichtba... Bearbeiten-.
Bildstil Realistisch
Grafikdarstellungsoptionen Bearbeiten..
Disziplin ‘Architektonisch
‘Anzeigestil far Analyse Keine
Sonnenbahn ]
ID-Daten ]
Ansichtsname 3D-Ansicht 1
Abhangigkeit linabhingig
Titel auf Plan
Standardansichtsvoriage  Keine
Grenzen 3
Zuschneidebereich sichtbar
Hinterer Schnitt aktiv
Versatz der hinteren Grenze 309646
D-Schnittbereich @]
amera 2
Rendering-Einstellungen Bearbeiten..
Perspekiive
Augenpesition 17456
Zielansicht 17500
Kameraposition Ausdrickiich
Bhasen ]
Phasenfilter Alle anzeigen
Phace Neu
.
v

A
¥
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ap

7. Wenn wir den 3D-
Schnittbereich nun
anwahlen, ist dieser in der

Kameraansicht schwer zu i 1

verandern, da dieser
perspektivisch dargestellt @ <«

wird. Daher empfehlen
wir in eine Seitenansicht

oder eine Planansicht zu
wechseln um den
Schnittbereich
anzupassen.

ap

8. Nun wechseln wir wieder
in die Kameraansicht und
wir sehen, dass die
Anderungen Ubertragen

wurden.

1
9. Der Schnittbereich muss ! l Ll ar
Abbrechen

immer aktiv sein, damit
Wiederholen [Elemente ausblenden]

Zuletzt ausgefihrte Befehle 3

Ausschnitt sichtbar ist.
Di Vi K k iedoch In Ansicht ausblenden >
Ieses Viereck kann jedoc In Ansicht Gberschreiben 3 Kategorie

in der Ansicht stérend sein. ; Mach Filter
. ) Ahnliches platzieren
Um den Schnittbereich

aktiv zu behalten und die

nur der gewihlte »

Schnittbox verschwinden
zu lassen blenden wir sie
mit dem Shortcut ,EH*
oder mit der rechten
Maustaste mit dem Befehl
,in Ansicht ausblenden”
aus.
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Die Navigation in den
3D- Ansichten kann zum
einen Uber die Maus, den
View Cube oder das
Navigationsrad erfolgen.

Der View Cube ist fur die
Standard-3D-Ansicht
geeignet.

Man kann auf die Ecken,
Kanten und Flachen des
Waiirfels klicken um die
Ansicht auszurichten.
Mit gedrickter linker
Maustaste auf dem Kreis
kann man die Ansicht
drehen.

Mit der Shift- Taste und
gedrickter rechter- oder
mittlerer- Maustaste kann
man die Ansicht Gber einen
Orit drehen und mit
mittlerem Maus rad zoomen

Das Navigationsrad gibt es in
mehreren Varianten. Das
hier abgebildete ist das
Voll-Navigationsrad auf dem
alle Funktionen vorhanden
sind.

Das Rad ist fiir die Standard-
3D-Ansicht und fir die
Kamera geeignet.

Mit der Tastenkombination
Shift + W l3sst sich das
zuletzt verwendete Rad ein
und ausblenden.

Die Funktionen ,Zoom*,
,Pan“ und ,Orbit” erklaren
sich von selbst.

o

T

NS

Mit der Funktion , Mitte”
kann man festlegen um
welchen Punkt sich der
Orbit dreht.

Mit ,,Suchen” kann man
mit gedrickter linker
Maustaste ,,umsehen” und
sich mit den Pfeiltasten
bewegen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

»Navig.” ermdglicht die
Navigation in der
Perspektive.

Mit den Pfeiltasten kann

man die Hohe anpassen
und mit + die

Die Funktion ,,Zuriick”
offnet eine Liste mit den
letzten Ansichten.

Geschwindigkeit erhohen

=l 2 -

OBEN

UNTEN

Mit ,,Oben/ Unten“ kann
man die Ansichtshéhe bzw
in der Perspektive die Aug
und Ziel héhe verandern.

iiﬁﬁﬁﬁ@@ﬁﬁﬁﬁﬂﬂ:_
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Globales Licht platzieren
Dominik GLADIK

Autodesk

Student Experts TU Graz

Marz 2011

Um eindrucksvolle Render- Ergebnisse in Revit Architecture zu erzielen, kann man

dhnlich wie in 3ds Max 360° Lichtquellen platzieren. Diese eignen sich besonders fir

Innenraum- Renderings. Der Vorteil dieser Lichtquellen ist, dass sie Licht gleichmaRig

im Raum verteilen und keine stringenten Lichtkegel entstehen.

1. Eine Moglichkeit
Lichtquellen im Projekt zu
platzieren ist es eine
Lichtquellenfamilie zu
erstellen und diese ins
Projekt zu laden.

2. Im Zentrum der Familie
befindet sich nun eine
Lichtquelle.

3. Wenn man diese auswahlt
kann man unter Andern/
Lichtquelle/ -Beleuchtung/
Lichtquellendefinition die
Form und die
Lichtverteilung der
Lichtquelle definieren.

4. Die fertig definierte
Lichtquelle kann nun in einem
geotffneten Projekt geladen
werden.

Weitere Einstellungen
kénnen in den
Familieneinstellungen im
Projekt getroffen werden.

¢ e g e s mmn s

Suchen in: [ . Metric Templates

vorschau

v] =l b4 ﬁ Ansichten v
\

_ _’_ _
\

* |  MName Anderungsdatum Typ
EM_Gelﬁnder.rﬁz 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM_GrundstL‘lck‘rFt 22.04.2010 00:26 Autodesk F
M_Lichtquelle (Decke).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM_LichtquEIIE (Wand).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM_Lichtquelle Linear (Decke).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk R
M,Lichtquelle Linear (Wand].rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F

£ EM_Li(htquEIIE Linear.rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F| _
EM_Lichtquelle Punktformig (Wand).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F|
EM,Lichtquelle Punktfarmig(Decke).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F-
EM_Lichtquelle Punktfarmig.rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM_Llchtquelle.r‘f‘t 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM,Mechanische Gerdte (Decke).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F
EM_Mechanische Gerdte (Wand).rft 22.04.2010 00:26 Autodesk R

0 e M_Mechanische Gerdte.rft 22.04.2010 00:26 Autodesk F
i M_Mabel.rft 22,04,2010 00:26 Autodesk F ~
4| T +

Dateiname: M_Lichtquelle.rft -

- Dateityp: [Familienvorlagedabeien (=rft) ']

Werkzeuge -

=2

A &-9FE G-~

i-\BE ORI
Start  Einfugen  Beschriften  Ansicht  Verwalten

Andem | Lichtquelle

| Auswahlen | Eigenschaften | Zwischenablage |

Andem | Lichtquelle

Eigenschaften

Lichtquelle (1 +

Abmessungen
GroBe des Lic.. 6096

Fotometrische Daten

Lichtquellend...

Hilfe zu Eigenschaften

Gffnen ] [

Abbrechen

Autodesk Revit Architecture 2011 - Nicht registrierte Version - [Familie2 -

Geometrie

Andern

| Messen | Erstellen |

Beleuchtung

| Familieneditor

=

Anwenden

Familie2 - Projektbrowser

Lichtquellendefinition - (o ]

Von Form ausstrahlen
E} E

In der Lichtquellendefinition werden die
verfugbaren Parameter in den
Typeneigenschaften definiert.

100



5. StandardmaRig sind die
Lichtquellen im Projekt
ausgeblendet und miissen
erst eingeblendet werden.

Uber den Tastenbefehl
»VV“unter dem Punkt
Lichtinstallationen/
Lichtquellen kann man
diese einblenden.

Nun kann man die
Lichtquellen sehen und
bearbeiten und am
gewiinschten Ort
platzieren.

6. Unter den Typ-
Eigenschaften kann man
die Einstellungen der
Lichtquelle definieren.

7. Mit dem Lichtverlust-
Faktor wird gemessen, wie
viel Licht beim Abstrahlen
von der Lichtquelle
verloren geht. Wenn man
eine Lichtquelle einem
bestimmten Lampentyp
nachbilden méchte, kann
man die entsprechenden
Werte fur den
Lichtverlustfaktor vom

Lampenhersteller erhalten.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Uberschreibungen
gorien | Beschrif | Importierte | Fiter |
Modellkategorien in dieser Ansicht anzeigen Viienn eine Kategorie nicht ausgewshlt wurde, wird sie nicht angezeigt.
Projektion/Oberflache Schnitt -
Sichtbarkeit Halbton | Transpar... | Detaillier...
Linien Muster Linien Muster
Fassadenelements ] O Mach Ans
Fassadenpfosten ] O Nach Ans
Fassadensysteme ] O Nach Ans
Fenster O Nach Ans
Fachen O lach Ans
Fundamente O lach Ans
E Gelander O O lach Ans
E Generisches Modell O O lach Ans
E Geschossdecken O O lach Ans
E Grundstiick O O lach Ans
Kérper O O lach Ans
[ Lichtinstallationen ]
-0 Lichtquele
Unsichtbare Linien
Linien ]
Mechanische Gerats ]
WMobel | O <
[ = | [ e ] [ umehen ] [[Beeweiem | Basis-Layer auBer Kraft setzen
[¥] Schnitthinienstle
|| Kategorien aus allen Disziplinen anzeigen =
Nicht aufler Kraft gesetzte werden
entsprechend der Objektsti-Einstellungen Chjekistie...
gezeichnet.
[ ok ][ Abbrechen | [Obernehmen | [ riife ]

Familie: [Familiel V] l Laden... ]
Typ: Familie1 ~] [ buplzieren... |
Typenparameter

Parameter

Lichtquellendefinition (Familie)

Punkt+Kugelfarmig

Lichtverlustfaktor 1
Anfangsintensitit 1380,00 Im
Anfangsfarbe 3000 K

Farbtemperaturverschiebung bei Dd | <Keine Auswahl>

Farbfilter

WeiB

Methode
(©) Einfach

Wert

Temperaturzunahme/-abnahme:
Spannungszunahme/-abnahme:
Werlust an Vorschaltgerst:
Lampenneigungsverlust:
Oberfiéchenabnutzung:
Lampenlichtstromabnahme:
Leuchtenverschmutzung:

Lichtverlustfaktor insgesamt:

@ Erweitert

Dunkler | Heller

1,00
1,00

—D—
—D—
—D 1,00
"

"

—9

"

1,00

1,00

1,00

1,00
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8. Unter Anfangsintensitat
lasst sich die Helligkeit der
Lichtquelle auf
unterschiedlichste Weise
definieren.

9. Die Anfangsfarbe ist jene,
Farbe, welche die
Lichtquelle vor der
Beeinflussung durch
Farbfilter und
Umweltfaktoren hat. Klicken
Sie in das Feld ,,Wert“, um
das Dialogfeld
,Anfangsfarbe” zu 6ffnen.

10. Farbfilter: Die Farbe, die
zum Andern des von der
Lichtquelle
ausgesendeten Lichts
verwendet wird. Klicken
Sie in die Spalte ,,Wert”.
Waihlen Sie im Dialogfeld
Farbe die gewlinschte
Farbe aus, und klicken Sie
auf ,OK”.

Tipp:

Beim Rendern ist darauf zu
achten, dass bei den Render-
Einstellungen unter dem
Beleuchtungsschema auch
kiinstliche Beleuchtung aktiviert
ist.

Anfangsintensitat
) Wattzahl:
Wirkungsgrad:
(@ Lichtstrom
() Lichtstarke:

(7) Beleuchtungsstarke:
In Entfernung:

9,29W

148,54 Im/W

fsso,00m =

109,82 cd

11,82 Ix

3,0480

[

J [ Abbrechen l

Farbvaoreinstellung: [ <Benutzerdefiniert> = ]

Farbtemperatur:

a

J ’ Abbrechen ]

Grundfarben:

Wil |
Hr N E .
HE NN
ENEEEN
EEEEEN
NN NN
Benutzerdefinierte Farben:
HE NE .
rrrrrr
Criginal Meu

]
Farbton: 160 Rot: 255
Sattigung: 0 Grun: 255
Helligkeit: 240 Blau: 255

[ Hnaufigen | [ panTonE.. |

[ oK ][ Abbrechen ]

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Rendering schwarze Materialien
Lukas NIEDERMAYR

Sollte es vorkommen, dass beim Rendern einer Geometrie, welcher ein Material
zugewiesen wurde, im Rendering lediglich schwarz dargestellt wird, liegt das daran,
dass der Speicherort des Materials einen zu langen Dateipfad hat und Revit somit
nicht darauf nicht zugreifen kann.

Unser Vorschlag ist, den Materialordner auf den Desktop zu platzieren.
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1. M6chte man ein Material
erstellen, andern oder
anpassen kann man dies
unter der Registerkarte
»Verwalten/ -Einstellungen
/Materialien” machen.

2. Ein neues Material erzeugt
man Uber ,duplizieren*
und ,,umbenennen” eines
bestehenden Materials.
Man kann nun die
Eigenschaften verdndern
oder ein neues Material
aus der Render-
Darstellungs-Bibliothek
laden.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Marz 2011

Revit Architecture 2011
Selbstleuchtende Materialien
Dominik GLADIK

Um in Renderings und Visualisierungen die richtige Lichtstimmung zu erzeugen gibt es
auBer den Sonneneinstellungen und den fertigen Beleuchtungsfamilien die Moglichkeit
selbstleuchtende Materialien zu erzeugen. Selbstleuchtende Materialien kdnnen zum
Beispiel fir die Verwendung als Computerbildschirme, hinterleuchtete Stoffe oder
auch als Ersatz fiir Beleuchtungskérper verwendet werden.

| Verwalten

L
it = (=S 8 a
bjektstile Objektfang | Projektinformationen Projektparameter Projekteinheiten Gemeinsam genutzte Projekt dards Nicht

Parameter ibertragen bereinigen

%

Auswahlen Einstellungen

Materialien

Gibt Materialien an, die auf Elemente im Gebaudemodell
angewendet werden sollen,

Sie kannen Standardmaterialien verwenden oder ein
worhandenes Material kopieren, um ein benutzerdefiniertes
Material zu erstellen.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Materighen

Materaten — s
Erpr—p—— Qe D[ Physkalscn
T Reenier Darstelung bamerend auft
r t Gschmati: |aufervertiand - Burgund Ersetzen...
Standardiper - Zone: -
Standardiorer - Offnung
Traguerk - Holz

Trageerk - Stahl
Treppe - Holz
Treppe - Nstursten
Treppe - Stahl
Treppe - Stahbeton
Tur - Clas

Tir - Holzralhmen
Tir - Holrerblatt
Tir - SuablgeiFF Typ | Maueswerk
Tir - Stabirange Bild
Limgrhuryg - Asphalt

Umgenry - Erde

Umgrinryg - Gras

¥ Mauerwerk

Brick Uniform_Running Burgundypng
Ut - Sl Oterflache | Unbehandelt

Umgelury) - Wasser
II Veturptute » v Reliefmuster

Werglasuny - Fensterverglasung

Warmedammug "
Warmedammung - hart

armedans e
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3. Unter der Registerkarte
,Render-Darstellung” kann
man nun unter dem Punkt
»Selbstillumination” die
Einstellungen fir ein
selbstleuchtendes
Material treffen.

4. Im Dropdownment
,Filterfarbe” lasst sich eine
Farbe, ein Bild (z.B. flr
einen Computerbildschirm)
oder ein Muster flr das
Material auswahlen.

5. Unter ,,Luminanz” |&sst
sich die Helligkeit des
Materials festlegen.

Es gibt hier schon
vorgefertigte
Leuchtmittel. Man kann
den Wert aber auch selbst
festlegen.

Materialien

Materialien

Suchbegriffe eingeben

Materizlklzsse: | <Alle= -

aQ Render-Darstellung :

Render-Darstellung basierend auf:

Stahlbeton - Fertigheton
Stahlbeton - Luftschicht
Stahlbeton - Ortbeton
Stahlbeton - Sichtbeton 1
Stahlbeton - Sichtbeton 2
Standard

Standard - Dach

Standard - Dampfsperre
Standard - Fulboden
Standard - Lichtquelle
Standard - Luftschicht
Standard - Wand
Standardform
Standardgeschossdecke
Standardkérper - AuBenwand
Standardkérper - Dach
Standardkérper - Dachfenster
Standardkarper - Geschoss
Standardkérper - Innenwand
Standardkarper - Schattierung
Standardkorper - Verglasung
Standardkérper - Zone
Standardkérper - Offnung

Autodesk
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Algenen ([ Gsetwen.. ]
» Allgemein

» | | Reflexionsvermagen

» | Transparenz

| ¥ || Ausschnitte

¥ |+ Selbstillumination

m

Filterfarbe |RGB 255 255 255

Lurninanz | LED-Bildschirm

Farbtemperatur | Benutzerdefiniert

» || Relief

- | 140,00
- |6.500,00

:

][ Abbrechen ][ Anwenden

Test -
M & ¥ B):: 22
x
¥ v Selbstillumination
Filterfarbe |RGB 255 255 255
Luminanz | LED-Bildschirm v/ Farbe
Farbtemperatur | Benutzerdefiniert B
Prafer
» || Relief IE‘ Abstufung
Rauschen
Flecken
Kacheln

e — Farbe bearbeiten...

¥ + Selbstillumination

nden

Filterfarbe |RGE 255 255 255

Lumninanz [ LED-Bildschirm

=] 140,00

Farbtemperatur | Bent Schwaches Leuchten
LED-Reihe

LED-Bildschirm
Mobiltelefon-Display
Réhrenfernseher
Lampenschirm (auen)
Lampenschirm (innen)
Schreibtischlarmpenli...
Halogenlampenlinse
—— [atte Birne
Benutzerdefiniert

> Relief

16.500,00
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6. Die ,,Farbtemperatur”
definiert den Farbeindruck
einer Lichtquelle. uch hier
sind schon einige
vordefiniert und man kann
den Wert auch selbst
definieren.

Damit die Farbtemperatur
Uber diesen Wert definiert
werden kann, muss die
Filterfarbe auf Weil3
gestellt sein und die
Luminanz darf nicht zu
hoch sein.

7. Nun kann man das fertig
definierte Material
anwenden.

Tipp:

Beim Rendern ist darauf zu
achten, dass bei den ,Render-
Einstellungen” unter dem
,Beleuchtungsschema” auch
,kiinstliche Beleuchtung”
aktiviert ist.

¥ + Selbstillumination

Autodesk

Student Experts TU Graz

Filterfarbe |RGB 255 255 255

Luminanz | LED-Bildschirm

~|/140,00

Farbternperatur | Benutzerdefiniert

~]|6.500,00

Kerze

Gldhbirme

Flutlicht

Mondlicht
Tageslicht - warm
Tageslicht - kiihl
Xenon-Bogenlampe
TV-Bildschirm

» | Relief

1
| B enutzerdefiniert

1800 K

4000 K 5500 K

Rendering [ Bereich
Qualitst
Estelung:

Ausgabeeinstelungen
Aufissung: @) Bildschirm
(©) Drucker
Breite: 0 Pixel
Hihe: 755 Pixel
Bildgréfe unkomprimiert: 0

Beleuchtung

Schema; |Innen: Sonne und kin: +
. . Auien: nur Sonne
Senneneinstelung: | &, fen: Sonne und kiinstich
Aubien: nur kinstich

Kiinstlict Innen: nur Sonne
Innen: Sonne und kiinstich

Innen: nur kiinstlich

Stil: |Himmel: Wenige Wolken  ~

Klar Verschwommen
Dunst: [}

Hintergrund

Bild

[ Belichtung anpassen... ]

[ merokt speichern... || Exportieren... |

Anzeige

[ Rendering anzeigen ]

8000 K 12.000 K
Lichtquelle
|Kerza
| Natnumdampllampe (SON-T)

| Glahlampe (40 W)
Gluhlampe (80 W)
.GluhlaMDe (100 W)
;Liluhla mpe (200 W)
.Halogcnlampc

I Typ B, |

Fotolampe Typ A bzw. S, Spalabendsonne Kurz
vor Dammerungsbegnn

| Leuchtstoffiampe (Kaltweit)

|¥enon-Lampa, Lichtbogen

|Morgensonne-fAbendsonne, DS0-Lampe
|(Druckerai)

.Vormlnm'- /Nachmittagsonne
.i lektronentiilzgerit
.Mmagssonne. Bewdlkung
.Tagcshchﬂampc

Bedeckter Himmel

.Nehel. starker Dunst

|Blaver (wolkenloser) Himmel aul der
|beschatteten Nordseite, kurz nach

| Sonnenuntergang oder kurz vor Sonnenaulgang,
| Blawse Sturde

Klaras blaves, nirdichas Hmmeakshcht

16.000 K

Farbtemperatur

1500 K
2000 K 1
2200 K
2680 K
2800 K
3000 K
3000 K
3200 K

00K

w00k
4500-5000 K

5000 K

5500 K
S500-5600 K
5500-5800 K
5600-7000 K !

6500-7500 K
7500-8500 K

9000-12.000 K

15.000-27 000 K
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Sonnenstudie & Grafikdarstellungsoptionen fiir eine Kameraansicht
Dominik GLADIK & Philipp MULLER

In diesem Tipp und Trick erldutern wir die Grafikdarstellungsoptionen und zeigen
Einstellungen die aus unserer Erfahrung sehr hilfreich sein kénnen.

1. Detailierungsgrad: 1: 100 Iﬁ' % X CEBE > 0 4
Je nach Belieben kann man
hier definieren wie prazise ClGrob
£ Mittel

die Geometrie dargestellt
werden soll. Wir
empfehlen generell die
Einstellung ,Fein“ zu
verwenden.

2. Bildistil: 1:100 A TFfR GO E = 0 <

Hier kann man ebenfalls

auswahlen wie die

Geometrie dargestellt (5 Drahtmodell
werden soll. Wir =) Unsichtbare Linie
empfehlen generell Schattierung
»unsichtbare Kanten”, £ Schattiert mit Kanten
»schattierte Kanten” oder (7 Einheitliche Farben

den Realistischen Bildstil

zu verwenden. Beim
realistischen Bildstil hat
man zusatzlich den Vorteil,
dass man die Darstellung
der Materialien bereits
vor dem Rendern
Uberpriifen kann.

3. Sonneneinstellungen: 1100 B |G Co B EI 0 4
Durch diese Einstellungen

kann man den Sonnen-

: : 5 instell =)
Einfall festlegen. Mit der L Sonnencinstellungen... ]
Hilfe von Google kann man %% Sonnenbahn aus — TS
den genauen Standort des - SIEILET €T e — -
et 000
Projektes fixieren und die e e
i
Sonneneinstrahlung
.. . '-Waﬁ"‘m!‘fm:
Gberprifen. gl e Motk
¥ Grundplatte suf Ebene:
Ebene 3 -
Erntehungen spnchern
o Abbrechen Arwerden
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Oft ist es jedoch so, dass Sonnenginstellungen (Sl |
man fur Renderings und Somenstudie Bnstelungen
Darstellungen andere (R At o

Hohenwinkel: 10.000°

Einstellungen wahlt. Wir
[¥] Relativ zur Ansicht

verwenden gerne die

Voreinstellungen

Funktion ,Beleuchtung”,
. N X Sun and Shadow Settings
bei der man lber Azimut

und Hohenwinkel die

[ Grundplatte auf Ebene:
Sonneneinstrahlung
steuern kann. Mit dem T &0
Button ,Anwenden” kann oK svtrechen | anvencen ||

man schnell die
Anderungen iiberpriifen
und bei Bedarf noch

anpassen.
Mit dem Aktivieren der Sonneneinstellungen... b Lod R
&7 R
1 " A :_' .
Funktion ,Sonnenbahn % Sonnenbahn aus #f 1
kann man den .+ Sonnenbahn ein | ! |
= H
Sonnenstand auch manuell s ot s
LY Py
regulieren. V.

4. Sonnenstudie: 1:100 B2 " . Tp R G v 9 4

Revit Architecture bietet

dem Anwender die
Méglichkeit eine

Sonnenstudie zu erstellen, Grafikanzeigeoptionen...
dies ist flir Prasentations-

G Schatten aus
© Schatten ein

Zwecke manchmal sehr

hilfreich.
| et -2 s
Beleuchtung
somennsielung:
AChtung: (e =)
Bei den Sonneneinstellungen Sonmenstudie Enstelungen
B ® dbild : User Defined
ist darauf zu achten, welcher st Festan == =
. . . t)ERES Datum : 0L06.2010 v 15.06.2010
Standort gewahlt ist und fir @ Mehrtagio _
. . ‘:::‘BE\Eud’\mng Zeit: 10:00 - 16:00 =
welchen Zeitraum die [ Sonnenaufgang bis untergang
. .
Simulation erstellt werden e Bider: 105
Mt Day selar Study - User Defined i
. . Zeitintervall: Eine Stunde =
soll. Wir verwenden immer
gerne die mehrtagige 7] Grundslatte auf Ebene:
. :
Simulation.
T
[ ok ][ Abbrechen [ amenden |
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Sobald die angefiihrten
Einstellungen getroffen
sind, muss man den
Schatten aktivieren,
danach muss man
wiederholt auf den
Schatten bzw.
Sonnenstudien Button
klicken und die
Sonnenstudienvorschau
aktivieren.

In der Optionsleiste kann
dann die Simulation
gestartet werden.

Bei Bedarf kann die
Sonnenstudie auch als
Video exportiert werden.

. Grafikanzeigeoptionen:
Dieses Menii ist wohl eines
der wichtigsten um
Darstellungen

ansprechend zu verfeinern.

Bei ,Sonnenintensitat”,
,Indirektes Licht“ und
,Schatten werfen” kann
man die Darstellung des
Schattens steuern.

Durch die ,,Umgebungs-
Okklusion“ werden die
Grafiken in einem

|Il

,Comic- Stil“ dargestellt.

Durch die Aktivierung der
Funktion ,Hintergrund
mit Abstufung” kann man
Hintergrundfarben
definieren.

Autodesk
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Grafikanzeigeoptionen...

Grafikanzeigeoptionen...

G4 Schatten aus

2 Schatten gin |

Gl Sonnenstudie aus

2 Sonnenstudie ein

Sonnenstudienvorschau

EHG-G-m2- 2 S

| Auswihlen |

A @0

% [:_;E:‘ : Sichtbarkeit/ Grafiken Unsic
LDJ r—
- . = Filter Unsic
Andern Ansichtsvorlagen
M :E Feine Linien Schr

Grafik

Bild 1.0 |01.06.2010 10:00:00 | jl=4 -l 1= =0 B |

E Speichern

Gebaudegrundstick
Exportiert eine ADSK-Exchange-Datei.

Bilder und Animationen

Speichemn )
unter

»
Speichert Animationen cder Bilddateien.

Berichte

[ | ©

= Exportieren

Flachenauswertung.

Speichert eine Bauteilliste oder Raum-/ #

¥ Walkthrough |
i die

#Bild | sonnenstudie

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

1:100 B [CfomE 2 9 <

|  Grafikanzeigeoptionen...

Gl Schatten aus
© Schatten ein

'S B
Grafikdarstellungsopticnen m
Beleuchtung
Sonneneinstelung: <In Sitzung, Standbild> E]
Sonnenintensitat: 30 - {}
Dunkler Heller
Indirektes Licht: 0 1}
Dunkler Heller
Schatten werfen 50 c 1}
Heller Dunkler
[ Umgebungsokklusion I
Kanten
Schattenrissstil: <Keine Auswahl> E]
Hintergrund
[ Hintergrund mit Abstufung
: be: R
Hintergrundfarbe: —
Bodenfarbe:
oK ] [ Abbrechen Anwenden




1. Alle Elemente im Projekt
auswahlen und in der
Eigenschaftenpalette auf
die Phase ,Neu” legen

Achtung:

Gewisse Elemente wie Linien
und manche Ausstattungen
lassen sich nicht auf eine
Phase legen. Diese einfach
mit der Filterfunktion
abwahlen und vor dem
Rendering ausblenden.

2. Danach wahlen wir mit der
Filterfunktion alle Fenster
und Glaselemente im
Projekt aus und weisen
ihnen die Phase , Bestand”
zu.

Achtung:

Wichtig ist ebenfalls, bei der
Einstellung ,,Phase
abgebrochen” keine
auszuwdhlen

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
WeiR Rendering
Philipp MULLER

Ein Rendering mit Materialien kann bei komplizierten Geometrien einige Zeit
beanspruchen. Fir Demonstrationszwecke kann man daher vorab weile
Renderings erstellen. Diese werden in wenigen Minuten trotz hoher Auflosung
generiert. Bei Bedarf kann man danach diese ,WeilRR- Renderings” in Photoshop
nachbearbeiten, bzw. Materialbelegungen dort vornehmen.

Eigenschaften =]

Allgemein (9) EE| Typ bearbeiten
1D-Daten A
Kommentare

Mummer
Phasen

Phaze erstellt Bestand

Phase abgebroc...JKeine

»
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3. In der Registerkarte
,Verwalten” wahlen wir
das Phasen Symbol aus.

4. Wir erstellen nun einen
neuen Phasenfilter ,,all
White” an. Bei diesem
Filter stellen wir folgende
Darstellungseigenschaften
ein.

Neu -> Uberschrieben

Vorhanden -> Nach Kategorie

5. Wir weisen der Phase
,Neu” nun ein neues
Material zu und klicken
auf das entsprechende
Material.

6. Material duplizieren

7. Bei den Render-
Darstellungen des neuen
Materials verwende
ich generell das Material
»Allgemein“ und dndere
dessen Farbe auf Weil.

8. Bei Bedarf kann man
zusatzlich noch das
Reflexionsvermaogen
und die Werte
des Glanzes
verandern bzw. weitere
Materialeinstellungen
vornehmen.

@ BN 5§ @

Materiaien Cbjeiastie Objektfang | Projektinformationen Projektparamete

Phasen

Autodesk
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Projektphasen | Phasenfiter | Grafische Uberschreibungen|

Termnpordr ‘ ‘

Filtername Meu Vorhanden Abgebrochen
1 Abbruch Micht angezeigt Micht angezeigt Uberschrieben Micht angezeigt
2 all white Uberschrieben Mach Kategorie Uberschrieben Uberschrieben
Phasen

| Projektphasen | Phasenfilter | Grafische Uberschreibungen

Material

Projektion/Oberflache Schnitt
Phasenstatus — — Halbton
Linien Muster Linien
Vorhanden O
Abgebrochen || e

—[Uberschreiben.) ————
Temparar — —

[
=
O

Materialien

[E—==)

Materialien

Suchbegriffe eingeben Q

Al - white

Aluminium poliert
Arbeitsflache

Armlehne _ MPK.

Asphalt

Becken

Becken - Gesintertes Porzelan, Weil
Bepflanzung
Bestandsplanung - Abbruch
Bestandsplanung - Bestand
Bestandsplanung - Neu
Bestandsplanung - Temparar
Beton

Beton - Unbewehrt

Cabinets

Cabinets -Handles

Counter Top

Coupe - Zone de Coupe
Dach - Asphaltdeckung

Dach - Dachrinne Verzinkt
Dach - Dachrinne verzinkt
Dach - Holzverschalung
Dach - Titanzink

Dach - Untersicht -

] =il B

Kein Material

Grafiken | Render-Darstellung |I.D

| Physikalisch |

Render-Darstellung basierend auf:

Allgemein

fr—|

¥ Allgemein

Farbe |RGE 255 255 255

Bild

(kein Bild ausgewshlt)
Bild-Fade
Glanz
Glanzpunkte | Nicht metallic
» || Reflexionsvermégen
b || Transparenz

P || Ausschnitte

41
50

OK ] [ Abbrechen

Anwenden
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9. Nun wechseln wir

. L . Kamera #
wieder in die Ansicht. - - _
. Rendering-Einst...|  Bearbeiten...
die gerendert werden -
soll und aktivieren in PEFEPEHN?_
den Ansichtseigenschaften A_UQE”FDS'UD” 12130 m
den neu erstellten Fielansicht 18898 m
Phasenfilter. Kameraposition | Ausdricklich
Phasen b
Phaszenfilter all white
Phaze Meu
10. Danach aktivieren wir
. = i =
den Bildstil ,realistisch”. Perspektive B[S O To i o <

Nun sollte man ein dhnliches
Ergebnis erhalten.

11. Vor dem Rendern, kann

man im Render- Ty el =)
. . ; )
Dialogfeld noch weitere Fleerech ool oo
. Qualitat Sonnenstudie Einstellungen
Einstellungen Engelung: coton: e =
vornehmen. Um lsodestri = Datum 01.03.2005 @~
Aufissung: @ Bldschim ‘
eine Sonnenuntergangs- © Drucer  Bseiong zait 0200
. Breite: 1214 Pixel
Stimmung zu erzeugen, S Verciislngen
aktiviert man dle BildgréBe unkomprimiert: 3,2 MB _SOMH
) Beleuchtung m‘;:f
Einstellung ,auen nur sczems: it e
Sonne“ und stellt die i
. . Kiinstiiche Beleuchtung... S
Uhrzeit auf ,2:00“ in der - LES
Hintergrun
Frih. s [ oc ][ asbrecren ] [ swenden
Klar Verschwommen
Dunst: [}
Wichtig: li T |
Bei der Stilauswahl muss e | [
,keine Wolken” ausgewahlt Anzeige
Rendering anzeigen
werden.

Nach dem Rendern sollte
man noch die Belichtungs-
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Anbei habe ich ein paar W
. . Belichtungssteuerung l ? % ]
Belichtungseinstellungen
angefihrt mit denen man et nicdeheestclen ]
ein dhnliches Ergebnis erhalt Eigenschaften
wie im unten angehangten ) -
. Belichtungswert: 3 (i}
Bild. Heller Durider
Weitere Einstellung sind zu Lichter: 1 0
finden unter: Lot B
Mittekéine: 1 {
http://hokbimsolutions.blogs Dunkler Heller
pot.com/2009/05/rendering- a1 =g
soft-shadows-in-revit.html SeE 0.5
Heller Dunkler
WeiBpurkt: 8000 {
Kihler Warmer
Sattigung: 1 —
Grau Intensiv

113



Um die Funktion ,,Farbe“ zu
veranschaulichen, haben wir
vier Wande und eine
Geschoss-Decke erstellt. Wir
wollen in diesem Beispiel das
Material ,,FlieBen” auf die
duBeren Kanten des Raumes
Ubertragen. Diese
Anderungen sind auch beim
Rendering sichtbar.

1. Wir wahlen in der
Registerkarte , Andern“
die Funktion ,Farbe” und
wahlen das Material
,Fliesen 25x25cm*“

2. Wir klicken mit der Maus
die entsprechenden
Stellen an und sehen, dass
sich die Oberflachen
verandert haben.

Achtung:

Anderungen der Material-
Oberflachen sind nur in
Ansichten sichtbar. Diese
haben keine Auswirkungen
auf den Bauteilaufbau.

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Schnelle Darstellung von Materialien
Lukas NIEDERMAYR

Als Architektur- Student ist es oft notwendig die duRRere Beschaffenheit von
Bauteilen schnell und einfach zu verdndern. Besonders bei Renderings ist eine
solche Funktion von Vorteil. Daher behandeln wir bei diesem Tipp den Befehl
,Farbe”.

B 2y g . o > E5 o B+ v Autcdesk Revt Aschisectuse 2011 - Nicht registrierte Verice - [ » . =4
¥ = = Tk O b
o
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Mehrere Ansichten gleichzeitig rendern
Lukas NIEDERMAYR

In REVIT ist es moglich, zwei Dateien gleichzeitig zu rendern.

Dieser in diesem Tipp erklare mehrfache Render- Prozess wirkt sich nicht merklich
negativ auf die Rechnerleistung aus. Man ist jedoch dadurch exponentiell schneller
beim Rendern.

Dies ist vor allem sinnvoll wenn man Materialien und Lichteinstellungen austesten
will.

In diesem Tipp zeigen wir ebenfalls wie man fertige Render Bilder und auch
Kameras wieder in die Ursprungsdatei einfligt.

1. Um mehre Ansichten
zu rendern ist es
notwendig, die
Ansichten im Projekt
festzulegen und das
Projekt zweimal oder
ofter abzuspeichern.

2. Danach muss man
Revit je nachdem wie
viele Ansichten man
rendern will -separat
offnen (Revit 2x
starten). Danach
koénnen die Dateien
geoffnet und
der Rendervorgang
gestartet werden.
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3. Wenn man nun eine
Ansicht gerendert
hat und sie aber in
die urspriingliche
Datei einfligen will.
muss man nun zuerst
beide Dateien
speichern und dann
im selben Revit
offnen.

4. Nun kann man mit
der Tasten-
Kombination
STRG +Cin einem
Projekt das Bild
kopieren und dann
mit dem Befehl
Fenster wechseln das
Bild in der
Ursprungsdatei in
der entsprechenden
Ansicht einflgen.

5. Dies ist natiirlich
auch moglich mit
Bauteilen und
Kameras. Der Vorteil
wenn man Kameras
kopiert, ist
zusatzlich, dass die
Belichtungsoptionen
und samtliche
andere
Einstellungen mit in
die Ursprungsdatei
bernommen
werden. Dies
kann wertvolle Zeit
sparen
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¢ mEwe

15tep, 11 - Kopie - Bendering ver: Kamera_Perspeiaive Noeden Nacht Mittel 150011
¥ 15tep 11 - Rendering vors Kamera_Perspektive Noeden_Nache_Mittel 1500711

o o maee
A TR e it e, T e e, T ) i ]

ke

= m

fusiwhlen | Eigerichatien

=

e 13 - Brojebtbeowses (i

i Dl

hecheen
ftl Aus Twischensblage sindigen

 mE .

POO T aax

[ &

ﬁ. \/i\ ':-

= Grundrisse
A1UG
DOES
0106
0306
Lagepian
+ Deckenpline
G 30-Ansichten
& Ansichten
w  Schnitee
Secierry
30 Sehnint Ven
Kamers Perspe
Kamesn Peripe
Kamera Perspe
Kamers Perspe

|EH:_|:| An sungewshiten Amchien ...w»gm.-tl

An ausgewshiten Ansichten susgerichtet
Fogt the susgewshiten Bemente. darunter ansichiss

Elermante win Bemullungen, in angegebene Ao

F1 dribcken. um weitere Hilfe ru erhalten

Angicht | Metien  Eritellen
=@ 0 - |fagenachaion e

Grundrss: 00 =] £ Typ bearteiten
Geafken -

Angichismabs.. 1:50

Modell snzeig._. Nermal
Detailltrungs...
Uberschuekn. | Bearbeiten... |
Bidstil Unsichtbae...
G

Um die gleich Ansicht zu reproduzieren, empfehlen wir beim
Ubertragen einer Kamera die Option ,ausgerichtet einfiigen” zu
verwenden.
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1. Geeignete 3D- Ansicht
erstellen und auswahlen.

2. Ansicht im Projektbrowser
mit anklicken und mit der
rechten Maustaste das
Kontextmeni 6ffnen.

Hier ,,in Projekt speichern
als Bild“ wahlen.

Autodesk
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Dezember 2010

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
3D- Ansichten hochauflésend exportieren
Marvi BASHA & Philipp MULLER

Es ist oft der Fall, dass wir gefragt wurden, wie man 3D- Ansichten in Revit
hochauflésend exportiert. Es gibt mehrere Moglichkeiten. In diesem Tipp und Trick
wird eine Art gezeigt, bei der dem Nutzer sehr viele Einstellungsmoglichkeiten zur
Verfligung stehen.

Diese Methode eignet sich hervorragend um den Entwurfsprozess eines Gebaudes
ohne Probleme darzustellen

o || e BE G2 G P
e Bisamind: MWD+ WELLL + LS04 - Fieipi 02 & =E} 7a

e Y
=10 Ansichten (Alle)
# - Grundrisse
% Deckenplane
= 30-Ansichten
30 5chmitt 10G
30 5chmitt_EG
30 Schmitt_Vertikal
Kamera_lnnenansichl_BG_W
Gffnen

Karmera_Perspeitin
Schliel
Karmera_Perspeitin e
130} Kamesa anzeigen
o Ansichten
b Schaitte Bearbetbar mahen
Rendem
Ansachbsvarksge ameenden...
1D Sehitt_Vertika 4
Kamera Perspeleiy  Standard-Ansichtsvorlage venwenden
Kamera Perspeltiy  Ansichtsvorlage aus Ansichl erstellen..
Kamera_Perspelciy
Kamer Perspeley At tuplizieren v
« [ Legenden - In unabhngige Ansicht umwandeln
4+ [ Bauteillisten/Mengen AbhBngige Ansichten anwenden
« [ Plane (alle) In Projekt speschern als Bild..
4+ ] Familien
o & Léschen
4 1] Gruppen
e Revit Verkndphungen In Zwischenablage kopieren
Umbenennen...
Alle Exemplare suswshlen '
¥ Eigenschaften
Al neus Datei speichem...
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3. Name wabhlen.

4. Auflésung wahlen:
generell empfehlen wir
eine Auflésung von 4000
und groRer zu wahlen.

5. Zusatzliche Optionen
bei Bedarf auswahlen

Wichtig:

Sobald die BildgroRe uber
2000 Pixel gewahlt ist, kann
Revit die Ambient Occlusion
nicht mehr im Projekt als Bild
darstellen.

Wichtig:

Alle Ansichten, die als Bilder
gespeichert werden, werden
als Rasterbilder gespeichert.

6. Mit ,,OK” bestatigen

7. Bild wird im
Projektbrowser in der
Kartei ,,rendern”
gespeichert und hat
keinen Bezug mehr zur 3D
Geometrie. Somit kann
man wahrend des
Entwurfs mehrere
Ansichten des
Gebaudes abspeichern
und erhalt somit am
Ende eine gute
Entwurfsdokumentation.

Autodesk
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-

In Projekt speichern als Bild

Ausgabe
Name Ansicht 3D Perspektive]
Bilder werden unter dem Knoten Renderings im Projektbrowser gespeichert
Exportbereich Bildgréfie
@ Aktuelles Fenster (@) Ansichten Pléne einpassen in:
() Sichtbarer Teil des aktuellen Fensters i
Richtung: () vertikal @) Horizontal
() Ansichten Pline zoomen auf:
50 | % der tatsachlichen Grife
Optionen Format
[ verkniipfungen blau anzeigen
Referenz-/Arbeitsebenen ausblenden
Bildausschnitte ausblenden -
Zuschneidegrenzen ausblenden Qualitt der Rastergrafic
[T nicht ref. Ansichtsbeschriftungen ausblenden 72
[ ok ][ abrechen |[ Hife
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8. Die Ansicht kann je nach
Belieben noch mit den
Beschriftungs-
Werkzeugen, und den
Werkzeugen in der
kontextabhdngigen
Registrierkarte
nachbearbeitet werden.

9. Uber den Meniibrowser
Exportieren -> Bilder und
Animationen -> Bilder

10. Exporteinstellungen
wahlen. Die Bilder in
maoglichst hoher
Auflésung exportieren.
Man kann zwischen
JPEG, PNG und BMP
wahlen.

Autodesk
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K ausdiniung -
My | (A sehnine -

B & Dl Dl

==l =
B/ | A verbinden - | e \;5 O I=T

Buswihlen, | Figenchaften | Twischenablage Genmetrie Andem

EH - R =0 A B

A=
D Neu v
[z ofinen v

= —
Speichem
unter

Andemn | Rasterbilder

FFECICICE

oo R .
B8l = 4 «)\ 979 | Ganz| Ga
M x | e ] shen” ..m'I

Ansicht | Messen | Erstellen Anardnen

S T g

&

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest. -
-
CAD-Formate Beschossdecke  Fassadens
Erstellt DWG-, DXF-, DGN- oder SAT- 3 - N
Dateien.
DWF/DWFx

Erstellt DWF- oder DWFx-Dateien,

Gebidudegrundstiick
Exportiert eine ADSK-Exchange-Datei.

Bilder und Animationen B
Speichert Animationen oder Bilddateien.

B Exportieren P

P Verdffentiic
e nen

¥ Walkthrough

Sonnenstudie

Berichte EB\H
Speichert eine Bautellliste oder Raum-/ »

Flschenauswertung.

FBX
Speichert eine 3D-Ansicht als FBX-Datei.

B O bd @ €

. C—

F1 driicken,

BBl gbXML
- Speichert ein Projekt als gbXML-Datel,
=
ab ¥
Soeichert eine IFC-Datei.
F N
Bild exportieren u
Ausgabe
Name: C:\Users\Sony'Desktopltest Andern. ..

erstellt,

Exportbereich

(@ Aktuelles Fenster

Ansichtssatz:

Optionen

[] verknipfungen blau anzeigen
Referenz-fArbeitsebenen ausblenden
Bildausschnitte ausblenden
Zuschneidegrenzen ausblenden

Bei mehreren Ansichten/Planen werden mehrere Dateien mit angeh&ngten Namen

Fir jede Ansicht eine Webseite mit verknipften HTML-Seiten erstellen

() Sichtbarer Teil des aktuellen Fensters

(7 Ausgewahlte Ansichten/Plane

BildgroGe

(@) Ansichten,Pléne einpassen in:
“a000  Pixel
Richtung: () Vertikal

fnsichtenPane Auswahl;
<in Sitzung>

Format
Schattierte Ansichten:

Nicht schattierte Ansichten:
PNG hd

Qualitit der Rastergrafik

[] Nicht ref. Ansichtsbeschriftungen ausblenden 72

(©) AnsichtenPlane zoomen auf:

50 4] % der tatsachlichen Grae

(@ Horizontal

</

[ oc ][ abbrechen ][ e
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Wichtig:

Es gibt weiterhin die Moglichkeit
die Ansichten direkt als PDF
auszudrucken. In diesem Fall ist
es empfehlenswert Adobe
Professional zu verwenden.

Wenn eine Ansicht ohne
Schatten gedruckt wird, ist es
moglich sie als Vektor- Grafik zu
drucken. Dies hat den Vorteil, [ Einstellung fiir schattierte Ansichten geandert M1
dass Sie maRstabsungebunden
ist und in Programmen wie
Adobe lllustrator leicht
nachbearbeitbar ist.

Da fur die Ansicht eine der Einstellungen
Schattierung, Schatten oder Abstufung gewahlt
wurde, verwendet Revit das
Rasterdruckverfahren.

Wenn Sie das Vektordruckverfahren verwenden machten,
deaktivieren Sie diese Optionen mithilfe der Steuerelemente fir
Ansichten in der linken unteren Ecke des Ansichtsfensters.

] Diese Meldung nicht mehr anzeigen Schliefien

Sobald jedoch der Schatten in
der Ansicht aktiviert ist, wird
beim Drucken ein Hinweis

angezeigt, dass die Ansicht in ein
Rasterbild umgewandelt wird

und es nichtmehr moglich ist die
Grafik vektorisiert auszudrucken.
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Tipps und Tricks Miarz 2011

Revit Architecture 2011
Schatten in Vektorgrafik umwandeln
Marvi BASHA

In Revit Architecture ist es zurzeit noch nicht moéglich Schatten als Vektorgrafik zu
exportieren. Dies konnte jedoch sehr hilfreich sein, wenn man grofRe Plakate oder
Transparente gestalten will. Es ist jedoch moglich die Ansicht mit der
Grafikeinstellung ,verdeckte Linien“ ohne Probleme als Vektorgrafik zu exportieren.
In diesem Tipp und Trick wird erklart wie man beide Vektorgrafiken exportieren
kann.

1. Wir aktivieren die Ansicht
,verdeckte Linien”.

2. Wir erstellen ein PDF aus
der gewtinschten Ansicht.

Uit e —Jh‘-

Wichtig ist hier den [ "
Schatten auszuschalten 4 e it Bt

offusion .=-m; :.“

B Patrd b o Barygee

T P (w1 é =l

B e

- Ongens Gepeshiman | Priber

= R Pavesssrve | AIN
P L
Pirnmgngbed. T3]
Enchewsined . [

Antmieges | | Beiiten |
| et 0

ha g« " 4 e gt abats

Tom B | 84 np, TRBULETTR For sy Bt TS 30 Hosafiagen WS = [Flowtsben Bnsben

Huanmn -
Falls die Schattenoption nicht ry
.. . . I Lim flir e Anuacrvi e der B TElErger
deaktiviert wird, exportiert Sehaliationg, Sehamen odir Abtbing pewshi

& H i
e yprmereiet S ol

Revit dieses Bild als Rz bestiraciouarts

Pixelgrafik, dies wollen wir

Wiprw S i bsbcborirarired e seraersen rechen
by | sy b hroe Ciyan yeies i @00 dov Wenastvi lesanile B
Ao b n S b wererws Schr s Semchrienen

jedoch vermeiden. -

Llena figmlurg ot e mimgen i B il
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3. Wir isolieren nun den
Schatten indem wir alle
Objekte unserer Szene
auswahlen und die Funktion
,,Grafik in Ansicht liber-

. “ . " D:lru.-r’.li'l‘?»)
schreiben” auswdhlen. o i

Fraplais
Domii v gt
Bt
[
Lot ey
-]
£ v g B
# laten Mg et

tB iy [P

it dhy SreTgrE S B e G R
? _-Ilpmrr-rn‘-ﬂrh—b-‘('

]

B Lo
-
T Pocian

G A Ui
o B tiie
b Pl
e s

EHG-&-D0-=-F7 A G- E AF-
4. Nun dndern wir die Farbe
der Projektionslinien und

der Oberflaichenmuster auf L = ihanabia
iR Andem | Mehrfachausuaht | | BemaBungen sktiiersn
wells. 2 batic_cample groject - Projeas. 6] z ; T
5 A::i:mm - Ansichtsspezifische Elementgrafien &

8- Grundrisse (Floor Flan]

. . . i1 Deckenplane (Ceiling Plan)
Dies bewirkt, dass in -3 At @0 Vvl
. Fireplace
unserer Szene nur noch die Ground Approsch
Kitchen
Schatten sichtbar bleiben. Living Reorn
Sectional Persp
el ]
& Ansichten (Building Blevation)
@ Schnitte (Building Section)
i1 Rendern [Rendering)
B Legenden
[ Bauteilisten/Mengen
= ER Plane (i)
u A101 - Unbenannt
& Familien
@ [ Guppen
oo Revit-Verknopfungen

5. Wir kénnen jetzt die Ansicht
als PDF mit einer moglichst
hohen Auflésung drucken.

Achtung:

Nun wird lediglich der
Schatten exportiert. Dieses
Bild ist ein Pixelbild.
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7. In Adobe lllustrator &ffnen ki e okt P e | B | s + | B O v - il

wir nun die als erstes | et | [ i | | et [ e et o i @l e g mewe s e fal s

erstellte Vector-Ansicht,
und laden danach das Pixel
Schattenbild in das
Projekt.

8. Das Pixel Schattenbild
missen wir nun mit dem
Befehl ,nachzeichnen”

vektorisieren. So
bleiben die Schatten
sichtbar und der weille
Hintergrund wird
transparent.

9. Danach platzieren wir die
Schatten auf dem Bild und
kénnen somit verschiedene
Grafiken erstellen, bei
denen man die
Schattenfarbe und -flillung
andern kann.




1. PDF downloaden und im
,Adobe lllustrator”
offnen.

2. Danach wahlen wir unter
der Registerkarte ,,Datei”
den Befehl
»Exportieren”.

3. Nun werden wir nach dem
zu exportierenden
Dateityp gefragt und
wahlen hier ,,AutoCAD-
Interchange-Datei-
(*.DXF)“ und bestatigen
mit ,,Speichern”.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

PDF-Details in DWG umwandeln

Lukas NIEDERMAYR

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

In diesem , Tipp & Trick” wird erldutert, welche Schritte notwendig sind um
ein PDF-Detail in eine DWG-Datei mittels ,,Adobe Illustrator” umzuwandeln.
Nach dem Umwandeln kann das Detail in Revit 2011 importiert und als 2D- Detail

Bauteil eingefiigt werden.

Oft bieten Firmen die Moglichkeit an, Detailzeichnungen als DWG direkt von
ihrer Homepage herunterzuladen. Einige Firmen stellen aber lediglich PDF- Dateien
zur Verfligung. Kommt man also in eben genannte Situation sollte

man wie folgt vorgehen.

Letste Dateien affnen
Bridge durchiuchen..

- e

Meinen Bidschirm freigeben...
Device Central_

SchieBen

Speichem

Speichem unter...

Kepie speichesn..

Als Vorlage speichem..
Eincheciosn

File Wk und Garate speichem. .

Platsieren...

CoPNEWRO RN /=77

Fur Microsoft Office speichern...

Alt-Stig©

Sarge W

Sug=35

Umschaittastes Strge 5
AReStrgeS

s Umschalttastes Strge 5

3 Exportieren...
1 Sasnipten »
B Dokument einrichten... BiteStrge P
Dokumentfarbmodus "
t: L
Dirucicen. Strge P
Beenden Sug-Q
toraa. [rearares 1 [ [Ceschan |
Bustre fetrecten
gt L3
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4. Nach diesem Vorgang
offnen wir die DXF-Datei
erneut in ,Adobe
lllustrator” und
modifizieren die Detail-
Zeichnung so, dass alle
relevanten Elemente
bestehen bleiben und
Beschriftung,
Farbcodierung etc. aus
der Zeichnung entfernt
werden.

(Dies ist notwendig, um die
Detailzeichnung in Revit
effizient bearbeiten zu
konnen.)

5. Danach speichern wir die
Datei und 6ffnen Revit.

6. Hier wahlen wir im
»Meniibrowser” den
Button ,,Neu” und die
Schaltflache ,, Familie”.

7. Als Vorlage wahlen wir
hier die (*.rft )- Datei
»M_Detail” und bestatigen
mit ,,Offnen®.
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Bearbeiten  Objekt  Scheft  Auswahl Effckt  Ansicht Ferster  Hie | Kul W«

e rd

DENEURORY

PN aFWE B RN LS DF

us

Bl h-c - fOA GO

-

§
I?;

V) - BN O R

| e 1 [t ) vt

.0t bei 100 %

- v Plankop!
£ Nl o A—

E versentic | Beschrittungssymbed
Pen l Ersteit eine Beschriftung oder ein Symbol

=

TP 2011 - Students

' Tnden
&DPY st =

Erstelt ein neves Projekt. eine Familie, einen -
#inen Plankopt oder sin. G 2
Beschriftungssymbol. 4
[ 4 ‘_g,.o-so-—,ﬂ 88 A = 2
5 d O R I i
9 ; Erstent sine Revit-Projedtdate | Andern Argcht | Messen
E Sosicham Bautece, B i1 Brojecten vermencet
werden krren.
Ena -
ﬁm ) Offret eine Vorage zum Ertefien ey | Familie
- reuen Entwurfbrermodeits oder
acdaptiven Bautel. F1 driicken, um weitere Hilte 1 erhalien

Flankopftamiie

2ur |gentifizierung van Biementen im

Projeict.

jl m:mwmmm L -

Sichen i | | Meiric Templates

JeEXE
Vorschau

M_Beptlanzung

o M_Eleteirtalation (Ward) 2208 3000 0036
i M1 Eaekteeimtaliation 22082010 00:%

| M. Frssadendement 204200 00:26
o M_Fervster (Faccha) 2204 2010 00:26
i M_Fenuter (Fassace) ZL4.2000 00:26
o i ]
Datsnams; M _Detad

Eutmeyp | Fambernorisgedaten (et

Hame Andeungsdsum  Typ 4
||l M_AlIgemeines Modl (Flache) 2MM000E  AutodeskF |
o M1 _isligrmeires Mol (Gaenchosudecin) 2208 3000 0636 Bastedesk
T M_Allgerstines Model (Linie) 2000 AutodeskF E — + =
oaai M. &igemeines Modell (Wand) 22042010 00-25 Autodesk F
i M_Aligemeines Medell 22042000 00:26 AutodeskF
i Bastodesk |

Autodesk F

Autodesk F

Autodesk F =
.

| Offen | | Mmceren |
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8. Nun wahlen wir unter der
Registerkarte , Einfligen”
den Befehl ,,CAD
importieren” und wahlen
die zuvor erstellte DXF-
Datei aus.

Wichtig ist hier, die
entsprechende ,,Import-
Einheit” zu wahlen. In
diesem Fall wahlen wir
»Millimeter.”

Die restlichen
Einstellungen werden in
diesem Fall beibehalten
und wir bestatigen mit
,Offnen.”

9. Ist die Datei gedffnet,
verschieben wir sie zum
Schnittpunkt der Referenz-
Ebenen oder zu einem
anderen gewlinschten
Einflge- Punkt.

Wenn wir die Zeichnung
Auswahlen, kdnnen wir sie
mit den unter der
Registerkarte ,,Andern“ zur
Verfligung stehenden
Tools bearbeiten.

10. Mit dem Befehl
»Auflosen” kbnnen
einzelne Segmente der
Zeichnung geandert und
modifiziert werden.

11. Wir wéahlen im ,,Menii-
Browser“ den Befehl
»Speichern unter” und
»Familie” und speichern
das Detailbauteil in der
»Metric Libary“.

Autodesk
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Lonwarien Vernaphengen Imporbern_

+ e Sl ......m,_

¥ CAD-fomate mporseren _.1 ﬁ———.—

Gutan v | EOstz0

<! Mame = Grslle Elomerthp
4 Bblictheken

wHeimnetsgrzee

B Lkt

Aedeungidatum

L OpanOffica.caq 17 fda. Dstsisednar 02011 13
2D M 208 Venopleng 25022008 B
|/ Unbenannt-1.cif 2n6%8 DXF-Dates 27022011093

B SR
4 woracha

e B ﬁ s © 0 2= DK B 2 o= ﬁiﬁ
E% Py | @ vertingen - B J-;\J"* O_-'T:’::Jx f :
Ausmiblen | Egemchalien Tuischeratiage Geanetrie Andern Metien | Erteilen

Andem | Impartert in Familien

=

Layer )| Buliaen [ofoge Schtberkensimteiongen I Prejekt I
g e

ke

Famiteneditan
Tedueice sulistan

o Revit-Veikrdphongen

{5 votstang sctosen | = 0 & - |Ugenschaften

Tgorts
Unberu

[impemaninf =| £
Abbanggkeittn

Bapsetene [
Versatzunten | 0.

Sichtbar
Uberichrebun... [

Speiehert st sktuste Prejeet oS4 e famike. P m
Famises, Gruppen e nome i e E‘% DI:' ?L’, ?_’—ﬂu] = [(UJ uz‘
Q:O:‘%f—uz.ax Lo | =

Aoctem Messen | Erstelien | Familizneditor

et Faeeife,
cater Aaicht i aksaalien ot
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12. Wir verlassen nun den
Familieneditor oder
wahlen den Befehl ,,in

s A Hoteniste [ Dt £ Anderunguwstie A Tent
% Radial # Purkakeordnase [ Scheafi - [3] Detalgruppe = | W echischveibung |
i Bogenlings ) Negungshate i Suchen! Ersstuen | bewckeien () (8

Projekt laden”. hutler Bunibieg >

Ausgerichtet Lineas Baurtrmrntichiisael

Test . Beschiiftung = E
| Frmjeitl - frmeketrmaner | H Weduhclenaes Doy Detalbauted =l R -
. A . . [5 0 Anwchten (nech Mamen] : it eimer Ansicht e smsichisgpenocnes Detadhauted hirms.
13. Zuriick im Projekt finden [ i ST | 13 e, e et il s et
wir unter der Register- il

Karte ,,Beschriften” den
Button ,,Bauteil” und
wahlen ,,Detailbauteil“.

14. In der ,Eigenschaften-
Palette” konnen wir nun

< | K ausiitung - T2 @ E e s uin . '

das gewiinschte - E - B - Ty = WAl - | e
. ) « T | @it W | %5 EETE
Detailbauteil auswahlen s i ] '
und per Klicken in das =l D Rl
. e e
Zeichenfenster einfligen. By
Enene 1
Erene 0
Lo Lageplan e I
Um nach dem Einfiigen ety A z
. . e 3 - ’
einzelne Bestandteile des © Detapton i e
Detailbauteils zu bearbeiten M 8 (7 ST TS
muss man wieder in den g AT LT
- . o [ Legencen o’ F S & .
Familieneditor wechseln. = W
DY Pline falle) e
»_Ehnﬂ-v- 7
et N Al A e A S
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1. Ghost Script
downloaden.

2. Ghost Script
installieren.

3. Free PDF
downloaden.

4. Free PDF installieren.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
PDF drucken mit Revit Architecture
Philipp MULLER

In Autodesk Revit Architecture ist es derzeit noch nicht moéglich standardmaRig
PDFs zu drucken. In diesem Tipp und Trick zeige ich wie man dies mit Hilfe einer
Freeware bewerkstelligt. Jeder der im Besitz einer Adobe Creative Suite oder Adobe
Acrobat Professional ist, hat einen PDF Drucker bereits standardmaRig auf dem
Computer installiert.

Zusatzlich werde ich auch zeigen, welche standardmaRigen Einstellungen man beim
Drucken treffen sollte.

“‘) Download

Fren®O0 XP 176

Bitte wahlen Sie:

0 P
[T

Download
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6. Start Browser anklicken.

7.Im Meni “Drucken”
auswahlen

8. Im erweiterten Mend,
noch einmal drucken
auswahlen

Schritt 6 - 8 kann
libersprungen werden indem
man den Tastaturkurzbefehl
STGR + P benutzt

Autodesk
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O QE O M & & B

Andern ‘Wand | Tor |Fenster Bauteil  Stotze Dach Decke Geschossdecke Fassadensystem Fassadenraste

| Auswahlen | Erstellen

|Thomas_Dach - Projektbrowser (=]

T " Ancichtan iAlla .

EHG-&-7- 270 A @0 g

@E Druckt den aktuellen Zeichenbereich oder
ausgewdhlte Ansichten und Plane und zeigt eine
Vorschau an.
O
Drucken
. Sendet den akiuellen Zeichenbereich oder
% Offnen 4 ausgewahite Ansichten und Pléne an
einen Drucker cder eine druckbare Datei.
p——
i Druckvorschau Lol
TERIEET Zeigt eine Vorschauversion de F1 driicke
zu druckendan Ansicht ader d MLEAE R
Plans an. ™
Speichern »
unter D Druckereinrichtung
Hier legen Sie Druckoptionen fest,
= Exportieren #
Verdffentlic »
hen
.“
J Lizenzen 4
é SchlieBen
COptionen Revit beenden
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9. FreePDF als Standard-
Drucker wahlen.

10. Ausgabeordner
der PDFs wéhlen.

11. Plane bzw.
Ansichten auswahlen,
die gedruckt werden
sollen.

Autodesk
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7
Drucken m
Drucker
MName: @ '] [ Eigenschaften... ]
Status: £ Canon MP&40 series Printer
. Fax
Typ: F
" FreePDF
Ort: FMicrosoft XPS Document Writer . .
Druckausgabe in Datei
Kommentar:
Datei

(@ Mehrere ausgewahite Ansichten/Plane in eine Datei schreiben

Separate Dateien erstellen. Die Namen der Ansichten/Plane werden an den angegebenen MNamen angehéngt

Mame: E::“d‘Jsers‘\‘Sun\;’.\.Des-km.ﬁfl"?‘l‘umas_Da‘cT]‘.pafm ) Durchsuchen...

Druckbereich
() Aktuelles Fenster
() Sichtbarer Teil des aktuellen Fensters

@ Ausgewshlte Ansichten/Plane

<in Sitzung >

E

Ansichts-/Plansatz

Name: [<in Sitzung = '] Speichern
[|Deckenplan: EBENE OG 1 - Speichern unter...
|| Deckenplan: EBENE OG 2 -

[~ |Deckenplan: EBEME UG 1 Zuriicksetzen

[~ Grundriss: EBENE EG

[|Grundriss: EBEME OG 1

|| Grundriss: EBEME OG 2

|| Grundriss: EBEME UG 1

[|Grundriss: Einreichung EG

[|Grundriss: Einreichung Lageplan | |

|| Grundriss: Binreichung OG 1

["|Grundriss: Einreichung OG 2

[~|Grundriss: Einreichung UG 1

|| Grundriss: LAGEPLAN

[¥]Grundriss: Prasentation EG

rundriss: Prasentation Lageplan

rundriss: Prasentation OG 1

rundriss: Présentation UG 1

[FPlan: D 107 - Unbenannt -
4 r

Umbenennen...

Laschen

Keine markieren

m

Anzeigen
Fléne Ansichten
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12. Druckeinstellungen Druckbereich
einrichten. O Aktuelles Fenster
(") Sichtbarer Teil des aktuellen Fensters
(@ Ausgewahlte AnsichtenPléne

<in Sitzung =

Drucktipps Vorschau

Autodesk

Student Experts TU Graz

Optionen
1
[ bruckreihenfolge umkehren

Sortieren @ l l

Einstellungen
Standard

e | <
Lo

Schlieen | [ Hife |

13. PapiergroRe einstellen. Papier
Grife: A
Quelle: <Standardfach=

14. Zoom 100% einstellen,
damit die Darstellungen
malstabsgetreu sind.

Zoom

(71 An Seite anpassen

(@) Zoom: 100

15. Vektorverarbeitung
wahlen- ist ein sehr guter
qualitativer Druck und

Ansichten unsichtbarer Linien

T]-

o

bei Bedarf in Linien entfernen iber:
Adobe lllustrator i@ Vektorverarbeitung (. d. R. schneller) -
nachbearbeitbar.
(7 Rasterverarbeitung
16. Rasterqualitat: Hoch
17. Farbe je nach Bedarf, Darstellung. )
schwarz/weiR, Rastergualitit:
graustufen oder Farbe. [anh v] -
Farbe:
Fare 7 4—
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18. zusatzliche
Einstellungen

19. Einstellungen
bestdtigen 2x ,,OK“
dricken

20. Fertig

Wichtig:

Vor dem Drucken ist
sicherzustellen, dass in den
bendtigten Ansichten vorab der
richtige Malstab eingestellt ist.

Optionien

[ verkniipfungen blau anzeigen
Referenz-fArbeitsebenen ausblenden

[ Nicht ref. Ansichtsbeschriftungen ausblenden

Autodesk
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Bildausschnitte ausblenden
Zuschneidegrenzen ausblenden
["]Halbton durch diinne Linien ersetzen

[ OK ] [ Abbrechen

[[ wife
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1. Wir klicken auf den
»Meni Browser” im
»3ds Max“ und wahlen
»Exportieren”.

2. Nun kénnen wir zwischen
mehreren Exportdatei
Typen wahlen. Wir wahlen
den Typ ,,ACIS SAT
(*.SAT)“.

3. Danach werden wir nach
»Export Optionen”
gefragt. Diese sind wie
rechts im Bild zu
bestdtigen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Jinner 2011

Revit Architecture 2011
Export 3ds Max. Dateien -> Revit
Lukas NIEDERMAYR

Da es im Architektur Alltag oft passieren kann, dass man andere Dateiformate aus
dem Internet oder von anderen Studierenden bezieht, zeigen wir in diesem Tipp &
Trick wie man 3ds Geometrien am Besten in Revit Architecture importiert.

|- Anderungsdat. ..
[Fex Boden fir fertigen Projekt. FBX 23.02.201123:02  AutoCAD FBX File

Dateityp:
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4. Falls man die Geometrie
als Gebdudeform
verwenden, will
empfehlen wir
die Geometrie als
Projektkorper zu
importieren. Hierfur
wahlen wir in der
Registerkarte
»Korpermodell &
Grundstiick” den Befehl —
»Projektkorper”

5. SAT- Datei per Drag &
Drop in das Projekt
ziehen.

6. Korper fertigstellen

7. Sobald der Korper
fertiggestellt ist, kann man
Waénde und Decken auf
die Geometrie platzieren
sowie Kopergeschosse
einflgen

Autodesk
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JuSBam

i DG G M 8
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In der Registerkarte
»Verwalten” finden wir unter
der Gruppe ,,Projekt-
Position” den Button
»Position” und kénnen dort
den Standort unseres
Objekts definieren.

Ebenfalls unter ,,Verwalten*
finden wir die
»Projektinformationen“.
Wahlen wir diesen Button,
kénnen wir die Energie-
Einstellungen bearbeiten.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Export Revit- Dateien-> Green Building Studio
Lukas NIEDERMAYR

Januar 2011

Exportieren eines REVIT Architecture-Gebdudemodells nach Green Building
Studio.

Das Testen alternativer Entwirfe zu einem friihen Zeitpunkt kann wichtige
Entscheidungshilfen liefern.

Es wird empfohlen, das REVIT Architecture Modell fiir den Export nach
gbXML so einfach wie moglich zu halten. Green Building Studio bendtigt
nur Oberflachen, Offnungen und Rdume um das Gebaude zu simulieren.

Im Gebdudemodell miissen alle Wande, Dacher, Platten und Decken
untereinander verbunden sein um im Berechnungsmodell keine falschen
Ergebnisse zu erhalten.

itecture 2011 - Studentenversion - [Step 02.... ¥ Sticnnort cder Frage eingeben

bt Venwoiion Ln (-]
=

genutzte Parameter

I Objektstile | I L bertr » Koordinaten = B2 7t Bestheitan suswiahie:
Anderm (8 ospiie | I8 ! SISt Weitere OOrANER ™ | Entwurfsoptionen r
| | M Objekifang Br i I Nicht i Einstellungen ” | (B Position ~ Basisvorlage -
| Auswahlen | Einstellungen | Projektposition | Entwurfsoptionen |7

[Step_02 - Brojektbrowser raj| s

S Aneirkean (Alla 10

undrisse)
Projel usgihatum Projekt Datum
Projektstatus i Projekt Status
Kundenname  Bauherr
Projektadresse 1 Bearbeiten... ]
Projektname ' Projektname
Projektnummer 01212 ;
Verfasser Firmal  Studenten Trainer Projekt TU Graz
Verfasser Firma 2 ' Marvi B. / Klaus H. / Philipp M.
Verfasser PLZ Ort 8010 Graz i)

engen o | Rechboversineld
Verfasser Telefnn httn://studententrainerneniekt fiorar. |



1. Bevor man ein Projekt
nach Ecotect exportieren
kann, missen einige
Einstellungen
durchgefiihrt werden.

Wichtig:

Es ist notwendig, dass in
samtlichen Raumen auch
Raumstempel vorhanden
sind, denn Revit exportiert
die Raumstempel
Informationen nicht die
Bauteile.

2. In der Registerkarte ,Start"
wdhlt man im Reiter
,Raum&Flache" im
Dropdown- Menii die
Option ,,Flachen- &
Volumenberechnungen"

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Export Revit - Dateien -> Ecotect
Klaus HYDEN

Der Export nach Ecotect unterscheidet sich etwas gegeniber den bekannten
Exporten in andere Programme. Genau diese Unterschiede werden hier behandelt.

6 Loggia
1816 m*

2244 m* [

tm EESGesR o . ey Gosascnanen

"S!‘Jrhworr oder Frage eingeben &B X C&\,. ﬁ ﬂf ‘ @ b4

ﬁ Gelander "\g EIIE 'E- Wand @ & riache - ﬂ Festlegen
1 HiE + Ebene i
¢ Rampe .]Q Vertikal E: Legende E Anzeigen
Nach Schacht off Raster | Raum
ope ~ @ Treppe | Flache d" Gaube * [E Beschriftung ~ I} Referenzebene
ErschlieBung | Offnung Bezug | *
E; Farbschemata
> P ‘Qﬁ Flachen- und Volumenberechnungen ‘
]2 6 Lo g g I a i Flidchen- und Volumenberechnungen
ibt an, wie Flachen und Violumina berechnet werden, un
mz Gib ie Flach d Volumina b hi di d
> ) erstellt Flachenschemata.
F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten :
. [ ] || prescre—rra—
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3. In der Registerkarte

Flachen- und Volumenberechnungen

,Berechnungen" wechselt

Berechnungen

man unter Volumenberechnungen
,Volumenberechnungen" Yolurmin werden an den Fnenianten

in die Option "Flachen und () Nur Flichen (schneller)

Volumina" © Flschen und Volumina _

Raumflachenberechnung
@ WandauBenkante
() wandachse
() Kante Tragende Schicht

(7) Achse Tragende Schicht

[ ox [ vbrechen | [ e |

4. Im Schnitt sollte man noch

i

die Raumvolumina

kontrollieren. Man kann
noch mit Hilfe der blauen
Dreiecke die Hohe der

Raumstempel verandern - —
und anpassen.

275

1
3 :

Wil unter W ORTEILEIL AU U DU L

5. Nach den Einstellungen

kann man das Projekt als . ine Bauteilliste oder Raum-/ »
gbXML" exportieren ": OGS

Flachenauswertung.

FBX
E? Verdffentlic Speichert eine 3D-Ansicht als FBX-Datel.

hen
Eﬁ ghXML F
= Speichert ein Projekt als gbXML-Datei. -_
@ Drucken »
@ IFC | gbXML
Speiche

F1 driicken, um weitere Hilfe zu e
Lizenzen » )
ﬁ Optionen H
Leat die Optionen fur den Exoort fir »
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6. Es 6ffnet sich ein Export-
Fenster in dem weitere
Einstellungen getroffen
werden kénnen und Fehler
angezeigt werden. In der
Voransicht kann man wie
in der 3D-Ansicht das
Objekt drehen und
ansehen.

7. In der Registerkarte
,Details" kann man
Elemente hervorheben,
isolieren oder sich
Fehlermeldungen anzeigen
lassen.

Autodesk
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- | Allgemein | petaits|

Parameter | Wert |
Gebaudetyp o) =]
Standort Miinchen, Deutschland
Grundplatte Ebene 0
| Projekiphase | Neu
Spliterflachentoleranz | 0.3048
Exp i | Einf, m. Schatti b

.| (g o) e |

— gumLmnier_en-Eme!hme_ 1ME
T . Allgamen Details

@ Riume ([ Analytische Oberflichen

@ /b Gebsudemodd
1= £ Ebene 0

6
g 1o @
S |
% SAR

& 6longia
/T Gemenschalshensch

£\ 7 Gemeinachasbereich
& 821
& 9Bett

Fehler - kann ignonert werden

£ 20Loggis
Elemente bestzen duphzierte ‘Nummer'-Werte. & 210en

& 22 Bad
& 2w
£ 24 AR

Anzeigen Wettere Info Enweltarn > & 25Kiiche

N
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8. Sind alle Fehler behoben
und samtliche

-] G B M BT ansghen -
Einstellungen beendet Name . Andenungsdatum v
. . b 3dsMax 20112010 2229 Dateicrdner
kann man das Projekt Gber . Autodesk Revit Architecture 2011 x64 19102010 1708 Dateiordner g
. . | Blugtoath-Exchange-Ordner 18103010 23:19 Dateiordner
»Weiter" exportieren. ). Camtasia Studio 11122010 11:27 Dateiordrner
). nventor 20112010 2202 Dateicrdner
b My ISO Files 18102010 2327 Dateiordner
L. Updaters 19.10.2010 1709 Dateiordner
| Visual Stdio 2008 19103010 17:03 Dateiordner
| Webcam 13022011 1207 Daterordner

9. AnschlieRend kann man

| |Eie Eét View Dimw Select Mgty Model Displey Coleviate Tools Help ||T2nn B Ellen =1 @ S e e e

das Projekt in Ecotect || New T T x T
J New Window. '&. ks a'- WDWB }*. F sty o Copy | Currenl Zone:
importieren. il s O = : '
L= e = o,
w 1T 2 e S i B T M
Revert_
Save Ciri+5
1 Savess..
1 S
i Impaort * Model/Analysis Data...
{ Export v 3D CAD Geometry..
Print Setup.. Alt+P
Print... Cirl+P
Praject Information_ Shift+Ctrl+l - —
— User Preferences.. Shift+Ctri+P R import Model Dot -
Exit Alt+F4 Lookie: [ [ Eigens Dokuments -] +mem-
2 - . Name . Anderungsdatam
N et ). 3sMax 0113010 2220
= ZubemEt L s odesk Revit Architeeture 2011 564 191020101706
B | . Bluetooth-Exchange-Ordner 18102010 2319
2 6 Deskiop | Camtasia Studio 11122010 1127
& [ ). Inventor 20112010 2202
— S - L My 150 Files 18102010 23:27
Bbloteken | ypdaters 19102010 1709
£ * ). Visual Studio 2008 19102010 1703
. ). Webcam 13022011 1207
E % * Projektmi 26022011 1750
e Matraark . i ] "
'(‘:' Fils [Preqoktd et - [ opan I
[Grasn Buising Suae gexoaL Fias (0ML) = Cancal
[~ Rusdcaly
4
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1. In Sketchup erstellt man
erstellt zwei
unterschiedliche Korper

Wichtig:

Die Elemente denen in
Zukunft unterschiedliche
Materialien zugewiesen
werden soll, miissen in
unterschiedliche
Komponenten
zusammengefasst werden.

2. Den Korpern mit der
Funktion Materialien
unterschiedliche Farben
zuweisen.

Wichtig:

Es ist wichtig, dass nur
Farben zugewiesen werden
und keine Texturen. Da die
Texturen zurzeit noch nicht
exportiert werden kénnen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Export von Sketchup- Dateien nach Revit
Philipp MULLER

Durch die interdisziplindre Zusammenarbeit auf der Universitat ist man
unweigerlich damit konfrontiert mit Daten von anderen Programmen umzugehen
und diese Moglichst gut in das Revit Modell einzubauen. In diesem Tipp & Trick
erklaren wir wie man am besten eine Sketchup- Geometrie in Revit einbindet.

Maeriafien

Farbe_001
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3. Nun kann man die
Geometrien exportieren.

Datei->exportieren-
>3DModel

Wichtig:

Die DWG Export- Funktion
steht nur in der Version
Sketchup Pro zur Verfiigung.

Diese Version kann acht
Stunden kostenlos getestet
werden. Wenn man die Pro
Version ausschlieflich fur
den Export verwendet reicht
dies vollkommen.

4. Exportformat ,DWG“
wahlen.

5. Den Button ,Optionen”
wahlen und in den
Einstellungen ,AutoCAD
2010“ und
,Konstruktions-
Geometrie” anhaken.

6. Revit 6ffnen.

7. Den Projektkorpermodus
aktivieren.

8. Uber die ,,CAD
importieren” Funktion
die erstellte DWG in das
Projekt laden.

@ Unbenannt - SketchUp Pro [Demo]

Autodesk
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Bearbeiten Ansicht Kamera Zeichnen Tools Fenster Hilfe

Neu
Offnen...

Speichemn
Speichemn unter...

Kopie speichern unter...
Als Vorlage speichern...

Umkehren

An LayOut senden (Nur Pro)

Vorschau in Google Earth

Geostandort
Gebaude-Erstellungstool
3D-Galerie
Importieren...

Exportieren

Druckeinrichtung...
Seitenansicht...
Drucken...

Bericht generieren...
Zuletzt bearbeitete Datei

Beenden

Strg+N

BLXOSFE|H2ZRUR

Strg+ 0

Strg+S

Strg+P

3D-Modell...
2D-Grafik...
Pro 3D-Exportprogramme abrufen...

Animation...

@ Modell exportieren

AutoCAD-Exportoptionen

i
<

||
Desktop

:
Bibliotheken
LY
Computer

=
@

Netzwerk

Zuletzt besucht

@

I

Speichem in | B Desktop

Bibliotheken
Systemordner

Sony
Systemordner

By com
Ak.

puter

Systemordner

| Netzwerk
Systemordner

Homepage_Phil_xarch
Dateiordner

2010_2011_ WS_Studententrain

Dateiname

Exparttyp

+ B ok B~

[urbenanrt

[AutoCAD DWG-Datei " dwg)

L] 1«

Exportieren

Abbrechen

Option

AutoCaD-Version

 Wersion 12
" Version 13
 Wersion 14
 AutoCAD 2000
7 AutsCAD 2004
 AutoCAD 2007
 AutsCAD 2010

I

Abbrechen

Exportiersn
[V Flachen

[V Kanten

[V Kanstnktionsgeametrie
[V #bmessungen

[V Text

L=
|Angeen|
sl
e

P

@ o

Kerper
Jetzeren

Fassax

A @ -

Korpermadell & Grundstick

® 00

User Fische modedieren

portieren

5 B 4 [

m Dach Wand Geschossdecke | Gelande Aulenbauteil Parkplatz

Gruneistick modetieren

P

Bilder
verwalten aden

Grundstuc andem 1

* s Biblothek laden

Pregela-Editor
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9. Kérper fertigstellen.

10. In der Registerkarte
,Materialien” wahlen.

11. Das Rendermaterial und
die Schattierung kdnnen nun
angepasst werden.

Wichtig:

Die Materialien aus dem
Sketchup Model werden mit
,Rendermaterial XXXXX“
bezeichnet

12. Geometrien redern

Wichtig:

Dadurch, dass ein kompletter
Korper mit einem Material
belegt wird, ist es
empfehlenswert,
Rendermaterialien wie z.B.
Plastik zu verwenden die
moglichst wenig Struktur
haben.
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Export von Revit Dateien -> AutoCAD DWG
Martin ROCK

Um Plane aus Revit auch mit anderen (2D) CAD-Anwendungen zu bearbeiten, gibt
es die Moglichkeit ausgewahlte Plane, Grundrisse, Ansichten oder Schnitte eines
Revit-Projekts als .dwg (oder auch .dxf/.dgn) zu exportieren.

Kategorien und Unterkategorien aus Revit werden beim Export in Layer
zusammengefasst und kénnen unter ,Layer und Eigenschaften” genauer definiert,
bzw. aus- oder abgewahlt werden. Hierzu finden sich detailliertere Informationen
im Benutzerhandbuch (Revit-Suche ,Exportieren von Layern®)!

S-S 0A @G-8 BiB-T

adstick  Zusammenarbeit

1. Wahlen Sie@ -
Exportieren — CAD-

Erstellt Exchange-Dateien und legt Optionen fest,
ae egt op densystem @ Modelltext

Formate — und das )
CAD-Formate = DWG-Dateien | S
Erstellt DWIG-, DXF-, DGN- oder SAT- 3

gewlinschte Dateiformat in —
Dateien. &Y DXF-Dateien

das exportiert werden soll.

DWH/DWEx = DGN-Dateien

Erstellt DWF- ocer DWFx-Datelen, O ACIS- (SAT-)Dateien |

Geb3udegrundstiick
Exportiert eine ADSK-Exchange-Datei.

Bilder und Animationen '
Speichert Animationen cder Bilddateien,

ﬁ Speichemn »
unter

Berichte
Speichert eine Bauteilliste oder Raum-/ #

=b sz 1 Flachenauswertung.

FBX
roffentlic Speichert eine 3D-Ansicht als FEX-Datei.

[ o3 & ©| &

=i
]

gbXML
Speichert ein Projekt als gb¥ML-Datel,

Drucken 3
IFC
Speichert eine IFC-Catel.

Lizenzen ]

SchlieBen
g

Optionen
Legt die Optionen fUr den Export i~ #
CAD und IFC fest,

v B

—  ANR_Natanhank

Opticnen Revit beenden

| Level Head - Circle | |
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2. Im nun erschienenen
Dialogfenster kbnnen wir
als erstes festlegen, ob nur
der aktuelle Plan/ die
aktuelle Ansicht exportiert
werden soll oder ob wir
eine Liste Uber samtliche
im Projekt befindliche
Plane und Ansichten haben
wollen.

3. In der Liste kdnnen nun
alle gewliinschten Plane
und Ansichten im Satz bzw.
im Modell angezeigt und
ausgewahlt werden.

Autodesk
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Cho et v s S T, e

Vorschau von Grundriss: Level 2

ansichts-/Plansatz ‘ DWG-Eigenschaften ‘

<In Sitzungsansicht/Plansatz >

B0 E Y

EinschlieBen Typ

Name

= |

Grundriss: Lew

el 2

Weiter... ] [ Einstellungen speichern ] [ Abbrechen

Wahlen Sie eine Ansichtfeinen Plan fir
die Vorschau.

Ansichts-fPlansatz | DwG-Eigenschaften |

Exportieren: [ <In Sitzungsansicht/Plansatz >

In Liste anzeigen:
Ansichten im Satz

Alle markieren Pléne im Satz

Alle Ansichten und Plane im Satz

h rD &1 <+ Ansichten im Modell

" Plane im Modell

EinschlieBen

Alle Ansichten und Plane im Modell

o
g

Grundriss: Level 1

O
it

Deckenplan: Level 1

Grundriss: Level 2

Deckenplan: Level 2

Ansicht: East

Ansicht: North

> > &M

oo o

Ansicht: West

| [ Enstelungen speichemn | [ Abbrechen
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4. Unter DWG-Eigenschaften
kdénnen des Weiteren die
Parameter der zu
exportierenden Daten
verdndert werden.

Besonders interessant sind
hierbei die Funktion unter
Layer und Eigenschaften.

5. Uber den ,,Durchsuchen”-
Button neben der Layer
und Eigenschaften
Auswahl findet man das
Layer exportieren Men.
Hierin kdnnen nun Layer
abgewahlt, bzw. die Layer-
Zuordnung der einzelnen
Kategorien bearbeitet
werden.

Die Anwendung und
Erstellung entsprechender
Layer-Zuordnungsdateien ist
im Benutzerhandbuch
genauer beschrieben!

Hierzu in der Revit-Hilfe ganz
einfach nach ,,Exportieren
von Layern” suchen.

| Layer exportieren: C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\exportlayers-dwg-ISO13567.txt o - 28 FL:n-':' Ver
|
K Projektion Schnitt o I Laden... I ? X
ategorie
Layer-Name Farb-ID Layer-Mame Farb-ID

3D-5chnittbereic | 3D-5chnittbereich |_
Abgebrochen -_--—--DEMOD 3 -_----DEMO 3 Speichern unter...
Abhingigkei A----- NOP 2
Adaptive Punkte | Adaptive Punkte ‘ E]

Ebenen Ebenen

Linien Linien

Punkte Punkte ‘
Allgemeine Besch| A----- NOP 2

Centerline A----NOP 2 -]

Medium Lines | A----- MNOP 2

MNorth Line A----- NOP 2

Thin Lines A--e-- NOP 2 ‘

Wide Lines A----- NOP 2
A inie | A----- SYP 4] ‘
Anschlusskanal | Anschlusskanal

Achse Achse

Dammung Déammung ‘

Muster Muster
Anschlussh Ibe | Anschlusskanalbe
Ansichten A-e---SYP ] M
Ansichtsfenster | A----- NPP 5
Ancirhtctital [E— NPP [ = i

oK | [ abbrechen | [ HiR |
Abbrechen

Vorschau von Grundriss: Level 2

Layer und Eigenschaften:

Autodesk
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Ansichits-fPlansatz | WG Eigenschaften | ||

Kategorie Eigenschaften VonLayer, Uber.
Alle Eigenschaften VonLayer, keine Uberschreibungen

Alle Eigenschaften VonLayer, neue Layer fir Uberschreibungen

L

Linientypskalierung:

[Papierbereich (PSLTSCALE = 1) v
[y g
i | Koordinatensystembasis:
|:| [Pru}ek‘bntam ']
T Eine DWG-Einheit ist:
| Milimeter -
Textbehandlung:

['ﬂsueﬂe Darstellung genau beibehalten

Volumenkérper (nur 3D-Ansichten):

[] Réume und Flachen als Polylinien exportieren

[ weiter...

| [Eveimnpaten |

Abbrechen

=ad
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1. Die BemalRungskette zeigt
hier einen eindeutigen
Wert an. Beim DWG
Export allerdings wird
dadurch, dass hier der
Abstand mithilfe der Maus
,hingezogen” wurde, ein
anderer Wert escheinen.

2. Eine Moglichkeit ist hier
die Rundungsgenauigkeit
der Projekteinheiten zu
erhdhen. Diese Funktion
ist zuganglich Uber die
Registerkarte ,Verwalten”
,Projekteinheiten”

3. Die tempordre BemaRung
zeigt den genauen Wert
an, der dann auch fir den
DWG Export
ausschlaggebend ist.

Tipp:

Wir empfehlen ALLE
Abstdnde per nummerischer
Tastatur einzugeben um eine
héchstmogliche Prazession
zu erreichen.
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Abstande mit der temporaren Bemallung liberpriifen. (DWG - Export)
Klaus HYDEN

Durch schnelles Arbeiten kann es ab und zu passieren, dass sich kleine
Bemallungsfehler in die Zeichnung einschleichen. Diese sind durch die
standardmaRig definierten BemaRungsketten nur schwer zu erkennen, da meistens
auf zwei Kommastellen gerundet wird (selbstverstandlich kann man dies in den
,Projekteinheiten" dndern).

ul o

3.80

Einheiten = Format | _53
Disziplin: Allgemein - Projekteinstellungen verwenden
Format - Einheiten: [Zenﬁmaber ']

Lange 1234,568 [cm) S

Fiache 2057 m Lneing:

Velumen 23457 m 3D 1 -

Wiv.'\kel 233" Einheitensymbal:

Neigung 2,35° Keine -

Wahrung 1234 57

[l Mullen nach dem Komma unterdriicken, wenn keine andere
Ziffer folgt

0 FuB unterdriicken
Fir positive Werte + anzeigen
[ zifferngruppierung verwenden

Leerzeichen unterdriicken

oK ] [ Abbrechen

;;Ae

|

-
w
~
w

]
-
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1. Alle Windows Vista und 7
User kdnnen auf das neue
Snipping Tool zugreifen.

Das neue Feature befindet
sich im Startmenu unter
,Zubehor”

Alternativ dazu kann man
auch in der Suchleiste
den Namen des Tools
eingeben (,Snipping“)

Tipp:

Um einen noch schnelleren
Zugriff auf das Tool zu haben
kann man es aus dem
Zubehor- Meni herausziehen
und auf der Taskleiste
fixieren.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

Screenshot

Philipp MULLER

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Es kommt oft vor, dass man fiir Vorbesprechungen kurzfristig einen

Projektzwischenstand prasentieren muss. Mit der Bild- Exportfunktion von Revit

kann dies manchmal etwas langer dauern. Daher zeigen wir in diesem Tipp wie man

in kurzer Zeit ein Screenshot erstellt.

% Remotedesktopverbindung

. Winamp Detector Plug-in

Bluetooth-Dateidbertragung

B Eingabeaufforderung

ﬁ Mathematik-Eingabebereich

‘

@ Synchronisierungscenter
!_J Verbindung mit einem Projektor
1 Windows-Explorer

@ Windows-Mobilitdtscenter

. Erleichterte Bedienung

. Systemprogramme

. Windows PowerShell

| Programme/Dateien durchsuchen

Dokumente

Bilder

Musik

Spiele

Computer
Systemsteuerung
Gerate und Druck]
Standardprogra

Hilfe und Suppo:

©lo|ale

els

e-a’e

e &

E[Q]S |-
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2. Mit dem Stiftwerkzeug Sebedi =
kénnen unterschiedliche %l & @ -[[7]7

Bereiche im Screenshot
gekennzeichnet werden.
Zusatzlich gibt es auch die
Textmarker- Funktion mit
der man z.B. Textpassagen
hervorheben kann.

3. Den Screenshot speichern.

Die Bilder kénnen im .jpeg
oder auch im .png Format
gespeichert werden, und
somit auch bei Bedarf in
ein Revit- Projekt per Drag
& Drop wieder importiert
werden.

Tipp:
Falls man mit einer alteren
Windows Version arbeitet

kann man einen Screenshot
mit der Tastenkombination
STRG+ ALT+ DRUCK
erzeugen. Man benétigt

jedoch ein Programm wo
man den Screenshot
einfigen kann (Word /
Photoshop etc..). Mit der
Tastenkombination STRG +V
ki

e
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Um Stiitzen in unser Projekt
einzufiigen, wahlen wir unter
der Registerkarte ,Start” den
Befehl ,Stiitze.” Hier knnen
wir zwischen tragender und
nichttragender Stitze
wahlen.

Haben wir das gemacht,
offnet REVIT die Register-
Karte ,Andern |Platzieren
Tragwerksstiitze.”

Unter den Element-
Eigenschaften konnen wir
einen vordefinierten Typ
wahlen. Klicken wir nun auf
unseren Grundriss, wird eine
Stitze erstellt.

Autodesk
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Stltzen und Balken
Lukas NIEDERMAYR

In diesem , Tipp & Trick” wird die Vorgehensweise zum Erstellen von
Stitzen, Balken und Balkensystemen erlautert.

=3 E e e _‘jﬂ A ﬁ - 55 oy %. ¥ Autodesk Revit Architecture 2011 - Studentenversion 020 P Sichwort oder Frage eingeben
Ander | Platmieren Tragwerksstitze =
v O Knrers- 0 By e ) ), =+ 5 < = ORI ) |83
F e A schnit - =% o ia o -
Andem [ 1 Emfiige fC .
l] - 85 | A Vebinden - 2 ‘!/* )
= ‘f ; | | Geometrie Messen | Erstallen
Andem | Platzieren i Beschri | [ Nach Platzierung dreh
Step 02 - Proj =
=0, Ansichten (Alle 1)
= Grundrisse (Grundrizse]
Ebene 0
Ebene 1l
~ Ebene 2
|- Ebene3
Ebened

Ebene
- Ebene

Familie [Vertikale| Geneigie|  In

laden || Sitze | Stze | Raster ¢
Modus | Platzierung | Mch
R e

!
L
L
Al

Andem Ansicht

lami 30-Ansicht: (3D} - Step 02

= [ Legenden
Bauteillisten/Mengen
Pline (alle}

Familien

Gruppen

&5 Revit-Verknipfungen

R
44.00

ZBEmnme:

2]

[CR:

i STE Statze - rechtecki _|
STBE25:25

| STB Stotes - rechteciid
STB20x 20

STE25x 25

STE30x30
STB25x 25

STE Stug
STBd=20
STEd=25
STBd=30

Zuletzt

STB Stitze - rg

Freigabe oben  Gelenkig
Fx nben

Fy oben

Fz oben
Wix abn
Wy oben

Iz aben [El|

Freigabe unten | Gelenkig

= Fxunten
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Um mehrere Stitzen
gleichzeitig zu erstellen
kénnen wir den Befehl ,In
Raster” wahlen.

Mit diesem Befehl erstellt
REVIT an jeder Raster-
Verschneidung eine Stiitze.
Also markieren wir die
entsprechenden Rasterlinien
und bestatigen den Befehl.

Erstellt man Stiitzen und
Balken mit diesem Befehl,
sind diese automatisch mit
dem Raster verbunden und
mussen nicht separat
gesperrt werden, wie zum
Beispiel Wande etc..

Sind die Stltzen erstellt
kénnen sie Uber die
»Exemplareigenschaften” in
die entsprechenden Ebenen
gebracht werden.

Autodesk

Student Experts TU Graz

P stictwart oger Frage eingeben

e v Autodedk Revit Architeclure 201 - Studentenversion - [Sep 2.
i e Andem | Platzieren Tragwerksstiitze

B8 E |-

_Ex

] en a4 —F ¥

= = | K |
O 4 ek z= %/Q\ 127 | Familie || Vertikale| Gencigil| 11§ An | Bei Platziening

i I = = = laden || Stitze | Sttze Raster|Rtozmen | beschriften

findern Ancicht | Macsen | Erstellen | Modus | Plamieruy
- - An den Sc des Rasterfinien
lach Platzierung drehen | Hoher v Ebenesw | 25000 | [¥]Reumbegrenziing
Erstellt T Gtzen an den von

__ Stutze andem

™| ausgewshiten Rasteriinien

An jedem Schnittpunkt der gewshlten Rasterfinien wird
entsprechend den in der Cptionsieiste singefichisten
Eigenschaften sine Stitze platziert. Die Stitzen werden et
erstellt, wenn Sie auf Fertig stellen kiicken,

F1 drucken, um weitere Hilfe zu erhalien

[SIEEET
c? 08 o
!
|
|
i
——

P S e S |

Eigenschaften

Meaterialien un...

===

(8]

STB Stiitze - rechteckig _
STB25x25

Tragwerksstat = | £ Typ bearbeiten
Abhangigkeiten R -
Stutzenposttio..,

[Besebene [roenes
Versatz unten u.0uud
Oberste Ebene  Ebenel
Versatz oben T.o000

Stitzenstil  Vertikal

‘Verschieben... []

" Raumbegrenz... [

Materialien un...

Stitzenmaterial .‘

Volumen
Kemmentare
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eSO B E B

Qg 0

=X e
Um Balken in einem Projekt '
zu erstellen, wahlen wir

t d R . t k t Wand  Stitze  Geschossdecke Facl Diagonale Einzeln Streifen  Platte Ras
unter ader hegisterkarte g
»Tragwerk“die - | Fugt ndrrduriie Batken eine Salkenkette ceter fafien entiang : =2
s von Rastertinsen hin
Schaltflache ,,Balken“. Sep 02
- 'O, Anschte Figt Raster und Stitsen var dem Hinzufogen von Balken hingu,

& Grundri{ Verwenden Sie sum Erstefien esner Reihe von Balken das

Hier finden wir unter der : Werlzeug Ealkensyitem.

1

|

Registerkarte ,,Andern | proi Q !

Platzieren Balken“ in der e ) |
Gruppe ,,Mehrere” die :j i i e T_ ——

Schaltflache ,,In Raster.” Mit | mﬁ | H

diesem Befehl kénnen wir i I—@ ! !

Rasterlinien auswahlen um & :;:;’j | |

| |

Balken zwischen Stiitzen,
tragenden Wéanden und
anderen Balken zu
platzieren.

Werden Balken in der 3D-

Ansicht gezeichnet, ist es g;‘m*f"’ t' B & DL blz = El : = : s
. Andem I I I‘ o ,=.—§T il ‘t/ % . Famiie

empfehlenswert in der ) B | @ vertinden + x| 5 ! locen | I
‘_'.aem Aracht | Messen | Entedien | Modus

Optionsleiste das Kastchen
bei ,,3D-Objektfang” an zu
haken.

Wahlen wir den Befehl
,Balkensystem“ befinden wir

Auvwahien | Egerachutten | Twischenablage
A

[emmomasichs..=] | [130-Otjeiting || Beshithingici | FKems®

@ B S

e A @ B 5 S v AutedekR

| Peotzseren Balken

ISteP_e B ficmacet ooer Froge ngesen

uns im Begrenzungs- N !E B Ausktinking - E] El A E]L‘ DL, < e k} = E;] Arncie-
bearbeitungs- Modus. e o, Shsaat = W8 L o] ' o 5 | ot | ¥ 2 A x
= T Y| @t e P C);"‘-—u-u = f v
E - T | = o
Andern | Platzieren Balk | Platsienung ht verknuoft ~ Tragwerk: g | cautomatischz v | §14130-Objektfong 1| Kette
[rvee— N ] | W wrH

Ist die Begrenzung erstellt,
kdnnen wir mithilfe der
Schaltflache ,Balken-
ausrichtung” die Balken nach
einer Begrenzungslinie
ausrichten.

In den Exemplar-
Eigenschaften kénnen wir die
,Layout-Regel” definieren.

Balen Wand  Stitze h ke Fach

By dbgn

3 8o

In Streifen  Platte

« 0 35 S - Autodesk Revt Architecture 1011 - Studentenversion - [Step.. b -

| B.ﬂiemy:nm n |

wT oger Froge einpeoen

. BB | 7 | g | o
s Q}Oa"—ldx o B
Wichtig: —Geometie Redem |Arsicht| Messen | Ertoen | Mods |
Balken werden automatisch
ebenfalls mit dem Raster
verbunden. -;,-;:
Dementsprechend wirken J\L_.-j Tragende Balk -‘Eﬁ‘wmm:
sich Veranderungen des W EL
. . @) Ansicht 00000 |
Rasters direkt auf die (& [[remsaior T <nacsainat
struktur aus. B B
(A Abat.. 12788
= 3 || Fncnting .‘.--s. -
I0-Daten 2
g— Heue Mtglede... Keine
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1. Fur rechteckige,
horizontale Durchbriiche
ist es am einfachsten, das
Tool "Wando6ffnung" zu
benutzen. Dieses finden
wir in der Registerkarte
,Start” in der Gruppe
,Offnungen”.

Wir wahlen die zu
bearbeitende Wand in
einem Schnitt/Ansicht oder
einfach im 3D-Modus aus
und ziehen den
Abzugskorper einfach in
der Wand auf.

2. Nach dem Erstellen
kénnen wir die
Abmessungen und die
Position des Durchbruches
sofort Uber die temporare
BemaRung verandern,
beziehungsweise bei
erneutem Anwahlen des
Durchbruchs (Tab-Taste)
mit den Ziehpfeilen
anpassen.

Autodesk
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Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Wanddurchbriche
Martin ROCK

Februar 2011

Um in Revit Wanddurchbriiche und Offnungen zu erstellen gibt es verschiedene
Moglichkeiten. Neben der Erstellung "Wandoffnung" (1) ist auch das ,,Profil
bearbeiten" (2) sowie das Abziehen der gewlinschten Geometrie mittels

Abzugskorper (3) moglich.

Einfiigen  Beschriften Tragwerk Korpermodell & Grundstick  Zusammenarbeit  Ansicht  Verwalten  Andemn = -

% b @ Fenster [ Dach ~ @ Fassadensystem £ Modelltext @ Gelander ﬂ"b\.@ ZI%

Andem Wand  Tar g Bauteil - @ Decke @ Fassadenraster | [\, Modelllinie o Rampe Nach Schacht QIE Vertikal
M U Stitze - @ Geschossdecke ~ EE Pfosten [(?j] Modellgruppe = & Treppe Flache J Gaube
Auswahlen Erstellen Medell ErschlieBung Offnung

Projektl - Projektbrowser =

=0, Ansichten (alle)
£ Grundrisse
- Ebene 0
- Ebene 1
Ebene 2
- Ebene -1
Lageplan
- Deckenplane
- 2D-Ansichten
Ansichten
-[EZ] Legenden
-[E Bauteillisten/Mengen
—-[@% Plane (alle)
.- A101 - Plan DIN AQ
A102 - Plan DIN A1
- A103 - Plan DIN A2
.. A104 - Plan DIN A3
- A105 - Plan DIN A4
-] Familien

[@] Gruppen
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1. Mit der Funktion ,,Profil

bearbeiten" ist es nicht nur

moglich einfache
rechteckige Durchbriiche
zu machen, sondern die
gesamte Wand
beziehungsweise ihr Profil
zu verdndern.

Wir wahlen die
gewtinschte Wand aus und
schon erscheint rechts
oben der Button ,,Profil
bearbeiten"

Auch hier ist es uns wieder
freigestellt, ob wir die
Wand in einem Schnitt,
einer Ansicht oder im 3D-
Modus bearbeiten wollen.

2. Im Bearbeitungsmodus ist
nun lediglich der Umriss,
das Profil, Wand als Linie
dargestellt. Wir kdnnen
nun mit den bekannten
Zeichenwerkzeugen rechts
oben eine beliebige
Geometrie in die Wand
schneiden und auch das
Profil, also die duRere
Begrenzung der Wand ,
verandern.

Wichtig hierbei ist es, stets
auf geschlossene
Linienketten zu achten!

Zum Schluss den
Bearbeitungsmodus mit
dem griinen Hakchen
verlassen und fertig!

(orpermodell 8 Grundstick

P & DY Bl

&

O
@)}

Zusammenarbeit

=—>
—|IT B

Andemn

Ansicht

Verwalten
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Andern | Wande

Bl | #- 0-0
— - u
= = */\ Lo
Ansicht | Messen | Erstellen Profil bearbeite

gwerk

Andert die Form

Kérpermodell & Grundstick

i, Ausklinkung -

Geometrie

[

+ O

“"U"f Q)

Zusammenarbeit

B & Bl Dl

=it

Andern

F1 driicken, um

| Wiy

~

Andemn | Profil bearbeiten

A

Messen

Verwalten
SEEEO -
SO rE.
> DK . |

Zeichnen

=
L

4

Modus

Ansicht Erstellen
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1. Als dritte Moglichkeit gibt es
das Erstellen eines
individuellen Abzugskérpers.
Mit dieser Variante sind die
komplexesten
Wanddurchbriiche und
Veranderungen moglich.

Wir wahlen unter der
Registerkarte ,Start” und

Iu

unter ,,Bauteil” die Funktion
"Projektfamilie erstellen".
Hier wahlen wir nun
"Wande" als zu erstellende

Familie.

2. Im nun auftauchenden
Meni wahlen wir aus den
,Abzugskorperformen" die
gewinschte Freiformoption.

Im Freiform-Modus ist es
nun wichtig, die jeweilige
Geometrie auf den richtigen
Arbeitsebenen zu zeichnen.
(Das Meni wird hier je nach
gewahlter Freiformoption
unterschiedlich aussehen.)

3. Nach Erstellen des
gewlinschten Abzugskorpers
wird dieser mit der Option
,Geometrie ausschneiden" ,
zu finden in der Gruppe
Geometrie, von der Wand
abgezogen und anschlieRend
Uber das griine Hakchen
rechts oben der
Bearbeitungsmodus
verlassen.

Die Wanddurchbriiche mit
dieser Funktion sind lediglich
durch die moglichen
Freiformen begrenzt.
Hiermit ist es auRerdem
moglich, Vertiefungen in
Wande zu erstellen ohne die
komplette Wand zu
durchbrechen. Auch nicht-
horizontale Durchbriiche
sind hier machbar.

Autodesk Revit Arc
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:
Andem| | Ward  Tar
- |4

. |@ Wﬁnﬂiem&n| .
= o

Zusammenarbeit  Amscht  Verwall

Fassadersystem | &) Modellteat

[® Dach - 8 Gelinger '\0 g'l: - Wand [ﬁ B fia
1
- ; Madellhr u )
Bs.-ulal B Decke B Fassadervaster | [\, Modeine (A Fampe Nach Schochy 18 Vertikal = .
Bauted platzieren ke = H Plasten [t Madelignappe = | & Treppe | Fliche I Gaube
Madell Erschiiefung | Offrung Berug | Reum s

Auswihben

é‘ 5 Verschmel Bauteil
Extrusion Verschmelzen Rotieren (% Sweep-Verschmriring | 1) Batei
I"IJM:NWM«

1%, Medellinie

T Sweep

g 0

Ciffruing

hmr!!

F?_,I Mﬂdrllqmﬂpr -

w
_f:'h“- 1, Referenshine

Anschiussstuck

Lageglan

[ Deckenglane
i AN-Ansichten

Aupwhlen | Ggentchatten | Twies

wanddurchbrueche - Projekt

[
Ql' ) Hbzugskerper - Rotation
Au.uguwmer Sweep
&‘U Abzugskirper - Swesp-Verschmeizung

Extnusion

Bezug

J\I.l.ugskbluer Verschmelzung

hansblags

i N Festhegen Anzogen
@ o > ’ - I

Tiefe | 20000 Kette
wanddurchbrueche - Prejekt. (1]
[ ) Angichben (sl]
Grundrisze
Ebene
Ebene
Ebene 2
Bbane -1
Lageglan
& Deckenpline
5 30-Anschien
5 Aeichsen
[ Legenden
1t [ Mautallivten Menger.

Andem

Auswahlen

Start _Finfiigen

s L

[ELES

Eigenschaften

Versakz 0.00C || Rodhug: | L00C

Beschriften  Ansicht  Verwalten

[]Mehriachschnitt

@ Geometr Geometrie ausschneiden

Wahlt die auszuschneidende

.0, Ansichten (alle)
- Grundrisse

Lageplan

| Deckenplane
3D-Ansichten
Ansichten

Legenden

Plane (alle)

wanddurchbrueche - Projekt... (%

[ Bautsillisten/Mengen

- A101 - Plan DIN AQ

A102 - Plan DIM Al
- A103 - Plan DIN A2
- A104 - Plan DIN A3

20000
0000

Dt
Wolumenktipe... Abmug

an o D
S schnint]-] D & DL\(] D| 28 5 v x
Einfiigen - - 7TT oo IiL \Q/i\ . l: Modell Modell
By Geometrie ausschneiden 1L - fertig stellen abbrachen
Zuischenablage Messen | Erstellen Projekt-Editor

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

Modell 1

Generisches Modell : Generisches Modell 1 : Generisches
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4. Abzugskorper haben den
Vorteil, dass sie auch durch
mehrere Wande gefiihrt
werden kénnen und von
mehreren Wandgeometrien
abgezogen werden kénnen.
Hierfir muss ein Wand-
Abzugskorper erstellt
werden, der durch mehrere
Wande reicht.

5. Danach wie oben erklart
den Befehl ,Geometrie
ausschneiden” verwenden.

6. Wichtig ist nun zuerst den
Abzugskorper zu wahlen und
danach die STGR- Taste
gedriickt zu halten und alle
Wandgeometrien zu wéhlen
von denen der Abzugskorper
abgezogen werden soll.

7. Um den Bearbeitungsmodus EH0 - G 0 = 70 A G o E am -

zu verlassen muss man nun
den Button ,Modell fertig Iy QI]D Ssomt - © ||:|:I e DIQ Dbﬂi ERE A . [C‘E'J‘:J’ ¢ | X
i

i oo 'j 11
stellen” wihlen. Andem DEH Einfugen Versinden = 20 ofy O3 ==, 0 f : Modell | Model
=| = . B & "0 g Tg, (=TI " fertig stellen| abbrechen

|Auswéh|en | Eigenschaften | Zwischenablage | Geometrie Andern ‘ Messen | Erstellen| Projekt-Editor I

8. Falls Sie Freiformwande
erstellt haben (Wande auf
ein Freiform- Kérpermodell
platziert haben). Dann ist ‘ _ _
der Wand Abzugsképer eine i W i = F
der einzigen Moglichkeiten, ,_,_r'“'""ﬁ | __,_/'f
wie Sie Ausnehmungen ‘ o : P‘
erstellen kdnnen, da sobald ; ‘
die Wand gekrimmt ist, sich ,-“
das Wandprofil nicht mehr
bearbeiten lasst.

L\

Tipp:

Die Abzugskorper

lassen sich im Bearbeitungs-
Modus kopieren.
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Tipps und Tricks Januar 2011

Revit Architecture 2011
Familien, Detailelement oder Modellgruppen verschwunden
Stefanie LEOPOLD

Wenn man aus der Metric Library verschiedene Elemente importiert (Familien
Gruppen, Modellelemente oder auch Detailelemente), kann es leicht passieren,
dass man diese in der komplexen Projektbrowserstruktur nicht so schnell wieder
findet. In diesem Tipp wird gezeigt, wie man die importierten Elemente schnell
wieder findet.

1. Eine Familie aus der II'|BE”:”<R]'W' A G O EaD-
Metric Library Start | Einfugen | Beschriften Tragwerk Ko i s

& ck
importieren. In der I :.’i’ @ Sl}.:ﬂ EL':J @ E‘; E :

. . Andern Revit CAD DWF-  Abziehbild Verknipfungen CAD Aus Datei  Bild Bilder Familie AMNGruppe
RegIStrlerkarte den Button verknipfen verknipfen Markup - verwalten importieren  einfigen " verwalten | laden laden
,,Fami"e |adenll ank"cken. Auswahlen Verknipfungen Impartieren ¥ | Aus Bibliothek laden

2. Sobald eine Familie J=HG-A-a- - A0 A LG - o B
ausgewahlt wurde und in Start  Einfigen Beschriften Tragwerk Kérpermodell & Gru
das Projekt importiert [ Q @ @ @ U F @

wurde, kann man sie liber
die Funktion ,,Bauteil

. “- Auswihlen . .
platzieren” in der Bauteil platzieren

Registerkarte ,Start” im

Andern ‘Wand Tur Fenster| Bauteil Stitze Dach Decke

Projekt platzieren.

3. In der Eigenschaften-  |Eigenschaften &l
Palette sind alle RPC Baurm - Laubbaum
importierten Familien ' Scharlacheiche - 125 =

. Meter
gespeichert und dort
ebenfalls mit einem T Familiel -
Voransichtsbild 1 Fundament
dargestellt. :
1.00x 1.00x 1.20
60 x B0x1.20
Wichtig: ' RPC Baum - Laubbaum

Diese Funktion ist besonders Amerikanische Buche - 6,0 Meter

hilfreich wenn man fur ein Apfelbaum - 6,0 Meter
Projekt viele Familien ins Blumen-Hartriegel - 3,0 Meter |
Projekt geladen hat. Frrha - 5 R Matar
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1. Ein Detailbauteil aus der
Metric Library oder einem
anderen beliebigen
Ordner laden. In der
Registrierkarte
,Beschriften” die
Schaltflache
,Detailbautei
auswahlen.

Iu

2. Die Schaltflache
,Detailbauteil” in der
Registerkarte
,Beschriften" auswahlen

3. Gewlinschtes Detailbauteil
aus der Eigenschaften-
Palette auswahlen.

Wichtig:

Um ein Detailbauteil zu
platzieren muss man in eine
2D- Ansicht wechseln.

Mazh stz sraan

48 Sk e s Heds m srhalien

P

= (@ #¥ + |Eigenschaften
Bitumenbahn
Bitumen-SchweiBbahn |
3 mm

&

Bitumenbahn

Bitumen-SchweiBbkahn 3 mm

Bitumen-Schweif
o T 1 Bitumen-SchweiBbahn 3 mm

Laufpfeil Treppe
Laufpfeil Treppe L

Laufpfeil Treppe L
Laufpfeil Treppe U

Laufpfeil Treppe U

Laufpfeil Treppe U-Podest
Laufpfeil Treppe U-Padest
Rundbord
Runder Tisch 13.5x 22
Schnitt - Betonsteine gekerbt
12 0OF

Autodesk
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1. Modellelemente laden.
Hierflr muss man in der
Registerkarte ,Einfigen”
die Funktion ,Als Gruppe
laden” auswahlen.

2. In der Registerkarte
,Start” die Schaltflache
»Modellgruppe ->

Modellgruppe platzieren”

anklicken.

3. In der Eigenschaften-
Palette kann man nun
wieder zwischen den
unterschiedlichen
erstellten oder
importierten Modell-
gruppen auswahlen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

EHG G- @2 L0 A &0 5

Al

Einfligen

Ly

Andern

| Auswahlen |

e = @1 ﬁ“ o )
E@ can _Q =) can ;
Revit CAD DWF-  Abzichbild Verknipfungen CAD Aus Datei  Bild  Bilder Familie Als Gruppe

verkniipfen verknipfen Markup verwalten importieren  einfiigen ~ verwalten | laden laden

Verknipfungen | Importieren

G

\‘\"and

HAuswihlen

G@@UIFEZQ @ BB AN

Tur  Fenster Banlell S'ut:e Den:h Decke G Posten | Modelitext Medelllinie

Modelgmpn Gelander flampe Treppe N
Flt

Erstellen Mudell [(b] B T

Im

Modellgruppe
Gruppe 1

-

Maodellgruppe

| Gruppe 1 |

Gruppe 2

158



Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks August 2011

Revit Architecture 2011
Geldnde Uber Gebdude
Manuel MARGESIN

In diesem Tipp erklare ich wie man ein Gebaude in das Geldnde ,eingraben” kann,
obwohl die Sohle jegliches Erdreich oberhalb abtragt, wie man im Bild unterhalb
erkennen kann. Ich erkldare zwei verschiedenen Varianten, wie es im Rendering und
in der Plandarstellung- funktioniert.

1. Die erste Variante wie man
das Gebdude im Bild in
dem Uberstehenden
Erdreich eingraben kann
funktioniert so: Man
kopiert einfach das
Gelande nochmal an
dieselbe Stelle, oder
erstellt auf sonstige Art ein
Duplikat des Gelandes.
Dabei wird die Sohle
natirlich mit kopiert.

2. Wenn man jetzt die _
kopierte Sohle einfach 5
16scht, wird das
urspriingliche Gelande
wieder angezeigt.
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3. Die beiden Gelande liegen s C / —ow-

nun tibereinander. Wir
brauchen aber nur den
Teil iber dem Haus.
Deshalb teilen wir das
neue Geldnde. Im

Grundriss kann man leicht

die Gebdudekonturen
nachfahren. Dann muss
man nur mehr die Teilung
fertig stellen und das

Uberschissige, dullere
Geldnde l6schen. Ubrig
bleibt nur der Teil Gber
dem Dach, wie im Bild

rechts unten.

4. Fur das Rendern hat man R B oo

eine korrekte Darstellung, 0B XX %
Doch im Schnitt

sieht man quer

durch den Raum die
Schnittschraffur des
Geldandes. Man kdnnte

Wiederholen [Elemente susblenden]

Abbrechen
Tuletzt ausgefohrte Befehe ’

jetzt mit einer weilen

In Ansicht ausblenden . Elemente
Schraffur einfach den LT 1| el ’

Bereich im Raum

e Exernplaie auswihlen B

Uberdecken, doch dann L
Verwesende Ansichten suchen

werden eventuelle Wande S
Verklonern (2x)

und alles Gberdeckt. Es ist Zoom G

Vorherige Pan/ZoomEinstellung
s om-Einsiatung

geschickter den

Geldndeteil in dieser %’,/-"'

Ansicht auszublenden und

mit einer Schraffur das

Gelande nachzuzeichnen.

Beschriften Korpermodell & Grundstuck  Zusammen icht  Verwalten  Ands s
j A Winkel A Hohenkote Detaillinie €3 Anderungswolke A Text ol

. (% Radial B Punktkcordinate [Fa] Detailgruppe = | “5° Rechtschreibung J_([A“ fyy
inear e
{7 BogenLa =1 N kote Bauteil
(7" Bogen Lange eigungskote | 5 Bautei T
BemaBung v | ) ) )
Erstellt eine zur Ansicht gehorige 2D-Grafik mit einem Fallmuster f
und einer Begrenzungslinie. \_
= = = =
F1 drucken, um weitere Hilfe zu erhalten
Dazu geht man in der 160

Registerkarte ,Beschriften”
auf ,Schraffur”.



In den Eigenschaften, auf

, Typ bearbeiten”, dupliziert
die Schraffur und wéhlt das

gewdlinschte Schnittmuster.

Nun skizziert man den
Bereich nach und wahlt die
zwei markierten Linien aus
und bei der Dropdown Liste
von Liniengrafik, den
Linienstil ,,Unsichtbare
Linie“. Um keine Linien beim
Ubergang zur Schraffur zu
sehen, zieht man einfach den
Schraffur-Bereich ein
bisschen lber das Gelande.

So ist das Haus wie
gewiinscht im Gelande
»eingegraben”.

Autodesk
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\

Eigenschaften

Detailelemente

v] Typ bearbeiten

Abmessungen
Flache

ID-Daten
Kommentare

—

Typ bearbeiten

Zeigt Eigenschaften fir den Familientyp an, zu dem das
ausgewihlte Element gehért.

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

B stichwort oder Froge eingeben

Andem | Detailelemente > Segrenzung bearbeiten

Ausklivkung = I DG == o= = @ -
EI & DR Drlf 8 T X '/‘ ?(@'ng ', Linienstil:
Yo o P P A n{‘ " [<Unsichitare Linen>
esbinden - v 9 I = x L * | <Abgebrochen>
Geometrie Andern Ansicht | Messen | Erstellen | Modus Zeichnen | <hchse>
| | BemaBungen aktivieren <AuBerhalb des Bereichs>

<Oberhalb> -
<Unsichtbare Linien>
<Verdecki>

Breite Linien

Feine Linien
Linien
Mittelstarke Linien

Unsichtbare Linien
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1. Kurz noch eine zweite
Variante, die an der
Oberflache nicht so genau
ist, jedoch ohne
zusatzliche Schraffuren
auskommt.

Man erstellt eine
Projektfamilie und wahlt die
Familienkategorie
,Topographie“.

Man modelliert nun das
Geldnde auf beliebige Art
und Weise. Da dieses
Gelande gleichmalig ist,
habe ich ein normales Sweep
erstellt und als 3D- Kante die
hintere Hauskante gewahlt.
Im Schnitt habe ich das Profil
des Sweeps gezeichnet. Nun
noch den Sweep fertig
stellen und schon hat mein
seine Uberdeckung.

Eine Mischung zwischen
beiden ware, ein eigenes
Geldnde mit Hilfe von
Punkten nachzuzeichnen und
auf dieselbe Art und weise
wie beim ersten mit
Schraffuren weiter zu
arbeiten.
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2HG -G 2=l oA G2

% @ @ Fenster [§¥ Dach - 53
= Bauteil |~ Deck
indem| | Wand  Tar |E0-220tE0 5] PP Decke B
@ Bauteil platzieren ke - EI
| Auswahlen |
I Projektfamilie erstellen
Eigenschaften

3 3 Pl r—
L Eo & Db 2= & X
& TR
= B8 "
Arden o =, o R
[EI_-“:H‘ C¥ PCOTTaax v
wsmbhien Eigenschabien  Twschenablage Geometie Ardern Messen | Erstellen | Modus | Auswihlen
e | Sweep > Bfad wablen
genschaften &
‘amilie Topographie v
iphangigkeden N
I =) . sizpieidetes - Projektbomwrer &
2 10] Ansichien [alle)
o | M5
e e g & Gundisse
Susathion Bgerschaten | Bwschenabage | Geome! Ebene
[FKewe  Versatz 000C [ Radius: L bene 1
gerachaien Ebene 2
Ebene -1
Lacwcian
Gt .
Sttt
Ohechsimingen |
Matwriaien und Goetichin s
Muten atach tatsgoner 1]
D-0rten 0
Unistategote | Keine
Volumenkorper/Abe. Kompakt
o 5 i
X g 1
A Segment | BT
(e er— £l 7
o1 [0, Anvichten (alle)
T et s .
Evenel 0
Epene 2 /

Evene-1
Legeplen
Deckenpline.

o B Legencen
&[0 SmutelisimMengen
1 ED Piancste
5 B Famben
o 1 Guppn
e Reit-Vertnugungen

Familienkategorie

Kérper
Lichtinstallationen
Mechanische Gerate
Mabel
Mébelsysteme
Parkplatz
Sanitarinstallationen
Schreinerarbeiten
Skeletthau
Sonderausstattung
Stiitzen
Tragwerksstitzen
Tiren

Umgebung

Wande

Kategorien aus allen Disziplinen anzeigen

Familienparameter

Parameter Wert

100 EIE G G D
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1. Objekte, die als Familie
gespeichert werden sollen,
markieren und dann unter
,speichern unter" —
"Bibliothek - Familie” in
der Metric Library
speichern.

2. Man hat nun die
Moglichkeit aus der Liste
der im Projekt
gespeicherten Familien
auszuwahlen und diese in
die Metric Library zu
speichern.

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Gruppen und Familien speichern

Stefanie LEOPOLD

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Wenn man ein Objekt erstellt, das auch in anderen Projekten verwendet werden
soll, dann empfiehlt es sich das Objekt als Familie zu speichern.

Um eine gewisse Kombination von mehreren Familien (z.B. Tisch mit Sessel,
Tisch ist eine Familie sowie Sessel) in einem Projekt zu speichern, sollte man
diese als Gruppe bzw. Modellgruppe speichern.

r
R | Familie speichern

=)

Speichern unter: [ |. Metric Library

Name

_Fenster 1-g - Variabel mit Anschlag
Ansichtsmarkierung (quadratisch) - Upgrade
|| Aussparui Ansichtsmarkierung Kres - Uparade
Ansichtsmarkierung pointer_circle
Ansichtsmariderung pointer_square
| Beleuchtu pefestgung - Handiauf
Beschriftung Bauelement
b Bepflanzy Beschriftung Detail
1 Beschriftu Beschriftung Enene
| DachfensiBeschniftung Ebene oben
Beschriftung Ebene unten
1 Dachgauk pecchriftung Fenster Rohbaulichte1,75
|, DetailelenBeschriftung Fenster Architekiurichte1,75
Beschriftung Fenster Hohen
. Fassadengee dyriftung Fenster sonstiges
| Fassaden¢Beschriftung Fiachen
Fenster BeSChifUNG Material
- Beschriftung Plan
| Gelander
Beschriftung Raum
Beschriftung Schnitt
|1 GrundstiiBeschriftung Tragwerksstiitze
Beschriftung Treppe
L Kamine | ehriftung Turen
Beschriftung Turen Durchgangslichte
Beschriftung Ttiren Rohbauiichte
Dateiname: e chriftung Wand
0. Beschriftung Anderungswoken
Dat=ity®: gy menbahn
Dachrinne - rechteckig

| Baueleme

| Gemeinsa

|| Korper

2u speichernde Familie: |A_Fenster 1-fig - Variabel mit Anschlag =

I

ungsdatum
10 04:17
10 04:18
10 04:18
10 04:17
110 04:18
110 04:17
10 04:17

1010 0419

10 04:18
10 04:18
10 04:18
10 04:18
10 04:17
10 04:19
110 04:19
110 04:19

Typ
Dateiorclner
Dateiorclner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiorcner
Dateiorclner
Dateiorclner
Dateiorclner
Dateiordner
Dateiordner
Dateiordner

Dateiordner

| & B K B aschten

Gréoke

i

Speichern
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3. Wird eine Objekt-
Kombination ofters im
Projekt verwendet,
empfiehlt es
sich diese als Gruppe
zusammenzufassen. In
diesem Fall sind im
Zeichenbereich zwei
Familien
(der Tisch und die Sessel).

Unter Registerkarte
,Mehrfachauswahl -
Gruppe erstellen” werden
die gewahlten Objekte zu
einer Gruppe
zusammengefasst.

4. Nun ist die Gruppe auch
im Projektbrowser
,Arbeitsplatz_Computer”
abgespeichert. Dadurch,
dass diese Familie aus 2D-
und 3D- Elementen
besteht wird sie als
Modellfamilie
abgespeichert.

5. Nach dem selben Prinzip
koénnen ebenfalls
Detailgruppen erstellt
werden. Einfach Elemente
auswahlen und unter
Registerkarte ,Beschriften
- Detailgruppe- Gruppe
erstellen” wird die

Detailgruppe erstellt. Diese

kann durch Auswahlim
Projektbrowser — rechte
Maustaste — Exemplar
erstellen im Projekt
eingesetzt werden.
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R S ——
{Meirsee Sermen sl

+ il L S
0 B vy TARIELATCHN 08 D S, STAT 1) HOCRATigen, UMSEHALT Tom S e St Eilipam s oser Ts

[ Fassade
[+ Geschichtete Wand
=-[@ Gruppen
Detail
= Medell

[6s}] Arbeitsplatz Computer

&5 Revit-Verknipfungen

&

Jegmrichies Linear B Baute 1 mmung | Tast  Rechiso o | e
5 : | arppe’]
i |_|-A Detalgnippe piatseren | u = A=
_|[('|"_‘,} Grappe ertelien _

Grappe erciel

-l
@4 - Entry Level - Fumiture Layout.
02 - Figr
03+ Floor
Rzt

4 Plicherplane (Grss Building)
[ Legenden,
= [ Bauteilisien/Mengen
Ares Sehesile (Gross Buikding) —

u erbalten

01 - Entry Level g
o -»

Deor irhedule

[ Pline (a1}
4 #d - Figar Fan
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6. Um eine Gruppe aus dem
Projekt zu
speichern, klickt man
diese im Projektbrowser
mit der rechten Maustaste
an und klickt auf ,,Gruppe
speichern". Danach kann
diese Gruppe im
gewiinschten Ordner
gespeichert werden und
auch in andere Projekte
geladen.

Dies hat einen enormen
Vorteil, da somit erstellte
Gruppen immer in jedem
Projekt eingesetzt werden
kénnen.
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= H 8-S B A E- BT
Start | Einfdgen  Beschrften  Tragwerk  Karp dell & dstick  Zus Ansicht  Verwalten  Andem (3
b Q @ @ E ﬁ E 4 é ] ) Fassadensystem £} M xt 48 Gelan
Fassadenraste fllirie
Andern | Wand  Tor Fenster Bautel Stitze  Dach Decke Geschossdecks Fassaderyaster | 1L, Modelli A Feamp
% : v ¥ ¥ EH prosten (] Medellgruppe = | & Trepp
Auswahien Ersiclien Modell ErschlicBu

RAC_RIV_01_RPC_People_m.

vt Pr...

- Dacher
= Fassadenelemente

- System Panel
Glazed
Solid

Fassadenpfosten
| Fassadensysteme
1 Fenster
Fundamente
Gelander
- Generisches Modell
Geschossdecken
Grundstiick
Kbrper
i Lichtinstallat
- Muster
Mabel
|- Parkplatz
| Profile
Rampen
Skelettbau
Stotzen
| Tragende Bal
- Tragwerkssty
Treppen
Taren

£ Wande
-1 [l Gruppen

= Detail

B M o w0 O A B2 B O - B B |

[7] Under Slab
Modell

Pl m

- Empty System Panel

23] Reini -

[3] Starter Track

&5 Revit-VerknGpfungen

Duplizieren

In Zwischenablage kopieren

Umbenennen...
Alle Exemplare auswahlen ]
Exemplar erstellen

Anpassen

Bearbeiten ;
Gruppe speichem.. i -t
: i

Emeut lader I

Typeneigenschaften.. |

—
N
i
i
I
i
SR S5
:
!
i e
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1. In der Registrierkarte
,Verwalten” hat man
Zugriff auf die Material-
Einstellungen.

2. Im Laufe von Projekten
kann es passieren, dass
Materialien umbenannt
werden missen. Mit der
markierten Taste kdnnen
Materialien umbenannt
werden.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Materialien umbenennen
Philipp MULLER

Im Laufe eines Projektes kann es passieren, dass man Materialien umbenennen
muss. Falls man gewisse Regeln bei diesem Rutine- Eingriff nicht berlicksichtigt
kann es passieren, dass dadurch gewisse Arbeitsschritte nicht gespeichert werden,
und man folglich einen héheren Arbeitsaufwand hat. In diesem Tipp und Trick wird
erklart worauf dabei zu achten ist.

liv EHG- K-~ 2770 A &
Start 1 {0 Verwalten | fusatze

@ H N |

Andern| | Materialien] Objektstile Objektfang | Projekteinl
Auswahlen
Materialien 2 |
Materialien et
= Q rafiken | Render-Darstellung [ 1D | Physkalisch
romsEs e
Render-Darstellung fiir Schattierung verwenden

Beton - Unbewehrt -
Blechdach
Dachziegel RGB 122-063-054
Estrich = Transparenz: | 03,
Fliesen 25 x 25
Fussbodenaufbau Oberflachenmuster
Gipskarton
Glas - Matt
Glasbaustein ARRSHKE Schwarz
Holz
e o

Holz -Parkett
Holz - Schalung Schnittmuster
Kunststoff - Grau

Karpermodell

Leichtbeton
Luftschicht
Mauerwerk
Metall - verzinkt
Metall Aluminium

Schwarz

ainkiagem -
B
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3. Sobald ein Name
doppelt vorkommt,
zeigt Revit 2011
folgende
Fehlermeldung an.

Achtung:

Wenn man nun die
Anderungen mit , ok
bestatigt speichert Revit in
der Projektdatei nicht mehr
alle vorherigen Material-
Umbenennungen.

4. Eine Variante um
moglichst viele
Informationen zu
speichern ist, den
Befehl ,Anwenden”
zu wahlen bevor die
Anderungen mit ,,0K“
bestatigt werden. Hier
wird ein GroRteil der
Anderungen
gespeichert.

Die beste Variante ware
jedoch, die Beschriftung den
neuen Materialien mit einer
bestimmten Endung zu
versehen z.B. _1 oder <>,
damit es zu keiner
Fehlermeldung kommt.

Doppelt

varhandener Mame

Autodesk

Student Experts TU Graz

2]

Der angegebene Name wird bereits verwendet.
Geben Sie einen neuen Namen ein.

Schliefen

Materialien

Materialien

Suchbegriffe

eingeben Q

Betonstein
Blechdach
Dachziegel

Estrich
Fliesen 25 x
Fussbodena
Gipskarton
Glas

Glas -Matt

Holz
Holz - Dielen

Kunststoff -
Kunststoff -
Karpermodel
Leichtheton
Luftschicht
Mauerwerk

Beton - Unbewehrt -

Dachriegel 2 E

Glasbaustein

Holz - Parkett
Holz - Schalung

Metall - verzinkt
Metall Aluminium

25
ufbau

Grau
Weild
Il

o E B

Eigenschaften<<

Grafiken | Render-Darstellung |

D | Physikalisch

Schattierung

RenderDarstellung firr Schattierung verwenden

]

RGE 122-063-054
Transparenz:

Oberflachenmuster

AR-RSHKE

Texturausrichtung. ..

Schnittmuster

<Keine Ausw... - B

0%

|

Schwarz

|

Schwarz

—
ok Abbrechen I Anwenden I
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1. Schacht6ffnung erstellen

2. Grenzen zeichnen

3. Treppe und Schacht
markieren -> Gruppe
erstellen

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Schacht6ffnung & Treppe
by Marvi BASHA & Martin ROCK

Schachtéffnungen sind Abzugskérper, die sich gut eignen um Offnungen iiber
mehrere Geschol3e in Decken zu planen. Wenn man die Treppe und die
Schachtdffnung gruppiert, kann man die beiden bei spiteren Anderungen
gleichzeitig verschieben. Dies erspart ungemein viel Zeit da, sobald man eine
Treppe verschiebt, sich auch die Schacht6ffnung mit verschiebt. Man muss somit

nicht mehr separat die Offnungen in mehreren GeschoRdecken bearbeiten.

schachastfnung - Projeltbrowser [0
= 0, Ansichten (alle)

Iy D u B fenster [P Oach - T Fassadensystem £} Modeten £ Gelsnder 4 ale |5 wind M [ Fsche [
g 28
&) Bauteil » P L H r nraster Modellin: 3 Ramp o Ry verial Anzeigen
- P ) Bante F.’.}rcke [ Fassadencaster T, Modeminie &3 Rampe iachl Schachl VA Vet — B Anzeige
- [} ssotze + [ Geschossdecke - BB Phosten 2] Modeligruppe + | & Treppe | Fisl " Gaube N tung = i
Auswihien Erstelien Model Erschietiung Offruina | Bema  BuenAFlchew | Achsitsebene [N

| Schachtstinung

=0

e hesth
o Grundrise
& Deckenpléne

& 30-Anuchien

E
| F1 driscken, wm weitere Hilfe zu erhalten
W Ansichten
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Multifunktionsleiste

Optionsleiste
Gruppe

Typenwahl

Eigenschaftenpalette

Projektbrowser

Statusleiste

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Benutzeroberflache Revit 2011
Philipp MULLER

Um mit Autodesk Revit Architecture effizient zu arbeiten ist es wichtig auch zu
verstehen wie Revit aufgebaut ist bzw. auf welchen Prinzipien Revit basiert. Es ist
ebenfalls von Vorteil, die Begriffe fiir Befehle zu lernen. Dies kann die Suche nach
Funktionen um einiges beschleunigen. Wir empfehlen hierfir die Revit Hilfe und
auch den Begriffe- Glossar heran zu ziehen. (F1 -> Begriffe im Glossar)

In diesem Tipp und Trick geben wir einen kurzen Uberblick iiber die genaue
Bezeichnung der Leisten und Paletten in Revit Architecture 2011

Anwendungs-Schaltflache Werkzeug
Registerkarte
’7 rSGhneIIzugriﬁ—Werkzeugka sten Kontextabhéngige Registerkarte _ jnfocenter
BB e e oA GO b st o et -6 5 93| B -8
Staet
- 1| L oeeh - FE) Fasader-system il Model-ied H cdinder <P mlE 5 Wand [ Aicka & Frvtinge
e EJ [J J;' @ U [ [ Fassacen-rmster [T, Modeline £ Bampe > Ei= Wy vertial @ [y araeger
Andem| Wand  Tur Fenster Boted  Shleze Mach  Schadht Faum ‘
- - - [ Geschossdecke - B Posten [ Modeli-gruppe - | & Treppe | Flache I Gaube -
Suswshien Erstefen Model Erschiisfiung Ofimang Bazug Raum & Flache = Arbetsebens
Arderm | Waade Bamabungan aktivier s
al
Berszmersd )
Exterior - EIFS on Ch
I Wende [L) | Tiz Tre bearbetes
abhinggketen 2 A
| Bastbrie Sgerd T
Abhingighed unten 0L - Enkry Laval
| Warsskz unten o

| Btrungighed cber B Ebera: ool

| wersstzcben L

: Raumbegrenaung =)

| Traguerk. #
Tragwerksverwendung Mchitragend
Abmersanger:

{30}

-

s | oyE-rar E:S\:\i;g'fa-l'&-ﬂ@ v %
arek & = . o age [#]wticken & sehen
| | L
Steuerelemente fiir Ansichten Zeichenbereich
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Revit Architecture 2011
Benutzeroberflache: Leisten verschwunden
Stefanie LEOPOLD

Projektbrowser, Zeichenfenster sowie Registerkarten kdnnen in Revit zurlickgesetzt
werden. Um diese Leisten und Fenster wieder herzustellen, gibt einen einfachen
Weg.

1. In der Registerkarte
"Ansicht" auf den Button
Benutzeroberflache

klicken. Hier kénnen
diverse Leisten aktiviert
und deaktiviert werden.

2. Falls jedoch alle

1

Registerkarten W B HG - G- w20 A B0 FE BT
_Andern | Platzieren Linien )
verschwunden sind, Iiegt Andern | Platzieren Linien | Platzierungsebene: Basiswand: Ziea = | [/]Kette Versatz 0,00 [Radius:

es daran, dass die
Registerkarten verkleinert
wurden. (siehe Bild)

e e B HG- Q-2 =S O A @25 S-S
3. Hierfilir muss man den — el
kleinen Pfeil in der by [::S @ Sichtbarkeit/ Grafiken [Zj Unsichtbare Linien anzeigen Ty @ [ Zeichenansicht T Doppelte Ansi(hl@

& Filter 2 Unsichtbare Linien entfernen Ansicht ~ [ Legenden -
‘_% = Render| 3D-  Schnitt Detailausschnitt o

S Feine Linien Schnittprofi Ansicht ™ [3) Draufsichten = B Bauteillisten =
Auswahlen | Grafik s Erstellen

Sndern | Platzieren Linien | Platzierungsebene: Basiswand : Zieay = | [Z]Kette Versstz 0,00 [JRadius: | 100,

Andern | Ansichtsvorlagen

Befehlsleiste anklicken,

dann erscheinen die
Registerkarten
wieder.
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Revit Architecture 2011
Benutzeroberflache Revit 2009
Klaus HYDEN

Flr alteingesessene Revit User war oder ist die Umstellung auf das neue Interface
(seit Revit 2010) mitunter sehr aufwendig. Fiir User die mit der neuesten Version
von Revit arbeiten wollen, jedoch nach wie vor das ,alte” Interface benutzen
wollen, gibt es eine Losung. In diesem Tipp und Trick zeigen wir, wie man ganz
einfach die Benutzeroberflache verandern kann.

1. Revit muss geschlossen ‘4 Editor > _
sein! -
Adobe Photoshop CS3 4
P Ale Programme
2. Man o6ffnet den ,Editor"
und schreibt: ‘ Programme/Dateien durchsuchen pe | | Unhenannt - Editor
Datei Bearbeiten Format Ansicht ?
[DebugModes] [DebugModes]
Use2009U1=1 Use2000U1=1 _

Itnehmen = treigeben fir ~ Brennen Neuer Ordner
E E Speichern unter

-"(—" e ‘ | . <« Programme » Autodesk » Revit Architecture 2011 » Program » pgram durchsuchen L
S g b UUidTTE - ALAUUGsR - W ALLLAe Ao - PuYal - g -

E_E

3. Die Datei wird unter dem

Organisieren ¥ Neuer Ordner
n R >
Name "debug.ini" in den qi 45 Bilder “  Name Anderungsdatum  Typ
Ordner \Revit Architecture - Dokumente
\ I Musik | ADPAssets 19.10.2010 17:05 Dateiordner
P usil
2011\Program\ iv_d = cer 1910201017:05  Dateiordner
< iaeos
gespeichert. L cp 19.10.2010 17:05 Dateiordner
| ConceptualEnergyAnalysisData 19.10.2010 17:04 Dateiordner
& Computer
b ocs-CZ 19.10.2010 17:05 Dateiordner
& 05(C)
. |. de-DE 19.10.2010 17:05 Dateiordner
T|pp: | Autodesk
k. Benutz I en-Us 19.10.2010 17:05 Dateiordner
: : enutzer
Sollten beim Speichern L pertt | esES 19.10.2010 17:05 Dateiordner
. . erflogs
L,Administrator" Zugriffs- & Frogramme | frFR 19.10.2010 17:05 Dateiordner
Probleme autreten, so J, Autodesk | |I Help m19.10.2010 17:.07 Dateiordner
speichert man die Datei an —
P Dateiname:

einen anderen beliebigen D ITextdateien =

Ort, vorzugsweise ,, Desktop"

und verschiebt die Datei @ Ordner ausblenden Codierung: | ANSI - Speichern

anschlieBend nachtraglich in

den richtigen Ordner.
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1. Mit dem

"Dienstprogramm zur
Lizenziibertragung" kann
die Revit-Lizenz vor der
Deinstallation deaktiviert
und exportiert werden. Bei
einer Neuinstallation kann
die Lizenz mit diesem
Programm wieder
importiert und reaktiviert
werden.

. Auf usa.autodek.com
findet sich die detaillierte
Anleitung zur sauberen
Deinstallation von Revit.

Auch das Uninstall-Script
wird hier bereit gestellt.

Autodesk

Student Experts TU Graz

Dezember 2010

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Revit deinstallieren (Clean)
Martin ROCK

Manchmal wird es notig Revit zu deinstallieren, etwa um andere Revit-Versionen zu
installieren oder ein System neu aufzusetzen. Hierbei ist es wichtig zu wissen, dass
bei einer Deinstallation tGiber die Programmliste in der Systemsteuerung Revit nicht
vollstandig entfernt wird. Uberbleibende Ordner und Dateien kdnnen zu Problemen
bei einer Neuinstallation fihren und darum moéchten wir hier erklaren, wie und was
zusatzlich geléscht werden muss, um Probleme zu vermeiden.

WICHTIG! - Vor der Deinstallation die Revit-Lizenz exportieren, sofern man nachher
dieselbe Version wieder installieren mochte (etwa bei einem Neuaufsetzen des PCs
oder einer Ubertragung der Lizenz auf einen anderen Computer).

Hierzu das "Dienstprogramm zur Lizenziibertragung" fiir Revit ausfiihren, zu finden
im Startmen, und die Lizenz exportieren. Nach Neuinstallation ist die Lizenz mit
diesem Programm auch wieder zu importieren.

Autodesk

59 License Transfer Uity \ R
Autodesk

|Mm¢lm

License Transfer Utility

Autodesk Revit Architecture 2011 License -‘_T|
Serial Mumber: | 5 = =

3 e
Export the License

Expart your license to Autodesk. An Internet connection is required. You will be
asked to register or sign in with your existing Autodesk user ID and password.

Use the License Transfer Utility on the destination computer to import your
license.

http:/fusa.autodesk.com/adsk/serviet/ps/dl/item?sitelD=123112&id =14633513&linkID=9243005&CMP=0TC-R555UF01
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Auf der usa.autodesk.com Site findet sich dazu eine genauere
Deinstallationsanweisung auf Englisch. Einfach auf der Seite nach "uninstall revit

2011 clean" suchen.

Auf dieser Seite findet sich auch das Revit2011-Uninstall Script zum Download, mit
dessen Hilfe Revit automatisiert clean deinstalliert werden kann, sofern Revit in die

Standard-Ordner installiert wurde.

Ist dies nicht der Fall, konnen die Dateien manuell herausgesucht und geldscht

werden.

2011: How to Uninstall [Clean] Revit poducts

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/ps/dl/item?sitelD=123112&id=14633513&Ilin

kiD=9243099

Autodesk’

| Industries | Products | Purchase | Services & Support | Communities
i Arch

Autodesk Revit Architecture Services & Support

Support 2011: How to Uninstall [Clean] Revit products

Knowledge Base Issue
Discussion Groups

There may be circumstances where Autodesk Revit® 2011 products need to be removed
from the workstation. The following process will ensure all residual files are properly
remaved as well.

Per-Incident Support
Subscription Web Support
Customer Error Reporting
Other Resources
Documentation

Data & Downloads
Training

Community

Subscription
Consulting
Have us do it for you
Download and run the following script on your computer:
[ REVIT 2011 - Uninstall vbs (vbs - 16Kb)

Warning!

This script will only remove your Autodesk Revit 2011 product if you have installed
Revit to the default locstion on your computer.

r

files and folders on your machine
Please backup any customizations before using this script

Ensure you are a Adminstrator an your machine before running this script
The above script does not remove the Autodesk Material Libraries (step 3 below) or
any shared components with other Autodesk Products

oo

This script removes Autodesk Revit 2011 products from your machine. |t also deletes

Disable any Anti-virus that may be running on your machine before running the script.

Print Email

Did this page resolve your issue?

Yes No

Document Information

Published date: 2010-Nov-04
1D: TS14633513

Applies to:

Autodesk® Revit® Architscture 2011
Autodesk® Revit® MEP 2011
Autodesk® Revit® Structure 2011
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1. Man kopiert den Ordner
,de-DE" im Verzeichnis
,Program" und benennt
diesen in ,en-EN" um.
(Falls dieses nicht schon
bereits existiert.)

2. Im selben Verzeichnis
findet man die Datei
Revit.ini. Diese 6ffnet man
mit der rechten Maustaste
und mit dem Programm
,Editor".

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011
Sprache von Revit dndern
Klaus HYDEN

Autodesk

Student Experts TU Graz

Februar 2011

Auch in Revit 2011 kann man ganz einfach die Sprache d@ndern. Dies ist zum Beispiel

vorteilhaft, wenn man als Student mit Kollegen aus dem Ausland zusammenarbeitet

oder einen Austausch im Ausland macht. In diesem Tipp wird erklart, wie dies

funktioniert ohne dass Revit neu installiert werden muss.

Organisieren * :_;\ Offnen In Bibliothek aufnehmen » Freigeben fir ~ Brennen  » = j '9
I 3ds Max 2011 “*  Name Anderungsdatum Typ ji=
| Composite 2011 ‘i‘
L FBX ADPAssets 19.10.2010 17:05 Dateiordner
. 4 CER 19.10.2010 17:05 Dateiordner
| Revit Architecture 2011
N ot Tl cap 19.10.2010 17:05 Dateiordner
ata
= ConceptualEnergyAnalysisData 19.10.2010 17:04 Dateiordner
| Joumnals
cs-CZ 1910.2010 17:05 Dateiordner

)
)
)
I
)
| . Program 5
‘ } 19.10.2010 17:05 Dateiordner
| ADPAssets
) 19.10.2010 17:05 Dateiordner
b CER )
| P ) 19.10.2010 17:05 Dateiordner
) b fr-FR 19.10.2010 17:05 Dateiordner
| ConceptualEnergyAnalysisData
l. Help 19.10.2010 17:07 Dateiordner
b cs-CZ
L. hu-HU 19.10.2010 17:05 Dateiordner
| de-DE
kit 1910.2010 17:05 Dateiordner
). en-US
J £ b ja-Jp 1910.2010 17:05 Dateiordner
es-
I ko-KR 19.10.2010 17:05 Dateiordner
). fr-FR
. v e 11 | »
de-DE Anderungsdatum; 19.10.2010 17:05

|
’. i« Dateiordner

). = Programme b Autodesk » Revit Architecture 2011 + Py

Drucken

Bearbeiten

Offreen mit

Sean selected files with AmtiVir

Zum Archiv hinzufdgen...

Zu "Revitrar” hinzuligen

Packen und als E-Mail versenden...

Zu Revit.rar™ hinzufigen und aks E-Mail versenden

Organisieren = ) Offnen = Drucken Brennen Mewer Of :
b 3ds Max 2011 < Mame 2
). Compasite 20011 = revsinceciuan |
b FEX )
| Revit Aschitecture 2011 & RebarliStartupdil
). Daa % Revitexe
. Journalz 3 4 Revitexe config
| Program Revitexe.manifest
| ADPAssets & RevitFilePreview2(
b CER 4 RevitFilePreview.d|
L aw b Revitico
). ConceptualEnergyAnalysisData & Revitini
L oesC2 4 Revithddinltility
| de-DE o RevitARLdll
b en-us | RevitAFLomI
b es€5 4 RevithPiLinkdll
b frFR 5 RevitAPIULAN
bodain -
g ReviLini Andenungse 24023011 1657
LB Konfigurationseinstellungen 929 KB

Senden an

Ausschneiden
Kopieren
VerknOpfung erstelien
Loschen

Erstelldaturn: 26.03.2010 20:23

latTaranl rah=""\Braaramfatal Autadac R AC 2011 Matrie Tomnlatac)

_ocations=Metric Library=C:\ProgramData\Autodesk\RAC ZF"“B'-"" Aluaamifiakis Oakalls “"--'—"““'--E[!ala\Autodesk\RAC 2011\Metri

|l Editor

T wordPad

Standardprogramm auswahlen..
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3. Im Editor dndert man den
Eintrag ,Select" auf ENU
(English United States) und
speichert die Datei so ab.

4. Revit neu starten.

5. Um die deutsche Version
wieder herzustellen,
dndert man den Eintrag
wieder auf ,DEU" und
speichert die Anderung.

Tipp:

Wichtig ist es hierfir die
aktuellste Version von Revit
zu verwenden. Wo man die
Updates findet, wird im
entsprechenden Tipp & Trick
zu den Updates erklart.

Autodesk
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Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

»

[Revit.ini]
[Directories]
DefaultTemplate=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\Metric Templa =
FamilyTemplatePath=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\Metric Ter |
DatalibraryLocations=Metric Library=C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2011
ProjectPath=

ImportLineweightsNameDWG=C:\Program Files\Autodesk\Revit Architectur
MaterialLibraryFiles=..\Data\Rendering
|IESFileLocation=C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\IES
ExportLayersNameDWG=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\expor
ExportDwfObjectData=1

ExportDwfRoomData=0

[Language

Select=é]ﬂﬂ

[Applications]

Mechanical=0

Electrical=0

Architectural=1

Structural=0

[InstallationSettings]

Country=DEU

Language=DEU

Usage=Architectural

< | 0] +

| Revit.ini - Editor

Datei Bearbeiten Format Ansicht ?

[Revit.ini] 2
[Directories] ‘

DefaultTemplate=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\Metric Templa
FamilyTemplatePath=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\Metric Ter |
DataLibraryLocations=Metric Library=C:\ProgramData\Autodesk\RAC 201"
ProjectPath=

ImportLineweightsNameDWG=C:\Program Files\Autodesk\Revit Architectur
MaterialLibraryFiles=..\Data\Rendering
|IESFileLocation=C:\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\IES
ExportLayersNameDWG=..\..\..\..\ProgramData\Autodesk\RAC 2011\expot
ExportDwfObjectData=1

ExportDwfRoomData=0

[Language

Select=§ﬁ!]

[Applications]

Mechanical=0

Electrical=0

Architectural=1

Structural=0

[InstallationSettings]

Country=DEU

Language=DEU

Usage=Architectural

ZHl L}
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Tipps und Tricks Oktober 2010

Revit Architecture 2011
Tastaturkirzel
by Philipp MULLER & Marvi BASHA

Autodesk Revit Architecture 2011 bietet dem Anwender die Mdéglichkeit
Tastaturkirzel direkt in Revit zu definieren und anzupassen.
StandardmafRig sind in Revit Architecture die englischen Kiirzel
vordefiniert, diese kdnnen aber nach Belieben gedndert werden.

TIPP:

Die StEx TU Graz empfehlen jedoch die englischen Abkiirzungen
beizubehalten, damit man keine Umstiegs Probleme hat, falls man in
Internationalen Architektur Biiros arbeitet. Um den Arbeitsablauf
dariiber hinaus zu optimieren, empfehlen wir die auf Seite 2 und 3
angefiihrten Kirzel zusatzlich zu definieren

Registrierkarte: Ansicht ->
Benutzeroberflache ->
Tastaturkirzel

FHERE
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Tastaturkirzel RAC 2011

Bauteil / Element Erstellen

WA
DR
WN
FL
CM
GR
RP
DL
X
EL
LL

LI
CF
CSF
RPO
RM
CAM

Wall

Door

Window

Floor

Create Model
Grid

Referenz Plane
Detail Line
Text

Spot Elevation
Level

Line

Create Form
Create Substr. Form
Referenz Point
Room

Camera

Bauteil / Element Bearbeiten

PR
MD
STRG + X
MA
TR
EE
EME
SL
OF
SEC
CcC
STRG+C
INP
MV
RO
MM
AR
GP
AL
IG
CG

Properties

Modify

Cut

Match

Trim

Extend Element
Extend More Elem.
Split Line/Element
Offset

Section

Copy

Copy
Insert in Plane

Move

Rotate

Mirror

Array

Group

Align

Join Geometry
Cut Geometry

Wand

Ture

Fenster

GeschoRdecke*

Bauteil

Raster

Referenzebene

Detail Linie

Text

Héhenkote

Ebene

Linie

Projektkorper erstellen*®
Abzugskorper erstellen*
Referenz Punkt*

Raum

Kamera*

Element Eigenschaften
Andern

Ausschneiden

Typ anpassen

Stutzen

Dehnen: Element*

Dehnen: Mehrere*
Element trennen

Versatz

Schnitt*

Kopieren

In Zwischenablage kopieren
Ausgerichtet Einfligen in Ebene*
Verschieben

Drehen

Spiegeln

Reihe

Gruppieren

Ausrichten

Verbinden (Geometrie) *
Ausschneiden (Geometrie) *

Autodesk
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wcC Wall Connection
CS Create Similar

SA Select All Elements
PP Pin Position

up Unpin Position

Systembefehle

STG+S Save Project

ESC Abbord

EXT/QQ Exit Revit

PPR Print Project

CAD CAD Import

LF Load Family

FL Filter

KS Keyboard Shortcuts
Ansicht

TL Thin Lines

Lw Linework

HR Hide Element

EU Unhide Element
HC Hide Category

VU Unhide Category
HR Reset Temp. Hide
\'AY Visibility Graphics
ZA Zoom All

3D 3D - View

AV Activate View

DV Deactivate View
DWP Define Working Plane
SP Section Profile

XR X-Ray

WT Window Tile

F8 View Cube
BemaRung

DI Dimensions

MBR Measure betw. Ref.
ME Measure Element

Autodesk

Wand hluss* Student Experts TU Graz
andanschluss

Ahnliches platzieren

Alle Elemente auswahlen
Sperren

Sperrung aufheben

Projekt Speichern
Abbrechen

Revit schlieRen *
Projekt drucken*
CAD importieren*
Familie laden*
Filter*

Tastaturkdrzel

Liniengrafik

Liniengrafik

Element ausblenden

Element einblenden

Kategorie ausblenden

Kategorie einblenden

Temporar ausgeblendete Elemente einblenden
Sichtbarkeit Grafik

Alles anzeigen

3D Ansicht*

Ansicht aktivieren*

Ansicht deaktivieren*
Arbeitsebene festlegen *

Schnitt- Profil*

Rontgenmodus

Fenster nebeneinander anordnen
View Cube

Bemallung ausgerichtet
Messen zwischen zwei Referenzen*
Messen entlang eines Elements*

* StEx TU Graz empfehlen die folgenden Tastaturkiirzel zusatzlich zu definieren
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Tipps und Tricks Februar 2011

Revit Architecture 2011
Import/Export Tastaturkurzbefehlen
Klaus HYDEN

In Revit hat jeder User die Mdoglichkeit, zusatzliche, individuelle Tastaturkirzel zu
vergeben. Damit beim Installieren der neuesten Version nicht alle
Tastaturkurzbefehle neu vergeben missen, kann man sie aus der aktuellen Revit-
Version exportieren und in der neuen Programmversion wieder importieren.

1. In der Registerkarte

* | Stichwort oder Frage eingeben ] % E ﬁf |

LAnsicht" wahlt man im

B "o .
Reiter ,Fenster” im Drop [ Anpassungslinie %‘ |=‘ Y Replizieren
down Meni ,Benutzer- i ‘v ‘D , I
” gen Ansichtsreferenz [® Uberlappend e
Oberfliche" den Befehl N Fenster 'Verd_eckte = _ Benuuen:berﬂache
N nraster Ansichtsfenster ~ | wechseln ™ schlieBen 5 Neben-/untereinander |
,Tastaturkurzbefehle —
nmenstellung Fen| [¥] ViewCube

ol Navigationsleiste
Projektbrowser
Eigenschaften
Statusleiste

Statusleiste - Bearbeitungsbereiche |

Statusleiste - Entwurfsoptionen

"] Zuletzt verwendete Dateien

| &= Browseransicht

[ Tastaturkurzbefehle _

2. Man kann hier alle oder

eine Auswahl von Suchan: | Befehisnamen eingeben
Tastaturkurzbefehlen fiter.  [Alle
. N Alle
exportieren und wieder ZUWeESN e cefinierten
im portiere n Befehl | alle nicht definierten fade

Andern | Alle reservierten ftart: Auswihlen; Einflgen s Ausw... I}

Typenel [ tart = Eigenschaften; Andern>Eig...
Andern Tabulator

Eigensch ancient Tabulator ptart = Bigenschaften; Ansicht>Fen...

Beschriften Tabulator

Einflgen Tabulator .
Familen g, milieneditor Tabulator tart=Eigenschalten; AndernEig...

Familier| Kontextabhingige Registerkarten ftart> Eigenschaften; Andem>Eig...

Volume: Kdrpermadell & Grundstick Tabulator b art>Farmen
Start Tabulator

Velume Tragwerk Tabulator jrart>Formen

Formen

Volumenkdrper - Sweep Start>Formen

Vialmanlsdsnns_Coman P J———

MNeve Tasten driicken: g Zuw f—

[ inporrmn ;W.L]m[ prew
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1. Im Microsoft Explorer sind

standardmaRig die
Ordneransichts-
Einstellungen so
eingestellt,

dass versteckte Ordner
nicht sichtbar sind. Damit
die Vorlagedateien in das
richtige Verzeichnis
abgespeichert werden
kénnen, missen alle
unsichtbaren angezeigt
werden.

Shortcut:
Windows Zeichen + E

Autodesk

Student Experts TU Graz

Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Vorlagedateien in Revit nicht mit installiert
Philipp MULLER

Bei der Installation von Revit Architecture von der Student Community wird eine
Internetverbindung bendtigt. Falls diese nicht zustande kommt, werden die
Vorlagedateien und die Metric Library nicht mit installiert. In diesem Tipp und Trick
wird gezeigt, wie man auch noch nachtraglich die Dateien runterladen und in die
Verzeichnisse einbetten kann.

@@vlﬂ » Computer » Lokaler Datentréger (C:) »

Datei  Bearbeiten Ansicht ?

Organisieren » = Offn MNetzlaufwerk verbinden...

Metzlaufwerk trennen...
- Favoriten

Bl Desktop
4. Downloads

Synchronisierungscenter éffnen...

Ordneropticnen...

Ordneroptionen ﬁ
Ansicht. | Suchen

Crdneransicht

Sie konnen die Ansicht (z. B. Details oder Symbale),
die Sie fir diesen Ordner verwenden, fir alle Ordner
dieses Typs Obemehmen.

Extras -> Ordneroptionen ->
Ansicht-> Ausgeblendete
Ordner anzeigen

[ Fir Ordner Gbemehmen ][ Crdner zuricksetzen

Erwetterte Einstellungen:

Laufwerkbuchstaben anzeigen -
Leere Laufwere im Ordner "Computer” ausblenden
[ Ordnedenster in einem sigenen Prozess starten
Popupirformationen fir Elemente in Ordnem und auf dem [
Verschlisselte oder komprimiette NTFS-Dateien in anderer
Versteckte Dateien und Ordner L
() Ausgeblendete Dateien, COrdner oder Laufwerke nicht =
.@{ Ausgeblendete Dateien, Ordner und Laufwerlce anzeigen
[ Vallstandigen Ffad in der Titellsiste anzeigen nur klassisch|
[ Vorherige Ordnefenster bei der Anmeldung wiederherstelley —

Vaorschauhandler im Vorschaufenster anzeigen &7
1| 1 | 3
OK || bbrechen | | Dbemehmen |
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2. Im Internet Explorer oder
Firefox die Autodesk Revit
Architecture Support Seite

eingeben.

3. Templates & Libraries
auswahlen

4. Sprache auswahlen

5. Vorlage fir die aktuelle
Version auswahlen

Autodesk

Student Experts TU Graz

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/index?sitelD=123112&id=9262001

Autodesk’

IIndustries | Products

| Purchase | Support | Community

Autodesk Revit Architecture Services & Support

Support
Documentation
Data & Downloads
Product Download
Templates & Libraries
Updates

Viewsrs

Tools

Graphics Hardware
Training
Community
Subscription
Consulting

Data & Downloads Print

Product Download
To download Autodesk® Revitd Architecturs software, select your language from the
following menu.

Select your language[x |

Templates & Libraries
Find templates, libraries, training files, and more

Updates

Keep your Autodesk® product current with the latest maintenance release
Viewers

When it comes to advanced design review, Autodesk provides several solutions for
the high-fidelty viswing of fies created with Autodesk software

Tools
Enhance and extend your product functionality.

Graphics Hardware
Check to ses if your graphics hardware supports hardware accsleration in Autodesk
Revit 2011-based products.

Templates & Libraries

Email

To download Autodesk® Revit® Architecture Templates and Libraries, select vour
language from the following menu.

Deutsch

F] <—

Vorlagen und Bibliotheken

Wihlen Sie zum Download einzelner Vorlagen lhren Build unter den folgenden aus:

Release 2011 — First Customer Ship — Mai 2010 -
Release 2010 — First Customer Ship — Mai 2005
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6. Dateien herunterladen

7. Dateien speichern unter:

8. WinRaR runterladen

9. Dateien auswahlen und
extrahieren

Autodesk

Student Experts TU Graz

Release 2011 - First Customer Ship — Mai 2010

Inhalte in metrischen und britischen Makeinheiten finden Sie zum Download unter
hitp:/'seek.autodesk com/.

Hinweise

« Mach dem Herunterladen der folgenden Dateien missen Sie mbglicherweise die
Speicherorte manuel aktualizieren (klicken Sie im Mend-Browser auf Optionen, und
wihlen Sie die Registerkarte Dateispeicherorte, um die Speicherorte Ihrer Dateien
zu Oberprifen und gegebenenfalle zu dndern). Unter Microsoft® Windows® XP ist
der Standardspeicheront fir Vorlagen und Familieninhate C:\Dokumente und
Einstellungen'all UsersisnwendungsdatentAutodesk\RAC 2011, Fir Microsoft®
Windows Vista® und Windows 7 ist der Standardspeicherort fir Worlagen und
Familieninhake C:\Programmdaten\autodesk\RAC 2011.

» Wenn an einem Standort Autodesk® Revit® Architecture-Software auf mehreren
Computern ausgefihrt wird, kann es sinnvell sein, diese Dateien im Netzwerk zu
installieren.

« Werwenden Sie zum Offnen und Extrahieren dieser .cab-Dateien WinZip 7 oder
hiher.

Vorlagen und Familienbibliotheken

@ APAC cab (cab - 71.2 Mb)

B AustrianExt.cab (cab - 564 Mb) _
@ AustrianTempl.cab (cab - 4.72 Mb) -

Windows 7:
Austrian Templates.cab
C:\Programmdaten\Autodesk\RAC 2011\Metric Templates

AustrianExt.cab
C:\Programmdaten\Autodesk\RAC 2011\Metric Library

Wir empfehlen hierfiir WinRAR zu installieren:
http://www.winrar.de/download.php

mit der Trial Version haben Sie alle notwendigen Eigenschaften die fur
ihren Gebrauch benétigen.

|| GermanyExt. Oftnce SIGNATURE-Datei 1KB

|| RevitKeynote g D.atEIEI"I Sipion o
Iﬂ cheath B  Hier entpacken a2kB
chrarruren B  Entpacken nach AustrianExt\ )

Offnen mit » 182

|§ AustrianExt e WinRAR-Archiv 628.418 KB
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Tipps und Tricks August 2010

Revit Architecture 2011
Objektfang
Martin ROCK

Der Objektfang hilft, markante Punkte einer Geometrie automatisch zu fangen,
sobald man sich mit dem Cursor in der Nahe befindet. Ab welchem Abstand und
welche Punkte gefangen werden, lasst sich wie folgt einstellen.

Die Entfernung, ab der der Objektfang aktiv wird, passt sich automatisch dem
aktuellen Zoomfaktor an.

-7 0A &9 5 ST

P | Stichwort ode

Autodesk Revit Architecture 2011 - Studentenversion - [...

1. In der Registerkarte

Verwalten

,,Verwalten” befindet sich % @ Materialien ﬁ Projektinformationen .@, Gemeinsam genutzte Parameter m Position Zu
in der Gruppe Andem g Objektstile & Projektparameter ﬁé Projekistandards dbertragen A IL‘ Koordinaten ~ Entwurfsoptionen Zum|
Ei ” d n Objektfang Projekteinheiten m Nicht verwendete bereinigen Einstellungen @ Position = Basisvorl

inste ungen der | Auswahlen | Einstellungen | Projektposition | Entwurfsopti
Objektfang. Objektfang

schnittprofil - Projektbrows: Gibt Fangstufen an und aktiviert bzw. deaktiviert Fangpunkte.

=0, Ansichten (alle)
Grundrisse

F1 driicken, um weitere Hilfe zu erhalten

I

[] Objektfang aus (s0)
Obijektfang - Bemalungen
Der Objektfang wird beim Vergréfern und Verkleinern von Ansichten angepasst.
Es wird der grifite Wert verwendet, der weniger als 2 mm auf dem Bildschirm
darstellt.
Fangstufen Léngenbemabung
2. Hier lassen sich nun die 1;0.1;0.02; 0,005 ;
einzelnen Fangstufen bei Fangstufen WWinkelbemafiung
" 90.0007 ; 45.000% ; 15.000%; 5.000% ; 1.000%;
Langen- und
. . Objektfang
Winkelbemalung, sowie ) Endpunke ) Tlscritouks
die Punkte bei denen (¥ Mitepuricte ) Wlzenmumspunke

gefangen werden soll, [ Nachster (sN) [F]Lotrecht

einstellen. Zusatzlich [¥] Arbeitsebenenraster (sw) [¥]Tangenten

. . dranter (S [V Punkte
werden hier noch die e LR

[ Alle markieren ][ Keine markieren ]

Kurzbefehle fir die
R R Entfernte Objekte fangen (SR
einzelnen Funktionen

Temporére Uberschreibungen

Bei Verwendung eines interaktiven Werkzeugs kénnen Sie tber die in Klammern
angegebenen Tastaturkurzbefehle einen einmaligen Objektfangtyp festiegen.

angezeigt.

Objektfang Oben aufgelistete Tastaturbefehle verwenden
Schliefen (52)

Uberschreibung ausschalten (55)

Objektfangfunktionen durchgehen  (TAB)

Horizontal und vertikal erzwingen (SHIFT)

” Abbrechen ][ Hilfe
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Revit Architecture 2011
Metric Library auf Desktop kopieren
Lukas NIEDERMAYR

Um die ,Metric Libary” problemlos erweitern zu kdnnen ist es von Vorteil, sie an
einen Ort zu speichern, auf welchen schnell zugegriffen werden kann. Falls dies
nicht gemacht wird kann es passieren, dass bei einer Revit Deinstallation auch alle
zusatzlich heruntergeladenen oder selbst erstellten Familien die ebenfalls in die
Metric Library gespeichert wurden, gel6scht werden.

1. Um die ,,Metric Libary“ zu

finden muss man vorerst &5\ =& » Computer » Lokaler Datenrages (C)
im Computerarbeitsplatz L en T Ansichten > @ Brenanen
unter der Schaltflache Neuer Ordnes
,Organisieren” und
,Ordner und Such- i
Optionen” die Register- il
Karte ,,Ansicht” wahlen. Viederhaler
Alles suswihlen
2. Unter ,,Erweiterte I Leyout v
Einstellungen“ findet man I ]
den Button
,Ausgeblendete Dateien, Eaihaba ity
Ordner und Laufwerke Finanschaitan
anzeigen” (Windows 7)
oder ,Alle D?teien und ﬁ
Ordner anzeigen” :
(Windows Vista). Ist dieser isligameln Suchen|
Button blau so kann mit | Drdnm‘chéie kénnen die Ansicht (2. B. Details oder Symbole),
»,OK“ bestatigt werden. | [(7%]  die Sie fur diesen Ordner verwenden, fur alle Ordner
| S dieses Typs ubemehmen

( Fir Ocner ibemenmen | | Ordner auicksetzen |

Der Pfad zur ,,Metric Libary“ |

lautet: I Rantrolkastchen zur Auswahl von Blementen verwenden
|V Laufwerkbuchstaben anzeigen

["] Ordrefenster in sinem sigenen Prozess starten
Lokaler Datentrager (C:) -> |¥] Popupinformationen fur Blemente in Ordnem und auf dem

ProgramData - Autodesk - [ vﬂ:hlusseie oder komprimiette NTFS-Dateien in andere
RAC 2011

Vollnandlgen Pfad in der Trteﬂe‘ste anzeigen (nur klassisc
|| Vorherige Ordnerfenstar bai der Anmeldung wiaderharstel

|¥| Vorschauhandler im Vorschaufenster anzeigen ¥
‘ m "
| Wiedeterstelen
OK | [ Abbrechen | | Ubemenme
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3. Wir empfehlen die ,,Metric
Libary“ zu kopieren und
sie auf dem Desktop oder
im Laufwerk D: wieder
einzufiigen.

4. Ist die ,Metric Libary” nun
an dem gewiinschten
Platz gespeichert, 6ffnen
wir REVIT 2011.

5. Wir klicken auf den ,,Meni
Browser” und wahlen den
Button ,,Optionen.”

6. Hier wahlen wir die
Registerkarte
,Verzeichnisse”
und klicken den Button
,Orte”

Hier haben wir einen
Uberblick tiber unsere
Bibliotheken und
deren Speicherorte.

7. Wir klicken in der Spalte
,Bibliothekspfad” auf den
Pfad der ,,Metric Libary*“.
Es erscheint links
daneben ein kleines
Kastchen. Wir klicken auf
dieses Kadstchen und
kénnen den Pfad neu
bestimmen.

Tipp:

Wir empfehlen alle
heruntergeladenen oder
selbsterstellten Familien mit
einer zusatzlichen Kennung
zu versehen, damit diese
problemlos lber die
Suchfunktion ermittelt
werden kénnen.

Bsp. :
Tisch_mit_Stuhl_DLRAC2011

.B d i- oo =l OA B
[ 5 2vem vemensete Docamere

Autodesk

Student Experts TU Graz

P gt Uik =

O

-l Offren .

= seoer

T Sesdhem
wrier

(St

(=]

3
1

Vet
Fer

s

b
e
L‘:f'l Lizerses »
[ e
it

Optionen

=
== T e T
= v e W

Standardvorlagedate:

ataViutodesk RAC 2011 Wetric Tergistes Defud AUTDEL. e SRl nrrereegmy|
Standardpfad fir Berutrerdateen:

C:\Usersukas \Documants | Durchsuchen... |

tar dofad fur F s . E
Ci\Programd Jesk RAC 2011Metric | Durch |

Bibliotheksname
Metnc Library
Metnic Detail Library

AUsersibuleas) f\Metric Libr
. P z

\Programuats AUod

(I 0
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Tipps und Tricks Dezember 2010

Revit Architecture 2011

Nicht benutzte Dateien bereinigen, Projektvorlage erstellen
& Projektstandards Gibernehmen

Philipp MULLER

Es ist ratsam in Revit Architecture eine gute Vorlagedatei zu benutzen. Eine gute
Vorlagedatei und eine gut strukturierte Metric Library kdnnen den Arbeitsprozess
erheblich beschleunigen. In diesem Tipp und Trick zeigen wir wie man diese erstellt.

1. Wenn man bereits
Einstellungen in
einem Projekt
getroffen hat,
empfehlen wir alle
Geometrien
auszuwahlen und zu

|6schen.

2. Befehl ,Nicht EHOG-KR->- 2-7F 0 A @8- 5B Autodesk Revit Archit
verwendet
bereinigen” b @ Materialien Eﬁ Projektinformationen l@, Gemeinsamn genutzte Parameter m Position

Koordinaten -

- % Objektstile ll Projekt t @é Projektstandards Gbertragen
Andern
i Objektfang Projekteinheiten |m Nicht verwendete bereinl'gen| Position ~
‘ Auswzhlen Einstellungen Projektposition

Registrierkarte: Verwalten ->
nicht verwendete bereinigen
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3. Familien l6schen, die im
nachsten Projekt
nichtmehr verwendet..

4. Bereinigte Datei als
Vorlage speichern

Startbrowser -> Speichern
unter -> Vorlage

Autodesk

Student Experts TU Graz

r
Micht verwendete bereinigen

S5

-2

Bepflanzung
Beschrftungssymbole
Fassadenelemente
Fassadenpfosten
Fenster

A_Eckfenster - 14lg
Eckfenster - 14lg
Eckfenster - Festverglasung
Fenster 14lg - Variabel

|-~ Geschossdecken
- Lichtinstallationen

-5 E-E-E-E
w
o
3
=
o
3
=]
@0
o
2
o
3
]
3

- Wande

----- [@ Gruppen

-l Andere Stile
----- Abziehbild

Anmerkung: Sie kénnen nur Elemente léschen, di
und keine Abhangigkeiten haben.

Anzahl an markier ten Elementen:

Alle markieren
Keine markieren

e augenblicklich nicht verwendet werden

179

[ OK J ’ Abbrechen

HQR-Q-=- 2 -~ 0 A G- 5

E Offnen 3

Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie.
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Familien, Gruppen oder Ansichten kinnen in der
Bibliothek gespeichert werden.

E Projekt
Speichert die aktuelle Revit-Projektdatei.

Familie
Speichert die aktuelle Familie,

Speichern b
unter 2

Vorlage

als Varlage.

= Exportieren

S VerAfieantic

Bibliothek | " °"139€

Speichert ein
DEE'Aﬂs'cht F1 driicken, um weitere Hilf

‘ ' Speichert die aktuelle Revit-Projektdatei
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5. Vorlage- Datei als
Standardvorlage- Datei
definieren.

Startbrowser- > Neu -> Projekt

Dateipfad der neuen
Vorlagedatei angeben

Wichtig:

Mit den hier dargestellten
Optionen kdnnen Sie ihre eigene
neue Vorlagedatei erstellen.

Autodesk

Student Experts TU Graz

EHU- G- 2 OA B0

(5=

Erstellt ein neues Projekt, eine Familie, einen
Entwurfskorper, einen Plankopf oder ein ute
Beschriftungssymbol. =0
et

[~ 3

Erstellt eine Revit-Projektdatei.

—
. Projekt
Familie

|:| Erstellt einen Satz benutzerdefinierte F1 driick
Bauteile, die in Projekten verwendet —

casmanrd e Lo

-

Meues Projekt

==

Vorlagedatei

) Keine

MNeues erstellen

@) Projekt

@ Gi\Revit Ecotect_3ds_Tutorials_Updates\a01

() Projektvorlage

ok || Abbrechen || e

-

Meues Projekt

=X

Vorlagedatei

(@) Keine

Meues erstellen

() Projekt

@ | G:'\Revit_Ecotect_3ds_Tutorials_Updates\201

Durchsuchen. ..

(@) Projektvorlage

ok || mAbbrechen || ik
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Wichtig:

Sie kdnnen auch von einem
bereits bestehenden Projekt,
Projektstandards in eine Vorlage
Datei ibernehmen.

Autodesk Revit Architecture

Ll

BHE- G-~ 2-7O0A 8- FE 5L

Hierflir miissen Sie einerseits die Venvalten
. . . b @ Materialien Eﬁ Projektinformationen .\_—@, Gemeinsam genutzte Parameter Position
PrOJEktdatel von der dle -~ FE Objektstile & Projektparameter @é Projektstandards Gbertragen dinaten ~
. ern
Standards exportiert werden )l Objektiang Projekteinheiten  IJ Micht verwendete bereinigen stellungen " | (3 Position =

sollen, ge6ffnet haben, und es JEEween]] Einsteflungen | Projekiposition |

muss ebenfalls das Projekt oder

die Vorlagedatei getffnet sein in
die sie die Standards importieren
wollen.

In der Datei in die Sie Standards
Ubernehmen wollen:

Registerkarte Verwalten ->
Projektstandards Ubertragen

p
Zu kopierende Elemente auswihlen ﬂ

Kopieren von: test ']

Hier kdnnen Sie die beliebigen

Typen und Vorlagen auswéhlen, [¥|Abziehbidtypen m’
[¥] Ansichtsfenstertypen I

die Sie in die neue Vorlage 7] Ansichtstypen H [ e ]
tibernehmen wollen. [¥]Ansichtsvorlagen

[¥]Bauelementschiiisseleinstellungen

[¥|Bemafungsstile

[#]Beschriftungsfamiientypen
[#]Bewehrungsiiberdeckung - Einstellungen
[#]Bodenplattentypen

[#]Browseransicht

[¥|Dachtypen

[#]Dachverglasungstypen

[¥|Deckentypen
[¥]Detailausschnittsbeschriftungen

[FInrirkeinetallinnen
4| 10 | P

[ K i [ Abbrechen
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1. Speicherungsintervalle
festlegen

2. In der Registrierkarte
,Allgemein“ kann
festgelegt werden, in
welchen Intervallen Revit
Den Benutzer erinnern soll
zu speichern.

Danach Dialogfeld einfach
schlieen

Tipps und Tricks

Revit Architecture 2011

Projektdateien richtig speichern

Philipp MULLER

Autodesk

Student Experts TU Graz

Januar 2011

Revit ist ein absturzsicheres Programm, jedoch ist es empfehlenswert,

Speicheroptionen den Individuellen Bediirfnissen anzupassen. Im folgenden Tipp

wird erklart, wie man Speicherintervalle, und die Anzahl der Sicherungskopien

festlegt. Ebenfalls wird erklart was eine Protokolldatei ist.

K- - @A @0 Sk

”BE 8 -

[i][=]

D Neu
E Offnen

E Speichern
g Speichemn
unter

=p Exportieren

=

Verdffentlic
hen

& 0 ®

('D_j Zuletzt verwendete Dokumente

Mach geordneter Liste +

test.rvt

Step_12.rvt
Vorlage_BIM_Infotag.rvt
Stuetzerfa

Vorlage_BIM _Infotag.rvt

Testdurchgang.rvt

DesignSlam2010_Ueberdachung.rvt

Railings.rvt

nice_bar_stool_-

_parametric_material_finish_2318.rfa

Drucken
Lizenzen
B SchlieBen
Opticnen Revit beenden |
F ~
Optionen @
| Rendern I Rechtschreibung I SteeringWheels I ViewCube | Makros
Allgemein | Benutzeroberflache I Grafiken I Verzeichnisse
Benachrichtigungen

Erinnerungsintervall - Mit Zentraldate

Erinnerungsintervall - Speichern [30 Minuten

~)

(30 Minuten

-

synchronisieren:
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3. Nun den Startbrowser -> - S DA fEe 0 B

Speichern unter -> Projekt
anklicken @E' Speichert das aktuelle Projekt oder die Familie.
Speichert das aktuelle Projekt als Vorlage.
Familien, Gruppen oder Ansichten kénnen in der
D Meu ¥ | Bibliothek gespeichert werden.

e o ) 222
% Offnen k Speichert die aktuelle Revit-Projektdatei.

- Projek
D Familie
E Speichern Speichert die aktuelle Familie, F1 drii
—
' . Vorlage
|
i Speichert die aktuelle Revit-Projektdatei
Speichemn , 2 0e.
unter
Bibliothek
[Em Speichert eine Kopie der Familie, Gruppe ¥
* Exportieren  # oder Ansicht im akiuellen Projekt.
4.1n dem neuen E_ Speichern unter m
DIaIngenSter den Button Speichern unter: [ éjElgene Dokumente '] L] X ﬁ Ansichten =
. “ . = =
noptlonen anklICken' Mame Anderungsdatum Typ GroBe 1
.. 3ds Max Design 2010 Tutorials 13.05.201000:42 Dateiordner
| 3dsMaxDesign 13.05.2010 00:57 Dateiordner
.. Any Video Converter 21.02.201108:13 Dateiordner
| Autodesk 19.07.201011:01 Dateiordner
. Autodesk Revit Architecture 2010 x54 13.05.201000:34 Dateiordner
| Autodesk Revit Architecture 2011 x64 31.08.201012:45 Dateiordner
_. Bluetooth Exchange Folder 15.05.2010 21:37 Dateiordner =
./ Camtasia Studio 09.10.2010 02:30 Dateiordner
.. DriverGenius 08.07.201016:29 Dateiordner
.. ForceField Shared Files 16.05.201016:32 Dateiordner
\. Revit Architecture Galaxy Betal 19.02.2011 08:05 Dateiordner
|/ Shrew Soft VPN 11.09.201015:00 Dateiordner
. Visual Studio 2008 13.05.2010 00:29 Dateiordner
Project2{Recovery)(Recavery).0001 22.09.2010 00:10 Autodesk Revit Pr... 2.360 KB L
Iﬁ Project2(Recovery)(Recovery] 22.09.201001:24 Autodesk Revit Pr... 2488 KB
m Project2(Recovery) 22.09.2010 00:10 Autodesk Revit Pr... 2360 KB 2
Dateiname:
Dateityp: lPrcjektdabaen (*=rvt) h [ Optionen... ]
P e

191



5. Die Anzahl der Sicherungs- Dateispeicheroptionen [éj

Kopien festlegen. Wir
empfehlen maximal 4
anzugeben. Als Quelle

empfehlen wir die 3D-
Ansicht zu wahlen, um den
Projektfortschritt bereits

in der Dateivoransicht

nachzuvollziehen zu kénnen.
Ebenfalls sollte die Funktion

»,Neu generieren”
aktiviert werden.

Protokolldatei:

Autodesk

Student Experts TU Graz

Sicherungskopien maximal: 7]

Arbeitsteilung

MNach dem Speichern diese zur zentralen Projekidatei
machen

Datei kamprimieren

Standardeinstellung fiir Bearbeitungsbereich ffmen:

Vorschau

Quelle: l.l'—\kﬁve Ansicht/Planbereich ']

[T|Meu generieren, wenn Ansicht/Plan nicht aktuell ist,

[ oK ][ Abbrechen ]

Als generelle Datei- Benennung ist empfehlenswert den Projektnamen und den Tag an
dem das Projekt bearbeitet wurde zu wahlen.

Bsp:
Entwerfen3 20110131

Es ist ebenfalls empfehlenswert jeden Tag eine Sicherungskopie des Projektes
aufzubewahren, falls sich im spéateren Projektverlauf Probleme ergeben.

In Protokolldateien werden die wahrend einer Revit Architecture-Sitzung von der
Software ausgefiihrten Vorgange vom Starten bis zum Beenden der Anwendung
aufgezeichnet. Diese Textdatei kann zur Behebung technischer Probleme in der
Software verwendet werden.

Revit Architecture erstellt jedes Mal, wenn man die Software verwendet, eine neue
Protokolldatei. Die Protokolldatei mit der hochsten Nummer ist die neueste Datei.
Protokolldateien befinden sich standardmaRig am folgenden Speicherort:

C:\Programme\<Name und Version des Revit-Produkts>\Protokolle.

Wenn wahrend einer Revit-Sitzung Probleme auftreten, fordert der Support-Anbieter
den Benutzer moglicherweise auf, die Protokolldatei und eventuelle Sicherungsdateien
einzuschicken, damit der Fehler leichter behoben werden kann. Lauft Revit
einwandfrei, ist die Protokolldatei von geringem Nutzen und kann geléscht werden.

(siehe auch Revit Hilfe)
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Revit Architecture 2011
Befehl wiederholen mit Entertaste
Klaus HYDEN

Viele Revit User die manchmal mit AutoCAD arbeiten haben bis dato ein paar
essentielle Tastenkirzel in Revit vermisst. Ein Beispiel hierfiir ware, dass Befehle in
AutoCAD ganz einfach mit der Enter-Taste ein weiteres Mal ausgefiihrt werden
konnen. Diese nitzliche Funktion steht nun auch Revit Usern zur Verfligung.

1. Einen Befehl in Revit
ausfihren (in diesem Fall [c 1]
WA fur ,,Wand erstellen”.
Nachdem die Funktion

ausgefuhrt ( und mit ESC
beendet) wurde kann man

nun wieder die Entertaste
verwenden um den Befehl

erneut aufzurufen.

Diese Funktion funktioniert
nicht ausschlieflich fur die
Bauteilerstellungsbefehle
sondern auch fiir samtliche
Bearbeitungsbefehle.

Abbrechen ‘

Wiederholen [Loschen]

2. Neben der Moglichkeit n -
Zuletzt ausgefiihrte Befehle _ Léschen (DE)

den zuvor ausgefiihrten

Befehl mit der Enter Taste Vorherige auswahlen Modelllinie (LT)

zu wiederholen, gibt es die ) ) Detaillinie (DL)

Moglichkeit, mit einem Verweisende Ansichten suchen Ausgerichtete BemaBung (DI)
Klick auf die rechte Zoom Fenster Wand:Wand (WA)

Maustaste eine Liste der Verkleinern (2x)
zuletzt ausgefiihrten
Befehle anzeigen zu lassen

und den gewiinschten Vorherige Pan/Zoom-Einstellung
Befehl zu wiederholen. Nachste Pan/Zoom-Einstellung

Zoom Grenzen

v Eigenschaften
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Revit Architecture 2011
Revit neu starten
Philipp MULLER

Durch unseren langjdahrigen Umgang mit Revit ist uns aufgefallen, dass wenn man
sehr viel in Revit durchgehend arbeitet, die Leistung des Programmes ab einem
gewissen Punkt rapide abnimmt und Fehlermeldungen auftauchen, die nicht
auftreten darfen. Zum Beispiel lassen sich Operationen nicht mehr durchfiihren und
primare Werkzeuge verschwinden auf einmal. Falls diese Probleme auftauchen am
besten das Projekt zu speichern und das Programm einfach neu zu starten.

HEE.--ﬁv AR - > 55 g
&)

= (5'_5 Zuletzt verwendete Dokumente

Nach geordneter Liste +

testrvt

. Step_12.nvt
E Cffnen k

Vorlage_BIM_Infotag.net

Stuetzerfa

E Speichern .
Vorlage_BIM_Infotag.nt
Testdurchgang.rvt
q Speichem 3 Designslam2010_Ueberdachung.ret
unter
Railings.rvt

nice_bar_stool_-
=b Exportieren P _parametric_material_finish_2318.rfa

=

Veraffentlic
hen

Drucken 3

Lizenzen b

o\ D ®

SchlieBen

o

Opticnen Revit beenden | -
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